- AGP -
AGP sbérnice
Port AGP je rozhrani, navrzené firmou intel, pro pocitace rady PC.
Poskytuje mechanismus pro pfipojovani grafickych karet.
Podstatnym zplsobem zvy&uje vykon aplikaci (oproti sbé&rnici PCI) pracujicich zejména s

3D grafikou
Videosekvencemi
Jedna se o specialni port, ktery je uréen pouze pro grafické karty.
Poskytuje vyssi prenosovou rychlost nez rozsifujici sbérnici, které se dfive vyuzivaly i pro
pripojovani grafickych karet.
AGP vychazi ze specifikace rozsifujici sbérnici PCI
Pracuje s frekvenci 66 Mhz a pro pfenos dat pouziva 32bitovou sbérnici.
Podle prenosové rychlosti se AGP port déli na:
AGP1x
Definovan specifikaci AGP1.0 a AGP 2.0
Maximalni pfenosova rychlost je 266 MB/s
Veskeré prenosy dat jsou synchronizovany s nabéznou hranou hodnotového signalu (66
MHz).
Pouziva signalové napéti 3,3 V nebo 1,5V
AGP2x
Definovan specifikaci AGP1.0 a AGP 2.0
Maximalni pfenosova rychlost je 533 MB/s
Vy&8i prenosové rychlosti je dosazeno pridanim dalsich fidicich signall a provadé&nim
prenosl s nab&Znou hrano i sestupnou hodinového signalu (66 MHz)
Pouziva signalové napéti 3,3 V nebo 1,5V
AGP4x
Vy&&i prenosové rychlosti je dosazeno ptridanim dalsich fidicich signall a provadénim
prenosl s nabé&znou o sestupnou hranou hodinového signalu (66 MHz)
Pouziva signalové napéti 3,3 V nebo 1,5V
AGP8x
Definovan specifikaci AGP3.0
B&hem jednoho taktu dovoluje uskuteénit az 8 datovych prenosl
Maximalni pfenosova rychlost je 2132 MB/s
Pouziva signalové napéti 0,8V
Je zpétné kompatibilni s AGP 4x
Pouziva stejny konketor jako agp 4.0
Vyuziva stejné signaly agp4x, ke kterym pridava dalsi signaly pro podporu ¢innosti v
rezimu 1GP8x.

Dovolujeme, aby zakladni deska byla navrzena, aby podporovala AGP 4x i AGP 8x.
Vyhodou AGP portu je i moZnost, e graficka karta mUze pracovat s daty ulozenymi
primo v operacni paméti.

Neni nutné, aby vSechna zobrazovana dat byla nejdfive pfenasena do paméti grafické
karty.

Tato moznost je velmi vyhodna zejména pfi zobrazovani realisticky vypadajicich scén.
U takovychto scén byva vétsinou nutné na povrchy nékterych zobrazovanych objektd ( z
dlvodd jejich realistické vizdZe) nanést tzv. textury.

Textury je bitova mapa (obrazek), ktery svym vzhledem vytvari dojem, Zze obejkt ma
urcité vlastnosti.

Textury zabiraji v paméti mnohdy pomérné velikou kapacitu a jejich prenaseni do paméti
grafické karty mdze byt velmi zdlouhavé.



- Zapojeni gpaficke karty ke sbérmnmaca PCI:
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Pfed tim nez mohou byt libovolna data zobrazena, je nezbytné, provést jejich nasledujici
presuny:
-HDD ¢ operacni pamét:
Data jsou nacitana napr. z pevného disku, ktery je pfipojen k rozhrani zapojenému na
PCI sbérnici.
Takto nacitana data jsou prenasena pres PCI sbérnici do operacni paméti.
-operacni pamét ¢ procesor pocitace:
Z operacni paméti jsou data nacitana procesorem pocitace, ktery provede jejich
zpracovani
-procesor pocitace ¢ operaéni pamét:
Vysledkem své Cinnosti procesor pocitace opét ulozi do operacni paméti
-operacni pamét ¢ pamét grafické karty
Zpracovana dat jsou zasilana do videopaméti grafické karty.
Pfenos dat do videopaméti je provadén opét pres PCI sbérnici
-pamét grafické karty ¢ procesor grafické karty:
Data jsou Ctena procesorem grafické karty z videopaméti a nasledné jsou zobrazovana na
obrazovce monitoru.
Problém:
-datam ktera se maji zobrazit, musi byt dvakrat prenasena pfes PCI sbérnici
-PCI sbérnice ma proti AGP portu nizsi pfenosovou rychlost.
-PCI sbé&rnice byvé mnohdy zatiZena i jinymi zafizenimi (napf. rozhrani pevnych diskd,
sitova karta a dalsi).
Z vy$e uvedenych divodi se pro pripojeni grafické karty pouzival AGP port
Zapojeni grafické karty k portu AGP
Zapojeni graficke karty k portu A G P

Data, ktera jsou umisténa v operacni paméti a jsou prenasena do videopaméti, nemusi
byt posilana pres PCI sbérnici.
Tato data jsou zasilana pfimo pres AGP port, ktery ma vyssi prenosovou rychlost a neni
zatézovan zadnym jinym zafizenim
U PCI sbérnice se timto také podstatnym zpUsobem snizi jeji zatizeni.
V pripadé pouziti AGP portu neni nutné, aby vSechna zobrazovana data byla prenesena
do videopaméti.
Je mozné, aby si je grafickd karta zpfistupriovala pfimo z paméti operacni.
Operacéni pamét je strankova a graficka karty potfebuje ke své efektivni praci, aby se u
jejiho pohledu operaéni pamét jevila jako souvisla (nikoliv rozdélend na stranky)



Tento problém je FfeSen na Urovni ¢ipové sady,ktera pokud podporuje AGP, musi v sobé
integrovat obvod GART
GART pracuje podobné jako strankovaci jednotka procesoru.
GART provadi premapovani adres tak, aby graficka karty mohla pracovat s paméti, ktera
se jevi jako souvisly blok.
Tento problém je feSen na Urovni Cipové sady, ktera pokud podporuje AGP, musi v sobé
integrovat obvod GART.
GART pracuje podobné jako strankovaci jednotka procesoru
GART provadi premapovani adres tak, aby graficka karta mohla pracovat s pamétim
ktera se jevi jako souvisly blok.
Kapacita operacni paméti, ktera je pro grafickou kartu souvisla, se oznacuje jako tzv.
AGP aperture
Velikost AGP aperture Ize zpravidla nastavit pomoci programu SETUP
Port AGP je urcen pro praci se signalovym napétim:
-3,3 V: AGP1x a AGP2x
-1,5V: AGP1x, AGP2x a AGP4x
-0,8V: AGP8x
Jednotlivé typy AGP portu Ize rozlisit podle umisténi kliCcové pozice v jejich slotu
Rezy AGP slotem:

>z [ SE— 3 ALCS P alor 3 3 WV

=

=

= [ - 0 3 A CS P alor 1.5 W

=

=

- B = | Cnivrerralnd A C P slos

Obdobné Ize rozli&it i AGP karty uréené pro port AGP s rliznym signalovym napétim:
Port AGP Pro byl uréen zejména pro vykonné grafické stanice
Standard AGP Pro je s AGP zpétné kompatibilni tj.
-kartu AGP lze pouzit ve slotu AGP Pro
-Naopak kartu pro AGP Pro nelze pouzit ve slotu AGP
Slot pro AGP Pro vyuziva AGP slotu a je po obou stranach rozsifen o dalsi kontaktni
segmenty.
V rdmci AGP Pro existuji dva standardy, jez se li&i maximalnim pfikonem, ktery mize
karta odebirat:
-AGP Pro50: maximalné 50W
-AGP Pro110: maximalné 110W
Maximalni pfikon pro AGP kartu je 25W
Ierzy sloty AGP Pro:
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