- Monitory -
¢ Monitory jsou zakladni vystupni zafizeni pocitace
¢ Slouzi k zobrazovani textovych a grafickych informaci
e Pracuji na principu katodové trubice (CRT - Cathody Ray Tube)
* Monitor je pfipojen ke grafické karté zasilajici patficné informace, které budou na
monitoru (jeho obrazovce) zobrazeny
e Tvofi hlavni ¢ast kazdého monitoru
¢ Na jejim stinitku se zobrazuji jednotlivé pixely
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¢ PFi praci barevné obrazovky jsou ze tfi katod emitovany elektronové svazky
e Tyto svazky jsou pomoci jednotlivych mfizek tazeny az na stinitko obrazovky
e Na zadni sténé stinitko obrazovky jsou naneseny vrstvy tzv. luminoforl
e Miseni barev jednotlivych luminoforl odpovida aditivnimi modelu skladdani barev
e Luminofory jsou ve tfech zakladnich barvach:

o Red - Cervena
o Green - zelena
o Blue - modra
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e Vlastni elektronové svazky jsou bezbarvé, ale po dopadu na pfislusné luminofory dojde
k rozsviceni bodu odpovidajici barvy
e Elektronovy svazky je tvoren Casticemi stejného naboje (zaporného)
e Tyto Castice maji tendenci se odpuzovat, ¢imz dochazi k rozostfovani svazku
e Tésné pred stinitkem obrazovky se nachazi maska obrazovky
e Maska obrazovky je v podstaté mriz, kterd ma za ukol propustit jen Uzky svazek
elektrond
e Maska obrazovky musi byt vyrobena z materialu, ktery co nejméné podléha:
o Tepelné roztaznosti
o Plsobeni magnetického pole
e Oba dva tyto jevy by zplsobily, Ze elektronové svazky nedopadnou presné na svij
luminofor, coz by se projevilo necistotou barev
¢ Elektronové svazky jsou vychylovany pomoci vychylovacich civek tak, aby postupné
opisovaly zleva doprava a shora doll jednotlivé Fadky obrazovky
« Rez barevnou obrazovku:
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e Jednotlivé elektronové svazky
o Jsou emitovany z nepfimo zhavené katody:
% Katoda ma na svém povrchu nanesenu emisni vrstvu, kterd umoznujici elektronovou
emisi
o Prochazi tzv. Wehneltovym valcem (mfizka g)
# Wehneltlv valec ma vzhledem je katodé zaporny potencial
« Zaporny potencidl zplsobuje, Ze elektrony jsou jim odpuzovany a projde jejich pies né&j



jen pozadované kvantum
% Rizenim napéti na Wehneltové valci se Fidi intenzita jednotlivych elektronovych svazkd
o Prochazeji pres jednotlivé mrizky (g2-g6)
& Tyto mrizky naopak vzhledem ke katodé kladny potencial
+ Kladny potencidl zplsobuje, Ze elektrony jsou t&mito miizkami pritahovany
% Plati, ze potencidl na mfizce g2 je nejnizsi, na g3 vyssi a az na g6 nejvyssi
% Neustdle zvysujici se potencidl ma za ukol elektronové svazky tahnout az na stinitko az
na stinitko obrazovky
e Specialni funkci zde ma mfizka:
0 G4 (ostreni):
&% Ma za ukol zaostrovat elektronové svazky
o0 G6 (konvergence):
& Od této mrizky se elektronové svazky postupné sbihaji
% K jejich setkani dojde u masky obrazovky, kde se prokfizi a dopadnou na své
luminofory.
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Typy obrazovky
e Podle umist&ni a tvaru otvorl masky a tim i odpovidajicimu naneseni luminofort je
mozné rozlisovat tfi zakladni typy barevnych obrazovek:
o0 Obrazovka Delta (Dot Trio):
+ Jednotlivé otvory v masce jsou kruhové a jsou usporadany do trojuhelnikd (velké
pismeno delta - )
& Stejnym zpUsobem jsou usporadany i luminofory na stinitku
% Nevyhodnou tohoto typu masky (obrazovky) je velka plocha, ktera je tvorena kovem
masky a kterd zplsobuje vétsi ndchylnost k tepelné roztaznosti
& Vzhledem k tomuto poskytovaly v minulosti obrazovky typu Delta pomérné nekvalitni
obraz
& Pouzivaly se u prvnich barevnych televizort
& Pozdéjsi zlepSeni vyrobnich technologii umoznilo jejich navrat a dnes se pouzivaji u
relativné velké ¢asti monitord

Obrazovka Delta

e Obrazovka Inline (slotted Mask)
o Otvory v masce jsou obdélnikového tvaru a jednotlivé limunifory jsou naneseny v radé
vedle sebe
o Obrazovka Inline je dnes nejrozsifen&jsim typem obrazovky u barevnych televizort
o Pouziva se i u nékterych monitord

Obrazovka Inline
e Obrazovky Trinitron (Aperture Grill)
o Propagovany zejména firmou Sony
o Luminofory jsou naneseny v fadé vedle sebe podobné jako u obrazovky typy Inline
o Maska je tvorena svislymi pasy, které ve vodorovném sméru nejsou nikde preruseny
o Toto feSeni s sebou nese problém:
& Pasy masky jsou tenké na celé vysSce obrazovky se neudrzi
o Tento problém se Fe&i dvéma zpUsoby:
& U monitorQ
 NataZzenim dvou vodorovnych dratl (cca c jedné tfetiné a dvou titinach vysky
obrazovky) pres obrazovku
e Tyto draty jsou potom na obrazovce vidét (hlavné na svétlém pozadi)
« U televizorl
¢ SilnéjSmimi pasy masky



e Maska pak pisobi 0 n&co hrub&im dojmem

Obrazovka Trinitron
e Poznamka:
o Obrazovky Delta a Inline jsou sférické
o Obrazovky Trinitron je cylindricka
Poruchy geometrie obrazu
¢ VVnikaji nejcastéji vlivem nepresného vyrobeni vychylovacich civek (popf. jinou zavadou
monitoru)
e Elektronové svazky nejsou presné vychylovany, tzn., Zze neopisuji presny obdélnik, ale
néjaky obrazec, ktery vznikne zkreslenim tohoto obdélniku
e To ma za nasledek, Ze obraz se nejevi jako obdélnik s pomérem stran 4:3, ale vykazuje
nékterou z nasledujicich poruch
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e Poznamky:
¢ v konkrétnim pripadé se mohou vyskytovat i poruchy, které vzniknou sloZzenim poruch
vySe uvedenych.
e je mozné, Ze nékteré poruchy (soudkovitost, poduskovitost, lichobéznikovitost,
rovnobéznikovitost) nemusi byt vzdy osové soumérné
e nékteré poruchy byva mozné napravit pomoci korekci vyvedenych na pfednim panelu
monitoru
e pokud tyto korekce monitor nema nebo jejich rozsah pro ndpravu nedostacuje, je nutné
provést servisni zasah
Parametry monitord
Kazdy monitor musi byt ptizplsoben grafické karté (napf.: MDA, CGA, EGA, VGA, SVGA),
ke které ma byt pripojen
¢ Monitory je mozné rozdélit do dvou zakladnich skupin:
- monochromatické (¢ernobilé):
e informace zobrazuji pouze v odstinech jedné barvy (obvykle bila, oranzova, zelena)
- barevné (color):
e umoZfuji zobrazovat vice rlznych barev sou¢asné Velikost obrazovky:
- stinitko obrazovky monitoru je tvaru pfibliZného obdélniku s pomérem stran 4:3
- velikost kazdé obrazovky je udavana jeji thloprickou
- Uhlopricka udava jeji celou velikost a nikoliv velikost jeji aktivni plochy
- plocha, na které je mozné zobrazit obraz, je vZdy o néco mensi, napf. u 17” monitoru
je 15,4” az 16,1” B&zné& pouzivané velikosti obrazovek u poé&itadi:
e 14”7, 15"
- monitory uré¢ené hlavné pro zpracovani informaci v textovém rezimu
- v grafickém rezimu jsou vhodné pro rozlieni 800 x 600 bodl
- vy&8&i rozlideni na té&chto monitorech byva hife ¢&itelné
- ve vysSSich rozliSovacich rezimech také tyto monitory neposkytuji pfilis dobré
obnovovaci frekvence
e 17":
- monitory urcené pro praci s graficky orientovanymi programy (tabulkové procesory,
textové a grafické editory, prezentac¢ni programy)
- lze je pouzit i pro ,amatérskou" praci s programy CAD/CAM a DTP.



- vhodné pro rozlieni 1024 x 768 bod{ aZz 1280 x 1024 bodu
19”7 - 21™:
- monitory uréené zejména pro profesionalni praci s naroCnymi aplikacemi CAD/CAM a
DTP
- monitory vhodné pro praci s rozliSenim 1280 x 1024 bod{ aZ 1600 x 1200 bodd (popft.
vice)
e Monitory FS - Full Screen:
- monitor je schopen vyuzivat celou viditelnou plochu obrazovky
- na obrazovce nevznikaji nevyuzité ¢erné okraje, do kterych neni mozné obraz
roztadhnout a které byly pozorovatelné zejména u starsich 14” monitord Obnovovaci
frekvence:
- frekvence s nimiz (v konkrétnim rozliSovacim rezimu) elektronové svazky probihaji
jednotlivé radky obrazovky
- rozliSujeme dva typy obnovovacich frekvenci:
¢ horizontalni frekvence (Fadkovy kmitocet):
- uddva, kolik radk( vykresli elektronové svazky monitoru za jednu sekundu
- méfi se v kHz
o vertikalni frekvence (obnovovaci kmitoc¢et obrazu):
- Uzce souvisi s horizontalni frekvenci
- udavé pocet obrazl zobrazenych za jednu sekundu
- méfi se v Hz
e obecné plati, ze ¢im vyssi jsou tyto frekvence pro dané rozliseni, tim kvalitnéjsi a
stabilné&jsi obraz monitor poskytuje
- pfi nizkych frekvencich je obraz nestabilni (poblikavd) a pfi del$i praci plsobi Gnavu
zraku
- nestabilita obrazu je zapficinéna tim, Ze pfi nizkych obnovovacich frekvencich dlouho
trva, nez elektronové svazky vykresli na obrazovce vSechny radky

- to ma za nasledek, ze luminofory maji tendenci po uplynuti takto dlouhé doby

pohasinat pohasinani a nasledné rozsviceni luminofor( zptsobuje nepfijemné blikani
obrazu
- konkrétni parametry, které jsou jesté vyhovujici a které jiz ne, jsou silné subjektivni
- uvadi se, ze pti rozliSeni 1024 x 768 by vertikalni frekvence méla byt minimalné okolo
72 Hz
- Poznamka:

e pfi nastavovani obnovovacich frekvenci monitoru je nutné mit na paméti, ze se
zvysujici se frekvenci vzristd indukované napéti na vysokonapé&tovém transformatoru
monitoru pokud obnovovaci frekvence, pro kterou je monitor uréen bude prekrocena,
mdZe dojit ke zni¢eni vysokonapé&tového transformatoru a tim i k poskozeni monitoru

e Prokladany rezim (interlaced mode):
- tento rezim se pouziva v okamziku, kdy monitor neni schopen zvladnout vysoké
obnovovaci frekvence pro rezimy s vysokym rozliSenim
- pro zobrazeni t&chto rezimd se obraz rozlozi do dvou dilG:
e pfi prvnim prlichodu elektronovych svazki se vykresli véechny liché fadky
e po navratu paprsku se vykresli vSechny sudé radky tento systém poskytuje lepsi obraz,
nez kdyby monitor zobrazoval s nizkou frekvenci vSechny fadky postupné jako u
neprokladaného (noninterlaced) rezimu
- obraz je vSak podstatné horsi nez v pripadé, kdy monitor dokaze pouzit vyssi frekvenci
a pomoci ni neprokladané zobrazit cely obraz
- prokladany rezim je charakteristicky tim, Ze obraz se chova mirné neklidné - ,mrka” a
jsou
pozorovatelné slabé tmavé vodorovné pruhy
- pFi dlouhé praci s takovym monitorem dochazi k Unavé zraku
Digitalni ovladani (mikroprocesorové fizeni):
- ovladani monitoru (jas, kontrast, nastaveni geometrie obrazu) je realizovano pomoci
digitélnich prvkd a nikoliv pomoci analogovych potenciometr()
- monitory jsou vybaveny paméti, do niZ je mozné ulozit nastaveni obrazu pro rizné
rezimy



¢ Odzrcadleni:
- technologie, pfi které se leptanim, mechanickym zdrsnénim nebo nanesenim specialni
vrstvy na stinitko obrazovky zabrafiuje odrazim svétla na monitoru
Flat Screen:
- monitor jehoz obrazovka ma jen velmi malé (popf. zadné) zakfiveni
e Funkce green:
- dovoluje prepnuti monitoru po urcité dobé od posledniho ovladani pocitace uzivatelem
(posledni stisk klavesy, posledni pohyb mysi apod.) do pohotovostniho rezimu
- v pohotovostnim rezimu monitor nic nezobrazuje a jeho prikon je podstatné nizsi (8 W
- 15 W)
- po zapoceti prace s pocitacem se opét automaticky prepne do pracovniho rezimu (u 17%
cca 125 W) Demagnetizace masky obrazovky (degaussing):

- vlivem magnetického pole Zemé&, popt. plsobenim magnetického pole nékterych
predmétl (permanentni magnet, reproduktory apod.) mize dojit ke zmagnetovani masky
obrazovky
- zmagnetovani masky se projevi jako necistota barev
- demagnetizace je dvoji:

e automaticka: provadi se vzdy po zapnuti monitoru
e manualni: provadi se vyvolanim patfi¢ného ovladaciho prvku monitoru
Multimedialni monitor:

e monitor vybaveny:

o reproduktory pro pfehravani zvykovych zdznamd
o popf. mikrofonem pro pofizovani zvukovych zaznamu



