PHP
PHP (1) - Historie a budoucnost

Od dnesniho dne zacina vychazet novy serial o PHP.

Historie jazyka PHP
PHP je skriptovaci jazyk pro tvorbu dynamického webu a jeho pocatky spadaji do roku 1994. Tehdy se pan Rasmus Lerdorf
rozhod! vytvofit jednoduchy systém pro pocitani pristupu ke svym strankam; bylo to napséno v PERLu. Za né&jakou dobu byl
systém prepsén do jazyka C,, protoZe perlovsky kéd dost zat&Zoval server. Sada t&chto skriptd byla je$té pozd&ji téhoz roku
vydana pod nazvem "Personal Home Page Tools", zkracené PHP. Jesté potom se to jmenovalo "Personal Home Page Construction
Kit".

U toho vsak nezdstalo. V poloviné roku 1995 se systém PHP spojil s jinym programem stejného autora, a to sice s nastrojem
"Form Interpreter" neboli zkracené FI. Tak vzniklo PHP/FI 2.0, systém, ktery si postupné ziskal celosvétovou proslulost a byl
velmi rozsiren.

Koncem roku 1998 byla jiz k dispozici verze PHP 3.0, ktera byla mnohem rychlejsi (a vybavenéjsi) nez "dvojka" a ktera byla k
_ dispozici rovnéz pod operacnimi systémy Windows. Pocet web{ které pouZivaly PHP se zvy3oval, aZ dosahl cca 150 000.
"Ctyrkové" verze PHP, které jsou k dispozici nyni, pfidavaji do jazyka mnoho novych funkci a rovnéz pfinaseji prepracované a
tudiz podstatné rychlejsi jadro Zend.

Podle Gdajt z dubna 2004 b&%i PHP na vice nez 15 000 000 doménéch a je to bezkonkurenéné nejéast&ji pouzivany modul
webového serveru Apache. Zkratka PHP by se méla prekladat jako "PHP: Hypertext preprocessor”, Cesky bychom Fekli asi néco
ve stylu "pfedzpracovavac hypertextu" (je to opravdu Cesky? ;-) ) Uvaha o pocatcich PHP by nebyla Uplna, kdybychom se kratce
nezminili rovnéz o jeho budoucim vyvoji. V dobé psani tohoto ¢lanku je jiz k dispozici Release Candidate 2 verze PHP 5 a podle
vyvojart se médme na co t&sit. Namatkou - jadro Zend II, kompletné pfepsana podpora XML, nové objektové rozhrani pro praci s
databazi MySQL a mnoho dalsiho. Cili, systém je stdle vybavovan novymi technologiemi a je aktivné vyvijen.

Pro¢ ano a proc¢ ne
Proc je PHP tak oblibené? K tomu vede cela fada véci:

e  PHP je relativné jednoduché na pochopeni
e PHP maé syntaxi velmi podobnou jazyku C a je tedy vétsiné vyvojaid dost blizky
e  PHP podporuje Sirokou Fadu souvisejicich technologii, forméat{ a standard@
e je to otevieny projekt s rozsahlou podporou komunity

e  daji se najit kvanta jiz hotového kédu k okamzitému pouziti nebo funkcni PHP aplikace. Podstatna ¢ast z hotového kédu
je Sifena pod néjakou svobodnou licenci a da se pouzit ve vlastnich projektech
e PHP si dobfe rozumi s webovym serverem Apache (aby ne, vZdyt je to sestersky projekt spravovany Apache software
foundation)
e  PHP snadno komunikuje s databazemi, jako je MySQL, PostgreSQL a Fada dalSich
e  PHP je multiplatformni a Ize jej provozovat s vétsinou webovych serverd a na vétsiné dnes existujicich operaénich
systém{
e  PHP podporuje mnoho existujicich poskytovatellG webhostingovych sluzeb
Ma PHP také svoje nevyhody?
Viceméné ne; pokud budete chtit napsat dynamicky web, bude PHP prakticky vzdy dobrou volbou. S nékterymi vécmi byste ale
presto méli pfi pouziti PHP pocitat:
e  PHP je interpretovany, ne kompilovany jazyk
e  kdokoli méa piimy pfistup k serveru, miZe nahlédnout do vasich PHP skriptd
e  Podpora objektového programovani neni v PHP na moc dobré Urovni. V PHP 5 by se to ale mélo zlepsit.
e protoZe je PHP aktivné vyvijen, v budoucich verzich jazyka se mohou nékteré funkce zménit nebo se mohou chovat
jinak nez dosud.
Co se v PHP da napsat ?
Lakonicka odpovéd by znéla: Témér vsechno, co néjak souvisi s dynamickym webem a/nebo s databazemi. Mezi nejcastéjsi
aplikace psané v PHP patfi napriklad:
e internetové obchody
e podnikové informacdni systémy (at uZ intranetové nebo internetové)
e  diskusni foéra
e redakéni systémy
e firemni prezentace
e dynamické osobni stranky
e  webovi postovni ¢i databazovi klienti
e vyhledavace a katalogy
e drobnosti typu pocitadla, ankety a mnoho dalsich
O ¢em bude nas serial ?
Na své si pfi ¢teni naseho seridlu pfijdou zacinajici i pokrocili uzivatelé PHP. Nejprve se v nékolika dilech podivame na jazyk
samotny - na jeho syntaxi, vyrazy, operatory, konstrukce, pfikazy a podobné. Déle se budeme vénovat praci se soubory a
formulaFi. Velkou pozornost budeme vénovat databazim; nejprve obecné a zvlast MySQL. UkdZeme si, jak Ize PHP pro préci s
databazemi pouzit a jaka Uskali nas pritom cekaji. Dotkneme se otazek kolem autentifikace uzivatell a bezpe¢nosti webové
aplikace viibec. Zakoné&ime né&kolika dily popisujicimi, co byste méli védét pt¥i praci na rozsahlejdim projektu a p¥ikladem jednoho
takového projektu. Takze se mate na co tésit.
PFiSté se kratce podivame na to, jak vlastné PHP funguje a co z toho pro vyvojare viastné vyplyva.
PHP (2) - Jak to funguje

v

V minulém dile jsme si ukazali, co PHP vlastné je a k c¢emu vSéemu se da pouzit. Dnes se zaméFime na to, co to PHP
zhruba déla a jak cela komunikace mezi serverem a prohizec¢em pFi pouziti tohoto jazyka funguje.

Jestlize s PHP zacinate, méli byste si tento Clanek peclivé predist. Setkal jsem se totiz s lidmi, ktefi sice s timto jazykem uz
néjakou dobu pracuji, ale presto jim unika princip - a délaji tak zakladni koncepéni chyby.
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Princip PHP
V dobé internetového pravéku byly vSechny internetové stranky statické. Prosté tak, jak byla stranka napsana, tak byla odeslana
do prohlizece a tak byla také zobrazena. To pochopitelné ¢asem prestdvalo stacit, a proto byla vyvinuta celd fada technologii,
které mély stranky rozpohybovat. Zhruba feceno se daji tyto technologie rozdélit do dvou skupin, na "klientské" a "serverové".
"Klientské" technologie se spoléhaji na jednoduchou véc: Spolu s HTML strankou je prohlizeci odeslan i néjaky kus
programového kédu a ten je ve vhodnou chvili na "cilovém" poéitaci spustén. Vhodna chvile miZe nastat napfiklad pfi kliknuti na
tlacitko, pri najeti mysi na odkaz, pri otevieni okna prohlize¢e a podobné. O spusténi klientského kddu se stara prohlizec - a to
miZe byt nevyhoda. Prohlize¢ totiz musi znat programovaci jazyk, v némz je kéd napsan. Prikladem technologii b&Zicich na
strané klienta je napfiklad Java script. Mdme o ném na Linuxsoftu serial.

"Serverové" technologie jsou zalozeny na jiném principu. Kdyz prohlize¢ pozaduje webovou stranku ze serveru, server tuto
stranku nejprve sestavi a pak odesle. Servery mohou (a také to Casto délaji) sestavovat pokazdé jinou stranku v zavislosti na
tom, co presné prohlize¢ pozaduje.

PHP JE TECHNOLOGIE BEZICI NA SERVERU. Typicky PHP skript obsahuje jednak kusy norméalniho HTML kédu, a jednak kusy
programového kdédu. Kdyz webovy server obdrzi pozadavek na zpracovani takového skriptu, vezme:

e  kusy HTML kddu tak, jak jsou
e  (asti PHP programového kédu provede

e vysledek zkombinuje a odesle prohlizedi
Tato filozofie fungovani je nesmirné& mocna. Server totiz miZe provést jednu nebo dokonce né&kolik operaci a vysledek poslat do
prohlizece jako obydejnou HTML stréanku. Jakmile tento koncept pochopite, miizete zacit psat PHP skripty. Celé si to predvedeme
na malé ukazce: Nasledujici kdd je obycejna HTML stranka. Kdyz si ji prohlize¢ vyzada, uvidite v ném jen radek mezi znackami.
<HTML>
Ja jsem obycejna stranka. Nic neumim.
</HTML>
Nasledujici kéd je PHP skript. Vdimné&te si, 7e se skldda jednak z HTML kédu, a jednak z PHP kédu. V nékterém z dal$ich dild to
rozebereme podrobnéji, ted’ ale jen uvedu, Ze to, co vidite mezi znackami <? a ?> je pravé PHP kod. Prikaz echo vypisuje text na
standardni vystup a prikaz Date vraci aktualni ¢as:
<HTML>
Ja jsem specialni stranka. Vim, ze pravé je <?echo Date("G:i")?>
</HTML>
Jak asi tusite, stranka vam vypise aktualni ¢as na serveru v dobég, kdy byla generovana. To proto, ze kéd mezi znackami <? a ?>
se na serveru nejprve provede a teprve pak se vysledek odesle prohlizeci. Jinymi slovy, do prohlizece dorazi néco jako:
<HTML>
Ja jsem specialni stranka. Vim, Ze pravé je 21:08
</HTML>
Prohlize¢ nema sebemensi tuseni, co vsechno se na serveru délo nez mu byl vystup odeslan, vidi jen samotny vysledek.
Dodejme, ze dit se na serveru mohla cela rada véci - matematické vypocty, pristupy k databazim, formatovani, operace s fetézci
a podobné taskarice. Z toho vyplyva nékolik ddlezitych véci.

Za prvé, abyste mohli PHP skript skute¢né spustit, musite ho "prohnat" serverem. Kdyz ho oteviete v textovém editoru nebo si
ho prohlédnete jako soubor na disku, neuvidite vysledek, ale zdrojovy kéd skriptu. To se VAm mize plést zejména tehdy, kdy?
maéte PHP skript na vlastnim poditaci a pouzivate na prohlizeni soubord na disku stejny nastroj jako na prohlizeni obsahu sité
internet (tfeba Konqueror). PHP soubor prozenete serverem tak, ze se na néj zeptate prohlize¢e pomoci adresy url. Napriklad
pomoci http://localhost/skript.php miZete skute¢né donutit server, aby skript zpracoval a poslal Vdm vysledek, zatimco
prostfednictvim file:/ /var/www/html/skript.phpzobrazite jen zdrojovy soubor.

Za druhé - PHP skripty nejsou vlastné vibec zavislé na pouZitém prohlizedi, protoZe ten s nimi nepfijde do styku. V&echnu praci
si odskace server a do prohlizece dorazi jen prosté HTML.

Za treti - ¢asti PHP kddu se do skriptd vkladaji pomoci specidlnich znagek. Z ukazky to sice nevyplyva, ale v Gvahu pfichazeji
nasledujici moznosti kombinace HTML a PHP kddu v jednom souboru:

1. Cely soubor mize byt jeden dlouhy PHP kéd. Pak za&ina a konéi znaky <? a ?>
2. V souboru miZe byt kéd PHP jen na jednom urcitém misté.
3. V souboru ale klidné mdze byt vice neZ jedno misto obsahujici PHP kéd
4. Soubor se sice miZe tvéarit jako php skript, ale ve skute&nosti je to normalni HTML soubor a PHP kéd v ném vibec neni.
Za cCtvrté: Jelikoz vysledkem PHP skriptu je normalni HTML stranka, neméli byste se poustét do prace v PHP, pokud alespon
zb&7né neznate HTML. Tyto technologie se miZete ucit sou¢asné&, ale neni nad to naucit se nejprve HTML a pak se pustit do PHP.
Mimochodem, o HTML mame na Linuxsoftu serial.

A konecné za paté - jak jste asi pochopili, kdyZ si budete chtit vyzkouset fungovani skriptu ve skutecném svété, méli byste mit k
dispozici néjaky webovy server. A pravé o tom, co vSechno byste méli mit k dispozici pro praci s PHP bude dalsi dil naseho
seridlu.

PHP (3) - Instalace

V tomto dile seridlu o PHP si ukazeme, co budeme k jeho provozovani potiebovat.

V predchozi ¢asti naseho PHP seridlu jsme se dozvédéli, jak webovy server zpracovava PHP kdd a posila jej prohlizedi sité
internet k zobrazeni. Dnes se podivame na to, jaky software je pro praci s PHP nezbytny a kde jej najdete.

Bez dobrych nastroju je jakakoli prace pfinejmensim velmi néro¢na. Pokud to s PHP myslite vazné, seZefite si vée potfebné co
nejdiive, at si to mdzZete nainstalovat, nastavit a zacit to pouzivat! Mnoho nad$enct chce psat uz od Prvniho Dne a divi se, ze
velice zahy narazi na néjaky problém, ktery s PHP skoro nesouvisi, ale ktery musi rychle vyresit (tfeba konfigurace, prava nebo
zabezpeceni). Takze, co budeme potfebovat: Budeme potiebovat svétlo, neboli LAMP. Skutecné, idedlni kombinace pro praci s
PHP je Linux, Apache, MySQL a PHP (lamp je anglicky; ¢esky to znamena lampa, svitilna nebo Zarovka). Uvedend sada nastrojt
se mlze prokézat opravdu jako nejlepsi. Zminim se i o alternativach, ale tohle je vyzkoudené.

Operacni systém
Méte-li svou oblibenou distribuci GNU/Linuxu, nevahejte a pouZijte ji. Jestlize ne, mizete si vybrat tieba v sekci DISTRIBUCE
na nadem serveru. Zminény software mizete nainstalovat na prakticky libovolny GNU/Linux systém, véetné distribuci typu SSSL
(Sestav Si Svij Linux). Pozndmky pro uzivatele Windows budou v zavéru &lanku.

Webovy server
V prvnim dile jsme si Fekli, ze PHP funguje pod kdecim. Nejlépe si ale rozumi se serverem Apache, proto bude instalace Apache
serveru asi tou nejlepsi volbou. Apache najdete na http://httpd.apache.org nebo jako pfipraveny bali¢ek ve Vasi distribuci
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http://www.linuxsoft.cz/article_list.php?id_kategory=195
http://www.linuxsoft.cz/article_list.php?id_kategory=172
http://www.linuxsoft.cz/distro_list.php?id_kategory=1
http://httpd.apache.org/

(pokud Vase distribuce pouziva néjaky bali¢kovaci systém). Nastaveni serveru Apache se provadi Upravou konfiguracnich
souborll, zejména pak souboru httpd.conf. Byva komentovany. Dokumentace k nastaveni Apache je
na http://httpd.apache.org/docs-2.0/configuring.html a patfi mimochodem k nejpovedenéjSim strdnkdm napovédy, které jsem
kdy vidél. Néjaké eské zdroje mizete najit napfiklad na http://www.jakpsatweb.cz/server.htm.
Zacatelnici Casto narazeji na problém, ktery se projevuje tak, Ze po zadani URL se do prohlizeCe nevrati vysledek skriptu, ale
jeho zdrojovy kéd. To je zplisobeno tim, Ze server Apache netusi, e by mél soubor php zpracovat jako skript, ptipadné proto, ze
nema, ¢im by to udélal. V konfiguracnim souboru Apache tedy museji byt pfiblizné tyto radky:
LoadModule php4_module modules/libphp4.so
AddType application/x-httpd-php .php
Pokud budete navic chtit, aby se po zadani url zobrazil soubor index.php (pokud je a pokud neni specifikovan jiny soubor),
provedte néco jako:
DirectoryIndex index.php
Databaze MySQL
Protoze se v dalSich dilech budeme vénovat rovnéz MySQL databazi, pojdime ji rovnou nainstalovat. Domovska stranka tohoto
projektu je http://www.mysqgl.com a MySQL pravdépodobné bude rovnéz existovat jako balicek ve Vasi distribuci.
Pozn.: O MySQL mame na Linuxsoftu serial. Tento a tento dil rozebiraji instalaci databazového systému MySQL podrobnéji.
PHP
Ovsem, budete potiebovat PHP samotné. To Zije na http://www.php.net, Ceské zrcadlo je na http://www.php.cz. V dobé psani
¢lanku je k dispozici stabilni verze 4.3.6. Na serveru je k dispozici je stazeni jako zdrojovy kéd a mozna i néjaké ty binarni
soubory.
Ostatni
To nejsou jediné véci, které budete pro praci s PHP potiebovat. Budete potfebovat prohlize¢; dobry designér bude chtit vidét
vysledek dokonce v nékolika rlznych prohlizecich. Mozilla by mohla byt dobrou volbou; jisté ale mate mezi prohlizeci svého
favorita. Budete potifebovat rovnéz néjaky textovy editor pro praci se zdrojovym kdédem PHP; nejlepsi je ten, ktery Vam nejlépe
vyhovuje. Pro mé& by naptiklad dobry PHP editor mé&l mit barevné zvyrazriovani syntaxe, odsazovani blok{l, pruznou konfiguraci a
meél by byt k dispozici pod GNU/GPL. WYSIWYG ("what you see is what you get", "co vidis, to dostanes") editory obecné nebyvaji
pro praci s PHP moc dobré, lepsi je néjaky opravdu textovy editor. Pro praci na lokalnim pocitaci je to myslim vSechno; budete-li
chtit nahravat skripty na vzdaleny server, bude to vétSinou pomoci néjakého ftp klienta.
Windows
PHP Ize vyvijet i pod Windows. Pokud mohu z vlastni zkudenosti poradit - zanechte pokus( rozb&hnout PHP pod Personal Web
serverem z Windows 9x nebo Internet Information Serverem z Windows NT/2000/XP a nainstalujte si pod Windows rovnéz
Apache. PHP i MySQL jsou pro Windows k dispozici jako binarni instalacni soubory; neméla by s tim byt vétsi potiz. Az budete
ukladat skripty na disk, pamatujte na to, Ze pfi pfipadném nahravani na unix-like servery zalezi na velikosti pismen v nazvech
soubord.
Pod Windows existuji rovnéz nastroje, které instaluji PHP a MySQL z jednoho instalatoru. Pfiznam se ale, Ze jsem je nezkousel,
takze v tomto ohledu moc neporadim.
Zavérecné postirehy
Pokud si napiSete néjaky jednoduchy PHP skript (tfeba ten z minulého dilu) a spustite jej, mél by Vam ho server provést. Mate-li
napfiklad server nastaven tak, ze hleda php soubory z /var/www/html a v této slozce mate skript test.php, mélo by
http://localhost/test.php donutit server aby skript zpracoval a vratil do prohlizeCe. Pokud se to nestane, zkontrolujte konfiguraci
- nejprve serveru a pak PHP.
Pamatujte, Zze pokud vyvijite stranky které budou umistény na skute¢ném serveru, neni od véci mit "doma" stejnou verzi PHP (a
MySQL) jako bude na serveru. Naprosta vétsina spravcl instaluje na servery posledni stabilni verze té&chto produktl, co? je
vétsinou dobry napad. Verzi Vaseho PHP a souvisejici informace o konfiguraci zjistite pomoci nasledujiciho jednoduchého skriptu:
<?phpinfo();?>
Prostuduijte si licenéni podminky. MySQL napiiklad ma dva rtizné licenéni modely; licence vyse uvedeného software se pfi
provozovani pod GNU/LINUX mohou liSit od licenci pro Windows nebo se licence pro osobni pouziti mohou liSit od licenci pro
podnikovou sféru.
V dal$im dile se podivdme na zaklady syntaxe v PHP a napieme si n&kolik prvnich smysluplnych skriptikd.
PHP (4) - Zaklady syntaxe

V minulém dile naseho serialu jsme si PHP nainstalovali a nastavili. Dnes se dostaneme v nasem povidani o tomto
skriptovacim jazyku k zakladéim syntaxe. Uvidime, jak je kéd PHP élenén, jak se v ném trochu vyznat a na co
bychom pFi psani PHP neméli zapominat.

Jak vibec server poznd, e ma se souborem zachézet jako s programem v PHP? V z&sadé podle p¥ipony souboru, ktery po ném
pozadujeme. Jestlize ma soubor pfiponu php, server nam jej nevrati pfimo jako by Slo o HTML, ale nejprve jej zpracuje. Pfiponu
php (také phtml, php3 a nékteré dalsi) pozna server jako soubor skriptu prosté proto, Ze to ma nastaveno v konfiguraci (viz
minuly dil). My budeme pouzivat pfi ukladani skriptll priponu php, je to nejcastéjsi.

Uplné katastrofa mize nastat, kdy? souboru se skriptem php dédme omylem ptiponu htm nebo html. To jej potom server pogle
do prohlizece bez jakychkoli Uprav a uZivatel mize vidét zdrojovy koéd skriptu. To asi neni to, co chcete, zejména kdyby skript
obsahoval citlivé Udaje (tfeba, jak se pripojit k databazi). Takze, davejte si na to pozor. Na druhou stranu Vam nic nebrani
nazvat si "obycCejné" html soubory tak, aby mély pfiponu php. KdyZz server zjisti, Ze v nich neni zadny php kdd, posle je prohlizeci
tak, jak jsou. A navic - kdyZ do nich pozdéji budete chtit néjaky kod pridat, uz je nebudete muset prejmenovavat.
Oddéleni kédu
Ve skriptu samotném je kod php uzavfen dvojici znacek. Mohou to byt:
<? [PHP kéd] ?>
To je typicky pripad.
<?php [PHP kéd] ?>
tato sytnaxe je kompatibilni se standardem XML, takze asi syntakticky nej¢istsi. Byvam ale liny to psat.
<SCRIPT LANGUAGE="php"> php [PHP k&d] </SCRIPT>
To je sice asi nejslozitéjsi, ale mélo by to donutit editory typu Microsoft FrontPage, aby kéd mezi tagy neformatovaly podle svych
predstav, takze nékdy se mize docela hodit to znat.
<% [PHP kéd] %>
To je syntaxe znama z jazyka asp (Active server pages) firmy Microsoft. Pouzivat by se to mélo jen v krajnich pfipadech, protoze
to vyzaduje Gpravu konfiguraénich souborl a je to silné& nestandardni.
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My budeme v piikladech pouzivat dvojice znacek <? a ?>. Dokumentace uvadi, Ze toto chovani musi byt implicitné zapnuté v
konfiguracnim souboru, aby to fungovalo, ale Ze to je zaroven vychozi nastaveni. Mé to vsak funguje Uplné vsude.
Oddéleni instrukci
Jednotlivé instrukce se v PHP oddéluji stfednikem. Takze, nasledujici kod Vam nebude fungovat:
<?
echo "Prvni radek"
echo "Druhy radek"

?>
Celé to skonci chybou "Parse Error", protoze za prvnim fadkem nenasleduje stfednik. S touto chybou se seznamte - pokud jste
predtim neprogamovali v néjakém jazyku, ktery rovnéz pouziva stfedniky, asi je budete ¢asto zapominat (jako ja). Opraveny
skript je:
<?
echo "Prvni radek";
echo "Druhy rfadek";

?>
a jesté poznamky:

e  Pred posledni instrukci nemusi stifednik byt. Piste ho tam ale, protoZe se Vam bude stavat, Ze pripiSete néjakou instrukci
jesté nize a kéd Vam prestane fungovat.

e Na rozdil od né&kterych jinych jazyk{ jsou konce fadk{ pro PHP nepodstatné. To mlZete pouZit pro formatovani kédu
tak, abyste se v ném vyznali. Nepodstatné jsou rovnéz mezery a tabelatory. Nasledujici kod je tedy totozny s
piredchozim:
<? echo "Prvni fadek"; echo "Druhy radek"; ?>
Komentare (ano?)

Komentar je néco, co program pfi zpracovani ignoruje a sloui tedy pouze uZivateli. Rozhodné si osvojte zapisovani komentaft
hned pii pasni kédu; bude se VAm to hodit. Patfi¢né to zdlraznime v &lanku vénovaném psani rozsahlejsich projektd, ale
zvyknéte si na to uz ted. Komentare mohou byt v PHP jednofadkové nebo vicefadkové a pouzivaji se na né znaky "//" (dvé
dopredna lomitka), "#" (mrFizka) a dvojice "/*" a "*/" (lomitko+hvézdicka --- hvézdicka+lomitko).
Jednoradkovy kometar:
<?

?>
nebo
<?

?>
Viceradkovy komentar
<?

?>
Viceraddkovym komentairem mizete zakomentovat cely blok textu velice rychle, a také velice $patné. Pamatujte, Ze viceradkové
komentare nelze vnorovat. Prvni sekvence '*/' totiz cely komentar ukondi. Nasledujici kod tedy skonci chybou (je to vidét uz z
obarveni kédu):
<?

*/
?>
V dalsim dile se podivame na nékteré prikazy php, které bude lepsi se naucit hned a na formatovani vysledného kodu, ktery PHP
vraci do prohlizece.
PHP (5) - Pfikaz Echo; formatovani kodu

V PHP se dnes nauc¢ime jeden pfikaz a néco formatovacich zvyklosti

V predchozim dile naseho PHP serialu jsme si ukazali, jak se PHP kdéd odéluje od HTML kddu, jak se instrukce v PHP oddéluji
jedna od druhé a jak se pisi v kddu komentare. Dnes se podivame na jeden pfikaz a jeden operator PHP; ty se radé&ji naucime
rovnou, protoze je budeme Casto pouzZivat. Ukazeme si také na formatovani vysledného kddu, ktery se posila do prohlizece.
Pfikaz ECHO
PFikaz echo vytiskne jeden nebo vice fetézcl. Priklady:
<?
echo "Dnes je hezky";

?>
<?
echo "Dnes je hezky ", "Zitra bude osklivo...", "pozitfi bude taky osklivo...", " jak bude v pondéli mé nezajima...";

?>
Budete-li chtit vytisknout vicefadkovy fetézec, mizete provést néco jako:
<? echo "Tohle bude prvni radek
Tohle bude druhy fadek
Tohle ddme nakonec"?>

4



http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=488

To BUDE fungovat, stejné jako nasledujici syntaxe, ktera misto fyzického konce Fadku vklada do textu specidlni sekvenci znakd
\n.
<? echo "Tohle bude prvni fadek\nTohle bude druhy rddek\nTohle ddme nakonec"?>
\n je jednou z tzv. escape sekvenci. Téch sekvenci je vice — viz tabulka

Sekvence Vyznam
\n Novy radek
\" Uvozovky
\r Navrat voziku
\t Tabeldtor
\\ Zpétné lomitko
\$ Dolar

TakZe, budete-li chtit donutit pfikaz echo, aby ve vystupu zobrazil skute¢nou uvozovku, miZzete napsat néco jako:
<?echo "PHP uz \"skoro\" umim";?>
Tip: Ten trik s uvozovkami se docela pouZivd. Casto totiZ pomoci PHP potfebujeme zapsat HTML tagy véetné parametrd a ty
byvaji v uvozovkach.

Pokud jste si zkouseli uvedeny priklad s radky a mate pocit, Ze tam cosi nehraje, mate pravdu. V prohlizeci totiz budou vSechny
Udaje na jednom rfadku. Kde je tedy problém? Problém je v tom, Ze nesmime michat dvé véci: to jak PHP predava informace
prohlizeci a to, jak prohlize¢ predané informace zobrazuje. Kdyz poslete prohlizeci pozadavek na skript uvedeny vyse a nechate
si zobrazit zdrojovy kod stranky ktera dorazi, zjistite, Ze tam ty konce Fadku opravdu jsou. HTML ale nezalamuje fadek tehdy,
kdyz je znak konce fadku v kédu, HTML ma k tomu znacku <BR>. Je samoziejmé mozné vlozit znacku HTML do fetézce v PHP,
treba takhle:
<?
echo "Radek prvni...<BR>RAadek druhy<BR> a kone¢né Fadek janevimjaky";

?>

3 ... prohlizeC pak obdrZi nasledujici kod:
Radek prvni...<BR>Radek druhy<BR>a konecné Fadek janevimjaky
... a ten zobrazi s tim, Ze pochopitelné znacky <BR> nahradi zalomenim radku.
Kdybychom ale chtéli byt mali¢ko precizn&jsi, miZeme napsat kéd i takto:
<?
echo "Réadek prvni...<BR>\nRadekdruhy<BR>\na kone¢né Fadek janevimjaky";
?>
... prohlize¢ pak obdrzi nasledujici kod:
Rédek prvni...<BR>
Radek druhy<BR>
a konecné radek janevimjaky
... @ ten nam zobrazi. Rozdil pro uzivatele neni Zadny. Rozdil pro prohlizec je jen ten, Zze musi nacist vice dat a prisné receno ten
druhy zpUsob bude vice zatézovat linku do internetu, protoZe i ty znaky konce Fadku se museji ze serveru pirenést - ale pokud
budeme chtit rozpitvat to, co dorazilo do prohlize&e, je ten druhy zplsob daleko prehledné&jsi.
Prikaz echo je jasné nej¢ast&j$im ptikazem PHP. Nau¢me se dnes jesté jeden operator - a to operator pro spojovani retézcd.
Spojovani fetézcl
Spojovani retézcli se provani pomoci operatoru . (tecka). Takze priklad:
<?echo "Klidné si spojim Uvod "."se zavérem"?>
Tecka zde vedla ke spojeni, zietézeni fetézcl. Je rovnéz mozné spojit vice nez dva retézce. Pokud byste podlehli pokuseni
fetézce spojit pomoci plusitka (+), bude vysledek nasledujiciho skriptu
<?echo "Klidné si spojim Uvod "+"se zavérem"?>
prekvapivé 0. Proc to tak je si rozebereme podrobnéji v dile serialu o pretypovani proménnych.

Pozn.: Telegraficky - je to proto, Ze PHP narazi na znak plus, ten vyZaduje Cisla, a PHP se tedy pokusi povaZovat oba Fetézce za
Cisla. Ma na to pravidlo, podle néhoZ retézec nezaclinajici Cislici, desetinnym oddélovacem nebo znaky "+" i "-" je povaZovan pri
pfevodu za nulu. A 0+0=0!

Upozornuji na to predevsim programatory prechazejici na PHP z ASP, kde se skutec¢né Fetézce spojovaly pomoci plusitka. PFistich
nékolik dilll se budeme v&novat promé&nnym.

PHP (6) - Typy proménnych

V tomto dile serialu o jazyce PHP se podivame na zoubek proménnym.

Proménné v PHP
Kazdy programovaci jazyk pracuje s néjakymi hodnotami. To, do ¢eho se tyto hodnoty ukladaji, se nazyva proménné. Kazda
proménna ma nazev (nékdy se mu Fika identifikator) a hodnotu (nékdy se oznacuje terminem literal). V kazdém okamziku je
hodnota promé&nné v programu jednoznaéné dana, b&hem programu se vdak mdze ménit. Promé&nné se podle toho, co v nich
chceme uchovévat za hodnoty, déli na n&kolik typQ:

Typ Nazev v Popis
PHP
Logicky typ | Boolean uchovava hodnotu "pravda" nebo "nepravda". Zapisuje se jako TRUE a FALSE (na velikosti nezaleZi,
mUzZete tieba i jako tRUE a fALSE

Celociselny | Integer uchovava celd kladna i zdporna &isla (a nulu) od n&jakych -2 biliénl po + 2 biliény.
typ

Desetinné |Float nebo| uchovava desetinna Cisla. S presnosti obycejné na 14 desetinnych mist a rozsahem, z néhoz by se nam
Cislo Real asi zamotala hlava - ¢&islo, které zacina jedni¢kou a mlze mit 308 nul.

Retézec String uchovava texty neboli Fetézce. Retézec je znak nebo sada znakl, v PHP prakticky neomezené délky.

Typ proménné v PHP se uréuje v okamziku pfifazeni hodnoty do proménné. To byva ve vétsiné pripadd piresné to, co chceme,
nékdy to ale mdZe mast programatory zvyklé na deklarovani promé&nnych pred jejich pouZitim z jinych programovacich jazykdl
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(nékteré jazyky totiz umoZfuji, nebo dokonce vyZaduji deklarovat typ proménné pfedem). B&hem programu mdZe promé&nna
svij typ zménit, at uz diky instrukci v kédu nebo v disledku néjakého vypoctu. To se nazyva pretypovani a bude o tom
jesté rec.

Kazda proménna musi mit jednoznacny nazev. Ten v PHP zacina znakem dolaru($) a nasleduje (bez mezery) néjakym
pojmenovanim. Prvni znak toho pojmenovani musi byt bud’ pismeno a-z nebo podtrzitko. Nesmi to byt Cislo ani nic jiného. Nazvy
promeénnych v PHP rozliSuji mezi malymi a velkymi pismeny, takze pozor na to. Praxe byva vétsinou takova, Ze se proménné pisi
malymi pismeny. V nazvech promé&nnych miZete pouzivat Ceské znaky vletné diakritiky; bé€Zné se to ale moc nedé€la. Desetinna
gisla se zadavaji s te¢kou, ne s ¢arkou. Retézce se uzaviraji do uvozovek nebo do apostrofdl.

Proménné priradite néjakou hodnotu pomoci znaku = ("rovna se"). Nize uvedeme skript, ktery bude vSechy ty zasady ilustrovat.

<?

$mam_malo_penez = TRUE;
$plat = 10000;

$disketa = 3.5;
$prohlaseni = "Praveé se vracim z prazského hradu! ...";
echo $mam_malo_penez."<BR>";
echo $plat."<BR>";
echo $disketa."<BR>";
echo $prohlaseni."<BR>";
?>
Jak mdzete vidét z vysledku, nejprve jsem proménnym priradil néjakou hodnotu a pak jsem ji vypsal. Nasledujici skript obsahuje
b&Zné chyby, kterych se mlzete p¥i pojmenovani nebo pfifazovani proménnych dopustit:
<?

$3sestry = "tfi sestry";

$rok = 2004;
echo $Rok;
?>
V typlim proménnych jeété jedna mald pratelska rada. Pokud nemusite, nepouzivejte typ double (float), nebo si alespor budte
pfi jeho pouZiti védomi toho, Ze se jednd o nepFesna Cisla. Jakakoli operace ptifazeni nebo porovnani takovych &isel mize davat
neocCekavané vysledky. Tak tfeba nasledujici skript
<?
$a=0.1; $b=0.7;
echo 0.8-%$a-$b;
?>
nevrati nulu, jak byste asi Cekali, ale néjaké sice hodné malé, ale presto nenulové Cislo. Kdybyste se spoléhali na to, ze skript
vrati nulu, dostanete se do potizi. Takové chyby se navic velmi Spatné odhaluji. A kdyz se jesté k tomu nepresna cisla ulozi do
databaze, mohou se chyby kumulovat.
Operatory
S proménnymi se daji, jak to ostatné vyplyva s prikladu uvedeného vyse provadét matematické operace. Vice si o tom fekneme
v dile o vyrazech. Uz ted Vam ale mohu prozradit, ze zakladni operace, které znate z matematiky (+-*/) s Cisly v PHP provadét
samozrejmé mizZete; Fetézce se daji slu¢ovat pomoci operatoru tecky a celou fadu daldich moznosti si probereme v dile o
vyrazech.
Nazvy proménnych
ProtoZe m{Zete pouZit mald nebo velkd pismena a &eskou abecedu v ndzvech proménnych, a protoZe promé&nnych mizete mit
C¢asem i v jednom skriptu pomérné dost, vyplati se uz od zacatku se trochu cepovat a udélat si v jejich pojmenovani néjaky
systém. Tézko radit, ale nasledujici postfehy Vam mozna pfijdou vhod:
jednopismenné nazvy nebyvaji to nejlepsi. Jak budete ¢asem védét, k ¢emu slouzi proménna $d a $g ???
prilis dlouhé nazvy taky nejsou to pravé orfechové. KdyZz mate napsat $jednaodvesnatrojuhelniku +
$druhaodvesnatrojuhelniku, pljde to pomalu a mdzete snadnéji udélat preklep.
e  kdyZ pouzivate sebepopisujici nazvy proménnych, byva dobré se rozhodnout pro ¢estinu nebo jiny jazyk, ale nemichat
to. Napriklad $tata+$mama=sdite ale ne $tata+$mama=s$child. My budeme pouzivat v tomto seridlu prevazné ceské
nazvy bez hacku a carek.
KdyZ uz musi byt nazev proménné dlouhy, udéla obcas néjaké to velké pismeno situaci snesitelnéjsi.
$smazsouborzdisku neni tak Ctivé jako $SmazSouborzDisku. Néktefi tomu Fikaji velbloudi notace.
e Nékdo si proménné oznacuje prefixem podle typu. Celociselné tfeba $intPocet, Fetézce $strNazev a podobné. Nevim zda
je to az tak velka vyhoda, nedélam to.
V pristim dile se podivame na typ proménné, ktery jsme zatim vynechali. A to na pole.
PHP (7) - Pole

PHP pouziva samoziejmé i proménné typu pole. Dnes si ukazeme jak.

V PHP je kromé zakladnich datovych typl (celd ¢&isla, desetinna ¢&isla, logické hodnoty a fetézce) k dispozici i datovy typ pole. To
je specidlni struktura, kterd mize v jedné promé&nné obsahovat sadu hodnot. Hovoiime o tom, Ze pole ma prvky; kazdy prvek
ma index nebo kli¢ a hodnotu. Proménné typu pole patfi k tém vécem v PHP, které jsou v jazyce zpracovany opravdu dobre a
znalost poli Vam pravdépodobné umozni napsat kéd, ktery by bez nich byl delsi, nebo pomalejsi, nebo méné prehledny.
PFedstavte si, e mate dejme tomu pét lidi stojicich ve front&. Z téchto lidi miZete ud&lat v PHP pole napfiklad tak, Ze jako index
bude slouZit jejich "frontové poradi". MlzZete tedy napsat:
<?
$fronta[1]="Petr";
$fronta[2]="Pavel";
$fronta[3]="Maruska";
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$fronta[4]="Eva";
$fronta[5]="LinuxSoft tym";

?>

Vznikla ndm proménna $fronta (pole), kterd obsahuje pét prvkd, z nichz kazdy ma svij index (napiiklad trojku)
a hodnotu (takze Maruska). Z toho vidime, Ze pole se v PHP zapisuji jako kazda jind proménnd, pouze za ndzvem maji v
hranatych zavorkach index.
Indexovana a asociativni
Pole uvedené vyse bylo indexované, protoze jeho prvky jsou uréeny indexem. N&kdy mize ale byt $ikovné&jsi rozlisit od sebe
prvky pole fetézcem, ¢imz vznikne tzv. asociativni pole.
<?
$obyvatel["Praha"]=1000000;
$obyvatel["Usti nad Labem"]=100000;
$obyvatel["Horni Lhota"] = 350;
?>
Obecné& mize byt asociativni pole uZite¢né v pFipadé, kdy budete chtit rozlidovat prvky podle n&&eho jiného ne? podle ¢isel.
Napfriklad existuji projekty, kde se asociativni pole pouzivaji k ukladani konfiguracnich hodnot programu. Proménna
$config["max_users"] je daleko popisnéjsi nez $config[5].
Vicerozmérna pole
Aby to nebylo tak Uplné jednoduché, pole nemusi mit jen jeden index. Predstavte si napfiklad, Ze byste v PHP chtéli pomoci pole
popsat postaveni figurek na Sachovnici pfed zahajenim Sachové partie. ProtoZe figurky nestoji v jedné fronté jako lidé v nasem

prvnim prikladu, ale jsou naopak usporddény na hraci plose rozdélené do tad a sloupcti, mizete udélat néco jako:

<?

$figura[1][1]="bila véz";
$figura[1][2]="bily jezdec";

$figura[2][8]="bily pésec";

$figura[8][7]="¢erny jezdec";
$figura[8][8]="Cerna veéz";
?>
za coz mé pochopitelné zadny Sachista nemGze mit rad, protoze v $achové notaci se uvadi nejprve sloupec a pak radek a navic
sloupce se necisluji, ale oznacuji se pismeny. Abychom demonstrovali pruznost PHP pfi praci s poli a umlceli nespokojené
Sachisty, prepiSeme to do nasledujici podoby:
<?
$figura["a"]1[1]="bila véz";
$figura["b"][1]="bily jezdec";

$figura["h"][2]="bily pésec";

$figura["g"][8]="Cerny jezdec";
$figura["h"][8]="¢erna v&3";
echo "Na poli bl je pfi zahajeni sachové partie ".$figura["b"1[1];
?>
Inicializace pole
Pole v programu samozfejmé nevznikne samo od sebe. MiZeme jej nastavit tak, Ze jeho prvkdm pfifadime postupné hodnoty.
To bylo patrné ze vSech predchozich ukazek. Jde to ovsem jesté jednoduseji - index pole mﬂieme vynechat a PHP jej dosadi za
nas. Dalsi moznost je pouzit PHP funkci array, ktera provede totéz, ale je to mnohem kratsi. Uvodni pfikaz z frontou bychom
tedy mohli pfepsat nasledovné:
<?
$fronta[]="Petr";
$fronta[]="Pavel";
$fronta[]="Maruska";
$fronta[]="Eva";
$fronta[]="LinuxSoft tym";
?>
nebo pomoci funkce array, coz je jesté kratsi:
<?$fronta=Array("Petr", "Pavel", "Maruska", "Eva", "LinuxSoft tym");?>
Je tu nicméné jeden problém. PHP standardné Cisluje pole od nuly, ne od jedni¢ky. Takze, v nasem prikladu by $fronta[1] vratilo
"Pavel", ne "Petr". Aby priklad skutecné fungoval jako ten Uvodni, musime PHP s inicializaci pole trochu pomoci - prozradime, ze
nechceme cislovat od nuly, ale od jednicky.
<?

$fronta[1]="Petr";
$fronta[]="Pavel";
$fronta[]="Maruska";
$fronta[]="Eva";
$fronta[]="LinuxSoft tym";

$fronta=Array(1=>"Petr", "Pavel", "Maruska", "Eva", "LinuxSoft tym");
?>
Pro vypsani obsahu pole se Vam mdzZe, zejména pii ladéni kédu hodit Sikovna funkce print r. Ta prosté vypi$e obsah pole do
prohlizee. Funguje i s vicerozmérnymi poli.
Pozn: Ona vlastné funguje i s Cisly a retézci. Ale pouziva se pfevazné pro pole.
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K ¢emu se pole pouzivaji
Protoze se pole v PHP daji vyuzit na vSechno mozné, dovolim si kratky prehled toho, k ¢emu by se Vam mohla hodit. Treba
budete Fesit situaci, kdy pouZiti poli miZe byt to "pravé ofechové". Pole mohou:

e  slouzit jako seznamy
e simulovat slovniky
e fungovat jako kolekce prvkd
e  pracovat jako zasobniky nebo fronty
e predstavovat stromové struktury (prvkem pole totiz mize byt pole)
e byt vracena z funkci PHP (napfiklad se to tyka databazi, jak uvidime)
Postrehy k polim
To, Ze jsou pole v PHP uzitecna jesté neznamena, Ze by se méla pouzivat vzdy a vSude. Tady jsou postiehy, které mozna
ocenite:
e Rozsahla pole mohou zabirat extrémné mnoho systémovych zdrojd, zejména operaéni paméti. Pamatujte na to. O
vicerozmeérnych polich to plati dvojnasob.
e Ujasnéte si, jak budete organizovat indexy nebo klice. U index{ se ujistéte, ze zacinaji od spravného ¢&isla (vétsinou od
nuly nebo od jednicky)
e Vdechny prvky pole nemusi byt stejného typu! V jednom poli mizZete mit naptiklad &isla i Fetézce.
e VétsSinou se v praxi pouzivaji jedno nebo dvojrozmérna pole.
e  Pokud Vase PHP aplikace pracuje s mnoha poli, mozna se budete chtit zabyvat myslenkou na zavedeni databaze.
S poli se d& dé&lat mnoho vé&ci. PHP ale obsahuje hodné ddleZitych rysd, na které bychom se méli podivat je&té& predtim, nez
budeme zkouset pracovat s poli. V dalsim dile seridlu se proto podivame na vyrazy, operace a pretypovani proménnych.
PHP (8) - Vyrazy, konstanty, inkrementace

Jazyk PHP je orientovan na vyrazy. Dnes si v nasem serialu ukazeme co vyrazy jsou a jak nam pfi programovani
budou pomoci. Zminime se rovnéz o konstantach a inkrementaci.

Vyrazem je v PHP zhruba feceno "vSechno, co ma néjakou hodnotu". Tak napfiklad v dile o proménnych jsme uvedli, Ze
proménna ma hodnotu; je to tedy vyraz. Zplsobu, jak zajistit Ze proménna bude mit svou hodnotu fikdme pfifazeni. Pro
osvézeni uvedme nékolik pfifazeni:
<?
$jazyk="PHP";
$verze=4;
$verzejazyka=$verze;
echo $verzejazyka;

?>
Zajimavy je treti Fadek - vidime, ze do proménné mlZeme pfifadit hodnotu jiné proménné a celé to bude fungovat. Proménné
vSak nejsou jedinymi kandidaty na vyrazy v PHP.

Konstanty
Konstanta je v PHP néco jako proménna, ale béhem programu svou hodnotu neméni. Je zvyk psat jejich ndzvy velkymi pismeny.
Konstanty se definuji pomoci funkce define. DEla se to typicky na zacatku skriptu. Viz pfiklad nize.
<?
define ("BROWSER", "Firefox 1.0"):
define ("OS", "GNU/Linux");
echo "Vas browser je ".BROWSER." a Vas systém je ".0S;

?>
(kézby...) Konstanty se v PHP pouZivaji ¢asto; tfeba na konfiguracni ¢asti programu a podobné. Pfed nazvem konstanty v PHP
neni znak dolaru ($). Konstanta je vyraz.

Dalsi vyrazy
Vyraz nemusi byt jen fetézec. Prosté vyraz je cokoli, co mé& hodnotu. Celé pole mdzZe byt napfiklad také chapano jako vyraz. O
funkcich jsme v nasem serialu sice jesté nehovofili, ale v dile druhém jsme si jiz ukazali funkci Date. Funkce JE vyraz, protoze
vraci hodnotu. Nasledujici kdd obsahuje prakticky priklad:
<?
$dnesnidatum = Date("r");
echo $dnesnidatum;

?>
V tétu ukazce jsme udélali vlastné dvé véci: Za prvé - zavolali jsme funkci Date, ktera je vyrazem. A za druhé, tento vyraz jsme
prifadili vyrazu $dnesnidatum a ten jsme vytiskli. Celé by to Slo zkratit na
<?echo Date("r");?>
ale to bychom piigli o promé&nnou $dnesnidatum. Viibec nevadi, e Date() se kazdou chvili m&ni; pro nas je to vyraz, protoze
"to" vraci hodnotu.

Pozn: Funkcim, které vraceji pokazdé jinou hodnotu (napfiklad v zavislosti na ase) se Fika nedeterministické. Funkcim, které
pokaZdé vrati totéZ, se naopak rika deterministické. Oba typy jsou vyrazy.

Pfifazeni je vyraz
Samo prifazeni hodnoty proménné je chapano jako vyraz a je vyhodnoceno jako pfifazovana hodnota. Takze, nasledujici tFi
zapisy jsou rovnocenné.
<?

$kapsal="prazdna"; $kapsa2="prazdna";
$kapsa2=($kapsal="prazdna");
$kapsa2=$kapsal="prazdna";
echo "Jedna kapsa ".$kapsal." a druha kapsa taky ".$kapsa2;

?>
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Vibec nic ndm nebrani ménit hodnotu vyrazu pomoci jeho samotného, takze nasledujici zapisy jsou platné:
<?
$bajtu = 0;
$bajtu = $bajtu + 100;
$bajtu = $bajtu * 2;
$bajtu = $bajtu / 4;
echo $bajtu;
?>
Nebylo by to vSak PHP, kdyby ndm nenabizelo jednodussi cestu, jak néco takového napsat.
Preinkrementace a postinkrementace
Za témito strasnymi slovy se skryva mechanismus, ktery méni hodnotu vyrazu pomoci néj samotného. Kdybychom napfikad
chtéli zvednout pocet pokojll v nasem byté pomoci PHP, miZeme napsat:
<?
$pokoju=2;
$pokoju++;
echo $pokoju;
?>
nebo
<?
$pokoju=2;
++$pokoju;
echo $pokoju;
?>
Mezi témito zapisy ve skutecnosti JE rozdil, i kdyz oba udélaji z naseho dvoupokojového bytu 3+1. Vysvétleme to tak, ze
hodnotu inkrementovaného vyrazu prifadime do dalsi proménné. Nasledujici kod
<?
$pokoju=2;
$pokoju_po_zmene=$pokoju++;
echo $pokoju_po_zmene;
?>
vrati dvojku, protoZze proménna $pokoju se zménila az poté, co jsme ji priradili proménné $pokoju_po_zmene. Jedna se
o postinkrementaci. Ovsem kod
<?
$pokoju=2;
$pokoju_po_zmene=+-+$pokoju;
echo $pokoju_po_zmene;
?>
skondi trojkou, protoze proménnou $pokoju jsme meénili jesté predtim, nez jsme ji prifadili do proménné $pokoju_po_zmene.
5 Jedna se tedy o preinkrementaci.
Casem Vam ovSem prestane i tfipokojovy byt stacit a tak se nabizi otdzka, zda pre(post)inkrementace umi ménit vyraz o jinou
hodnotu nez jen o jedni¢ku. Ano, umi, takze nas priklad s bajty bychom mohli pfepsat jako:

<?
$bajtu = 0;
$bajtu += 100;
$bajtu *= 2;
$bajtu /= 4;
echo $bajtu;
?>

Funguje to i s Fetézci, coz se v praxi hojné pouziva. Kdyz se ma napftiklad sestavit retézec, ktery se posle jako prikaz do
databaze, vétsinou z toho vyleze néco dlouhého. Proto, a taky kvtili pfehlednosti byvé zvykem pouzivat misto zapisu:
<?
$sql="select id, nazev, prijmeni, jmeno, ulice, psc, mesto from zakaznik inner join objednavka on zakaznik.id =
objednavka.zakaznik where zakaznik.id = 7200";

?>
pouzit néco ve smyslu:
<?
$sql="select id, nazev, prijmeni, jmeno, ulice, psc, mesto ";
$sql.="from zakaznik inner join objednavka on zakaznik.id = objednavka.zakaznik ";
$sql.="where zakaznik.id = 7200";

?>
pfi¢emz oba znamenaji ve své podstaté totéz. Preinkrementaci a postinkrementaci byste méli pouzivat, kdykoli je k tomu
prileZitost. Je totiz optimalizovéna na rychlost. Na druhou stranu uznavam, Ze pokud prechazite na PHP z jazyk(, které tuto
konstrukci nemély (tfeba asp), miZe Vam to zpolatku délat problém.

Rdzné kejkle s vyrazy nas privadéji k zajimavé otdzce - a tou je zména typu proménné. Jak to napfiklad dopadne, kdyZ budeme
proménnou délit? Bude vysledkem typ celociselny, desetinny nebo pokazdé jiny? Témito otazkami se budeme zabyvat v dalsim
dile serialu, vénovaném pretypovani proménnych.

PHP (9) - Pretypovani proménnych

Pfetypovani proménnych v PHP - poZzehnani nebo prokleti?

V nasem serialu jsme jiZz uvedli, Ze PHP nevyzaduje definici proménné pred jejim pouzitim. Typ proménné je v zasadé urcen tim,
co do ni vlozime. Co kdyz ale vysledkem vyrazu bude v PHP néco, co ma jiny datovy typ? Napfiklad, co se stane, kdyz budeme
délit dvé cela Cisla? Odpoveéd' je - PHP se pokusi provést tzv. pretypovani. Pfetypovani je zména typu proménné béhem
provéadéni programu. Pfipomefime jesté na Gvod, e proménné v PHP mohou byt &tyt zakladnich typd: Integer, Float, Boolean a
String.




S pFetypovanim mize byt legrace. PFedevsim - pFetypovat proménnou miZeme sami. SlouZi k tomu pFikaz settype, ktery
nendvratné zméni typ proménné na jiny. Dalsi diileZitd informace je ta, Ze mGzeme kdykoli zjistit typ proménné pomoci
funkce gettype. Tyto véci ilustrujme na prikladu:
<?
$muj_string="Pepa";
$muj_integer=2;
$muj_float=3.5;
$muj_boolean=FALSE;

echo "Typ proménné muj_string byl <B>".gettype($muj_string)."</B>";
echo " a hodnota byla <B>".$muj_string."</B>. ";
settype($muj_string, "boolean");
echo "Po zméné na <B>".gettype($muj_string)."</B> je hodnota <B>".$muj_string."</B>.<BR>\n";

echo "Typ proménné muj_integer byl <B>".gettype($muj_integer)."</B>";
echo " a hodnota byla <B>".$muj_integer."</B>. ";
settype($muj_integer, "float");
echo "Po zméné na <B>".gettype($muj_integer)."</B> je hodnota <B>".$muj_integer."</B>.<BR>\n";

echo "Typ proménné muj_float byl <B>".gettype($muj_float)."</B>";
echo " a hodnota byla <B>".$muj_float."</B>. ";
settype($muj_float, "integer");
echo "Po zméné na <B>".gettype($muj_float)."</B> je hodnota <B>".$muj_float."</B>.<BR>\n";

echo "Typ proménné muj_boolean byl <B>".gettype($muj_boolean)."</B>";
echo " a hodnota byla <B>".$muj_boolean."</B>. ";
settype($muj_boolean, "integer");
echo "Po zméné na <B>".gettype($muj_boolean)."</B> je hodnota <B>".$muj_boolean."</B>.<BR>\n";
?>
Kdd je to trosku deldi (zvykejte si), takZze n&co komentaiG. Nejprve jsme si vytvofili ¢tyfi proménné a naplnili jsme je takovymi
hodnotami, Ze reprezentuji 4 zékladni datové typy. Potom délame ctyrikrat totéZ - nejprve vypiSeme "stary" typ a hodnotu
proménné pomoci gettype, pak ji pretypujeme a vypiSeme typ a hodnotu novou.
Dalsi véc, kterou byste si méli uvédomit je ta, ze PHP mlzZe pretypovat samo. ZvaZzme nasledujici situaci:
<?
$cislo=5;
echo "Typ je ".gettype($cislo)."<BR>\n";
$cislo/=2;
echo "Ted je typ ".gettype($cislo)."<BR>\n";
?>
Tady jsme pétku délili dvojkou; coz vedlo k tomu, Ze z vysledku, a tudiz ze samotné proménné $cislo se stal typ float.
PFetypovani se Fidi nékolika pravidly, které jsem se pokusil shrnout v nasledujici tabulce:

Novy typ String Integer Float Boolean
(vpravo)->
Pdvodni typ
(dole)
String -- Zacina-li ¢islem toto Cislo, | Zacina-li ¢islem toto cislo, "" a "0"=false, ostatni True
jinak nula. Kdyz neobsahuje | jinak nula. Kdyz obsahuje
"', 'e', nebo 'E' "', 'e', nebo 'E'
Integer Pfevede na -- Neni problém O=False, ostatni True
retézec
Float Pfevede na Prvni integer smérem k nule -- 0.0=False, ostatni True
retézec
Boolean false="" true="1" false=0 true=1 false=0.0 true=1.0 --

Z tabulky je vidét, ze to vétsSinou je intuitivni.
Souvisejici funkce
N&kdy mlZe byt uZite¢né zménit typ promé&nné jen na chvilku a pak ji zase pouZivat starym zplsobem. Toho dosdhneme tak, ze
pred nazev proménné napiSeme do zavorky, jaky typ by v okamzZiku vyhodnoceni méla mit. Kdyz si vypGj¢ime ¢ast kddu z
prvniho pfikladu a trochu to rozsifime, bude:
<?
$muj_float=3.5;
echo "Typ proménné muj_float byl <B>".gettype($muj_float)."</B>";
echo " a hodnota byla <B>".$muj_float."</B>.<BR>\n";
echo "Na fetézec ->".(string)$muj_float."<BR>\n";
echo "Na celé Cislo ->".(int)$muj_float."<BR>\n";
echo "Na boolean ->".(boolean)$muj_float."<BR>\n";
echo "Po vSech téch zménach je ale typ proménné stale <B>".gettype($muj_float)."</B> a hodnota
<B>".$muj_float."</B>.<BR>\n";
?>
Kromé funkce gettype, ktera vrati Fetézec obsahujici nazev typu proménné existuje jesté sada funkci, které vraci TRUE v
pfipadé, Ze proménna je odpovidajiciho typu. Existuji tedy funkce is bool, is_integer, is string a is float.
Poznamky k pretypovani
e Jelikoz prikaz echo vyzaduje fetézce, jsou proménné pred tiskem zkonvertovany podle zasad v tabulce uvedené vyse.
Logicka hodnota FALSE vraci prazdny fFetézec, pozor na to.

e  Pfi konverzi na logicky typ pamatujte na to, Ze vSechno kromé nuly a prazdného fetézce je povazovano za TRUE.
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Budte rozumni. Pokud si nejste jisti, Ze ve Vasem kodu budou fungovat automatické konverze, konvertujte ru¢né, nebo
testujte typ proménné.
Funkci gettype byste podle napovédy k PHP méli pouzivat s rozmyslem, protoZe je pomala a v dalSich verzich PHP se
mlZe ménit
Znam programy, které pouzivaji celkem zbyte¢né pretypovani takovych proménnych, které jiz dany typ maji. To mdze program
pomeérné dost zpomalit. Na druhou stranu by se mélo vzit v ivahu to, ze PHP pFetypovava pomérné ochotné - a to nékdy vadi.
Cili, cilem je najit kompromis.
PHP (10) - Logické vyrazy a operatory

Logické vyrazy a operatory v PHP.

Logické operatory se v PHP viceméné neli&i od stejnych operatorl v jinych programovacich jazycich, ale to neznamena, ze je v
nasem tutoridlu vynechdme. Pojdme se tedy podivat, jak se pouzivaji. Pokud logické vyrazy chronicky znate z jinych
programovacich jazykd, mozna mizete tento dil preskocit.

Jiz jsme si uvedli, ze PHP ma datovy typ boolean reprezentovany hodnotami TRUE a FALSE. Ma také operatory, které Vam
umozni s nimi pracovat. Pfedevsim bychom si méli ale fici, Ze pro logické operace se nedoporucuje pouzivat klasické operatory
Tn, nan mk gt/ Kdyz to udélame, neskondi to chybou, protoze PHP provede pretypovani. Nicméné, chovani programu bude
vétsinou zvlastni. Dokazali byste si napfiklad tipnout, co vrati nasledujici kod?
<?
$pravda =TRUE;
echo "Logicky nesmysl ".$pravda + $pravda."<BR>\n";

?>
Asi se Vam to prvni pohled bude zdat divné, ale vysledkem bude pouha jednic¢ka. PHP totiz prvni retézec prevedl na LOGICKOU
hodnotu a pak s ni tak pracoval. Z toho je myslim patficné vidét, Ze potfebujeme logické operatory. V PHP existuji nasledujici:

Operator Vyznam Pravda kdyz
and Logicky soucin Jsou obé hodnoty pravdivé
or Logicky soucet Je alespon jedna hodnota pravdiva
xor Exkluzivni OR Je pravé jedna hodnota pravdiva
! Negace True kdyz bylo False a naopak
&& Logicky soucin Jsou obé hodnoty pravdivé
[ Logicky soucet Je alespon jedna hodnota pravdiva
Nékolik prikladd to vysvétli:

<?
$mam_papir=TRUE; $mam_inkoust=TRUE;
$mohu_tisknout=$mam_papir && $mam_inkoust;

$mohu_tisknout=$mam_papir and $mam_inkoust;
?>
Tady se jednalo o logicky soucin. Pokud chci tisknout, musim mit jak papir, tak i inkoust.
<?

$mam_penize_doma=FALSE; $mam_penize_v_bance=TRUE;
$mam_penize=$mam_penize_doma || $mam_penize_v_bance;

$mam_penize=$mam_penize_doma or $mam_penize_v_bance;
?>
Tady se jednalo o logicky soucet. Penize mam jak v pripadé, Ze jsou doma, tak i v pfipadé, Ze jsou v bance ;-))). Penize mam
dokonce i pfipadé, Ze jsou jak doma tak i v bance, proto se jedna o neexkluzivni OR.
<?
$mam_malo_penez = true;
$jsem_bohaty = !$mam_malo_penez;
echo (integer)$jsem_bohaty;
?>
Negace je myslim jasna. Jestlize mam malo penéz, pak nejsem bohaty. Ve skriptu si mizete v§imnout jedné véci: nevypsal
jsem hodnotu proménné $jsem_bohaty, ale jeji reprezentaci jakozto celého Cisla. Echo $jsem_bohaty by vratilo prazdny retézec,
soucasny kod vsak vraci nulu. Proc je to tak bylo popsano v dile o pfetypovani proménnych.
Logické exkluzivni OR (XOR) se pouZivé v programovani predevsim na $ifrovaci algoritmy a pro psani webl se bez né&j asi
obejdate. At pfemyslim jak pfemyslim, nepodafil se mi najit 2adky ptiklad z praxe, ktery by jej dostateéné ilustroval a ve svych
skriptech jsem ho nikdy nepouZil.
Dva operatory pro logicky soucet a dva operatory pro logicky soucit se od sebe liSi prioritou. Bude o tom fec v pFistim dile
naseho serialu.
Poznamky k logickym vyraziim
e Naucte se je. Bude to potfeba.
e  PHP nema logicky operator NOT. M& misto toho vykFicnik (!), ktery se piSe pfed negovany vyraz.
Nékteré PHP funkce vraceji logické hodnoty, napfiklad TRUE v pfipadé Uspéchu, FALSE v pfipadé neldspéchu
e Neplette si toto: AND neni logicky souéet, ale soudin. Zapamatujte si "a zaroveni".
KdyzZ si nebudete jisti tim, jak se vyhodnocuje slozitéjsi logicky vyraz, neni zadna ostuda rozdélit jej na nékolik
jednodussich.
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K logickym operatorim jesté jedna dlleZitd poznamka. Vzdycky nemame pfi programovani to $tésti, Ze logické vyrazy jsou
rovny bud’ FALSE nebo TRUE. Pfi praci s databazemi se velice ¢asto stava, Zze musime sahnout k "tfistavové logice". Vice o tom
bude pojednano v nékterém dile o MySQL, ale méli bychom poznamenat, ze z hlediska databazi je nékdy logicka hodnota
bud TRUE, nebo FALSE nebo NEZNAMA (NULL). Pozor na to. Setkate se s tim.

PFisté se v nasem seridlu podivdme na operatory, na které se zatim nedostalo, a na prioritu operatord.

PHP (11) - Operatory porovnani; priorita operatord

V dnesnim dile naseho Mega-PHP serialu se podivame na zbytek operatort, o kterych jesté nebyla re¢. Zminim se i
o priorité operatori.

Vétdinu operatorl, které budete pfi praci s PHP potiebovat, jsme v tomto serialu jiZz probrali. Podivejme se ted na zbytek t&ch,
které by se nam pfi praci s PHP mohly hodit.

Zatim jsme zili s PHP ve svéte, v némz nebyla Fe¢ o chybach. Chyby se ale v programovani vyskytuji a bude jim pozdé&ji vénovan
cely jeden ¢&lanek seridlu. Nyni si uvedme, e PHP umi pouZit operator zavinace pred vyrazem, coz zplsobi, ze pripadna chyba
pfi vyhodnocovani tohoto vyrazu bude neokazale ignorovana. Priklad:

<?

echo 1/0;
echo @(1/0);
?>
Je to myslim dostatecné jasné. Jen dodejme, Ze zavinac nepatfi pred prikaz echo, protoze echo je jazykovy konstrukt a ne vyraz.
Chyby se ale vZdy takto nefesi, je to jen jedna moznost. Vice pozdéji.
Operatory porovnani
Jina skupina operatord, kterou jsme zatim vynechali, jsou porovnavaci operatory. Protoze funguji podobné jako v matematice,
pojdme si nejprve ukazat priklad a pak probrat zvlastnosti:
<?
$a=5; $b=6;
echo $a<$b;
echo $b>$a;
echo $b>=%a;
echo $a<=%$b;
echo $a<>$b;
echo $a!=$b;
?>
Tohle bylo snadné. Mlzeme porovnavat proménné pomoci rovnitka (=)? NE. V PHP, jak jiz bylo Feceno, slouzi rovnitko k
pfifazovani, takze zapis $a=$b je sice mozny, ale zptisobi zkopirovani "bécka" do "a¢ka" a ne jejich porovnani. Toto byste méli
pochopit pfedtim, nez za¢nete pracovat s porovnavacimi operatory. Co napfiklad vrati nasledujici kod?
<?
$a=5; $b=6;
echo $a=%$b;
?>
Vrati destku! Radek s echo bychom totiz méli &ist odzadu. Nejprve se do proménné $a prifadilo to, co bylo v proménné $b. Celé
pfifazeni je ovéem v PHP brano jako vyraz, takze ma hodnotu pravé strany. Proto pfikaz echo (ktery se provede az po pfifazeni)
vrati hodnotu 6. Kdybychom chtéli proménné porovnat, pouziva se na to operator == (dveé rovnitka), jak je uvedeno nize:
<?
$a=5; $b=6;
echo $a==%$b;

echo $a,$b;
?>
V PHP se miZete setkat je$té s operatorem

=== (tfi rovnitka). Ten porovnavé nejen hodnotu proménné, ale i jeji typ. Rikd se
mu operator identity a plati, Ze operace porovnani identity vrati TRUE tehdy, kdyZ jsou si porovnavané vyrazy rovny jak do

hodnoty, tak do typu. Kratounky piikad:
<?
$muj_integer=5;
$muj_float = 5.0;
echo $muj_integer==$muj_float;
echo $muj_integer===$muj_float;
?>
Dodejme pro Uplnost, Ze existuje i operator pro neidentitu (!==), ktery vrati FALSE i v pfipadé, Ze hodnoty vyrazl rovnaji, kdyz
se zaroven jejich typy lisi. Operace neidentity vrati samozfejmé FALSE i v pfipadé, kdy se lisi jak typy porovnavanych
proménnych, tak i jejich hodnoty.
Ternarni operator
Na tomto operatoru je zajimavé, Ze pracuje ne se dvéma, ale se tfemi vyrazy a od toho pochazi i jeho nazev. Striktné feceno
patH k operatorim porovnani. Funguje tak, e vyhodnocuje jeden vyraz. KdyZ ten vyraz plati, je vysledkem operace druhy
vyraz, kdyz ne, vysledkem je treti vyraz. Podoba se to slovnim vyjadfenim typu: "Kdyz bude na uctu vic nez 10000 tak vyber
5000, ale jinak vyber jen 2000". V PHP bychom to zapsali takto (oba Fadky funguji stejng, zalezi ne Vasem vkusu):
<?
$vyber = $stav_uctu>10000 ? 5000 : 2000;
$stav_uctu>10000 ? $vyber=5000 : $vyber=2000;
?>
Ternarni operator patii k tém prvkim jazyka PHP, které si bud oblibite nebo se jim budete vyhybat, ale vétsinou budete mit na
né& vyhranény nazor. Je pravda, ze bez ternarniho operatoru se mZete obejit; ale zapis s jeho pouZitim byva kratsi.
Priorita operatord
Operatory v PHP maji svou prioritu, takze kéd se vzdy nevykonava tupé zleva doprava. Napfiklad kéd
<?echo 2+3*4?>
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vrati matematicky spravnych 14 a nikoli 20, protoze PHP vi, ze ndsobeni ma prfednost pred scitanim. Pokud budeme chtit
vestavénou prioritu vyhodnocovani vyrazu zménit, pouzijeme zavorky jako v matematice. Zavorky mohou byt vnofené, v
takovém pripadé se vyraz vyhodnocuje od nejvnitinéjsich zédvorek. K tomu zase kraticky kod:
<?echo ((2+3)*4)/8?>
ProtoZe prioritu operatorl néktefi nenosi v hlavé, neni 2adna ostuda "uzavorkovat" vyraz i v pfipadg, %e by se stejné
vyhodnocoval i se zavorkami. Nékdy to vede k tomu, Ze je kdd Citelnéjsi.
Poznamky k ¢lanku
Existuji i operatory, které jsme neprobirali. V praxi se s nimi ale vétsinou nesetkate.
e  Pozor na rozdil mezi pfifazenim a porovnanim. Neni to totéz.
Ternarni operator vyhodnocuje vzdy jen vétev, kterou se vyda. To je rozdil od napf. ASP, kde se vyhodnocuji obé vétve.
To mize byt dlleZité pro spravu chyb - ASP selze, pokud je chyba ve vétvi, kterou se nakonec nepljde, PHP neselze.
PHP (12) - Podminky

PHP ma samoziejmé prikazy pro Fizeni toku programu. Dnes se podivame na podminky.

Tok programu, tedy i tok skriptu v PHP jen zfidkakdy probihd od zacatku do konce po jedné linii. VétSinou chcete reagovat na
okolni podminky. K tomu slouzi v PHP, stejné jako snad ve vSech ostatnich exisujicich programovacich jazycich podminky.
Podminky funguji v tom nejjednodussim pripadé tak, ze nejprve je vyhodnocen urcity vyraz. Je-li vyraz pravdivy, provede se
prikaz. PHP ma pro podminku kli¢ové slovo if. Typicky pfiklad mdZeme vidét nize:
<?
$pristup_odepren = TRUE;
if ($pristup_odepren) echo "Na tuto stranku se nemizete dostat bez autorizace";

?>
Vidime, Ze logicky vyraz je v tomto prikladu reprezentovan proménnou. Kdyz je podminka splnéna, provede se pfikaz echo; to
bude v nasem pripadé vzdy. Co kdyZ ale budeme chtit provést vice nez jeden prikaz? A co kdyz budeme chtit specifikovat i
piikaz, ktery se méa provést pii nesp/néni podminky? To demonstrujeme v nasledujici ukazce, ktera je rozsifenim plvodniho
prikladu:
<?
$pristup_odepren = FALSE;
if ($pristup_odepren)

{

echo "Na tuto stranku se nem@zete dostat bez autorizace <BR>";
echo "Vase IP adresa byla zaznamenana do protokolu.";
b
else
{
echo "Vitejte na této strance<BR>";
echo $pocetnavstev++;
b
?>
Jak vidite, pfi nesplnéni podminky postupuje program vétvi, kterd zacina slovem else. Z piikladu také vyplyva, Ze vice pfikazd
mZe bych chapano jako jeden piikaz, kdyZ jsou uzavfeny do sloZenych zavorek { a }. Znadme jesté jednu formu pfikazu if. Jeji
rozsifeni spociva v tom, Ze zavadi kli¢ové slovo elseif a program tak midzZe reagovat na nékolik podminek za sebou. Dejme tomu:
<?
if ($browser=="Mozilla") echo "Vyborné !1";
elseif ($browser=="Konqueror") echo "Dobre .";
elseif ($browser=="Explorer") echo ";-(";
else echo "Nepodafrilo se zjistit Vas browser";
?>
Kéd je myslim vymluvny; véimnéte si, Ze vétvi elseif mlZe byt i vice. Neni viibec nutné v kazdé vétvi vyhodnocovat stejny vyraz,
dlleZité je pouze to, aby se vyhodnocoval vyraz vracejici logickou hodnotu.
Podminka if ma v PHP i alternativni syntaxi zapisu. Nize uvedme nase tfi pfiklady pfepsané alternativné:
<?

$pristup_odepren = TRUE;
if ($pristup_odepren):
echo "Na tuto strénku se nemUzete dostat bez autorizace";
endif;

if ($pristup_odepren):
echo "Na tuto stranku se nem{zete dostat bez autorizace <BR>";
echo "Vase IP adresa byla zaznamenana do protokolu.";
else:
echo "Vitejte na této strance<BR>";
echo $pocetnavstev++;
endif;

if ($browser=="Mozilla"):
echo "Vyborné !11";
elseif ($browser=="Konqueror"):
echo "Dobre .";
elseif ($browser=="Explorer"):
echo ";-(";
else:
echo "Nepodafilo se zjistit Vas browser";
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endif;
?>
Jak je z ukadzky pékné vidét, nékdy to kod zkrati, jindy ne. Praxe je ta, ze se to vétSinou mixuje.
PFikaz switch
Jak bylo vidét z prikladu s browsery, Casto potifebujeme opakované vyhodnocovat stejny vyraz a podle jeho hodnoty provést
odpovidajici akci ve skriptu. K tomu mze slouzit prikaz if, nebo ma PHP pfikaz switch. Pfepi$me nas "browserovy" piiklad

pomoci switch:

<?
switch ($browser)

case "Mozilla":
echo "Vyborné !1";
break;
case "Konqueror":
echo "Dobre .";
break;
case "Explorer":
echo ";-(";
break;
default:
echo "Nepodafilo se Zzjistit Vas browser";
¥
?>
K dispozici je rovnéz alternativni syntaxe
<?
switch ($browser):
case "Mozilla":
echo "Vyborné 11"
break;
case "Konqueror":
echo "Dobre .";
break;
case "Explorer":
echo ";-(";
break;
default:
echo "Nepodafilo se zjistit Vas browser";
endswitch;
?>
Funguje to nasledovné: Jedfiv se zjisti hodnota proménné $browser. Pak se prochazeji jednotlivé vétve a kdyz se narazi na
odpovidajici ptipad, provede se vétev a7 k ptikazu break, nebo do endswitch. Default je vétev, kterou miZzeme volitelné zaradit
pro pfipad, Ze nevyhovi nic z pfedchozich. Kdyz zapomenete na pfikaz break, provede se kdd az k nejbliz§imu dalSimu pfikazu
break nebo do konce podminky (coZ se nékdy déla schvalné a jindy to vede k chybam).
Poznamky k podminkam
e Bez podminek se v programovani neobejdete. Naucte se je. Z hlavy.

e  Pfikaz v n&které vétvi podminky mize byt zase podminka. Vnotené podminky jsou nékdy pot¥eba, ale mohou p&kné
zneprehlednit kdd.
e  Zvazte pouZiti vétve else v podmince vzdy, kdyZ si nejste absolutné jisti, Ze vétve elseif pokryvaji vSechny alternativy.
Stejnétak vétev default v prikazu switch.
e Formatujte kod tak, abyste se v ném vyznali. Nékdy mdzZe formatovaci plugin Vaseho oblibeného PHP editoru udélat
hotovy zazrak.
e  KOMENTUITE. Podminky mohou byt sloZité a za ptl roku, kdyZ budete potifebovat skript oprasit uz nebudete v&dét, pro¢
jste je psali.
e Vyhodnocovany vyraz musi byt v zdvorkach a PHP nema kli¢ové slovo THEN. To je zvlasté potieba si uvédomit, pokud
prechazite na PHP z ASP.
e Jestlize je ptikaz v n&které vétvi podminky sloZeny z mnoha dil&ich ptikaz{, zvaZte pouZiti funkci. Bude o nich v seriélu
zanedlouho Fec.
e Jestlize podminka slouzi k vloZzeni html kédu v jedné nebo vice vétvich, mozna budete chtit uzavrit kod PHP (?>), abyste
se vyhnuli dlouhym sadam prikazd echo.
PHP (13) - Pfikazy cyklu

V dnesnim dile serialu o PHP se podivame na pfikazy cykli. Plijde o cykly s podminkami.

Prikazy cykll jsou v kazdém programovacim jazyce jednim z nejdlleZit&jich prvkd. Ve vét&iné kédl najdeme priklady &innosti,
které se opakuji. Dobrym prikladem mize byt tieba tvorba tabulek, tam se opakuji tagy <TR> a <TD> pro kazdy radek,
respektive buriku. V PHP rozezndvame podle toho, jak jsou cykly Fizeny celkem tfi jejich typy a dnes bude Fec o prvnich dvou.
Pocinaje timto dilem naseho seridlu uz si budeme uvadét trochu slozitélsi priklady. Zaklady syntaxe jsme jiz prevazné prosli,
uvidime, jak miZeme jednotlivé poznatky pospojovat do kédu, ktery jiz "né&co umi". TakZe, smy¢&ky napfiklad budou resit
nasledujici zadani: Sestavit tabulku, ktera vypiSe Cisla od 1 do 10 a jejich druhé mocniny.

Smycka s podminkou na zacatku
Smycka s podminkou na zacatku testuje vyraz; a pokud vyraz plati provadi pfikaz nebo sadu ptikazl. Odpovidajici slovni
vyjadreni je: Zatimco plati vyraz, proved pfikaz. V PHP se pouzije jazykova konstrukce while.
<TABLE>
<TR><TD>Cislo</TD><TD>Druhd mocnina</TD></TR>
<?
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$i=1;
while ($i<=10)

{
echo "<TR><TD>".$i."</TD><TD>".$i*$i."</TD></TR>\n";
$i++;
¥
?>
</TABLE>
N&$ priklad s druhymi mocninami jsme tedy vyresili nasledujicim zplsobem: Zavedli jsme proménnou, ptitadili jsme ji hodnotu 1
a pak jsme vypsali tuto proménnou a jeji druhou mocninu. Pomoci inkremenace jsme nasledné zvysili hodnotu proménné $i o
jedni¢ku a cely cyklus se opakoval. Komu nebude jasné, jak skript funguje, at si zobrazi zdrojovy kdéd vysledného souboru v
prohlizedi (véimnéte si pouziti \n kvili formatovani;kéd to neovlivni).
Smycky s podminkou na zacatku se nemusi provést ani jednou. Pokud jiz pfi prvnim testovani vyraz s while vrati hodnotu false,
télo smycky se vibec neprovede. K dispozici je i alternativni syntaxe, kterd vypada asi nasledovné:
5 <TABLE>
<TR><TD>Cislo</TD><TD>Druhd mocnina</TD></TR>
<?
$i=1;
while ($i<=10):
echo "<TR><TD>".$i."</TD><TD>".$i*$i."</TD></TR>\n";
$i++;
endwhile;
?>
</TABLE>
Tady se hodi trochu odbo it od tématu a vSimnout si jiné zajimavé véci - a sice toho, ze znacky ohranicujici kéd PHP nutné
nemuseji byt vzdy na za¢atku a konci skriptu. Komu to vice vyhovuje, mize to prepsat zplisobem, kde se kédy HTML a PHP
budou tésnéji prolinat. Tfreba néjak takhle:
5 <TABLE>
<TR><TD>Cislo</TD><TD>Druhd mocnina</TD></TR>
<? $i=1; while ($i<=10):?>
<TR><TD><?echo $i?></TD>
<TD><?echo $i*$i?></TD></TR>
<? $i++; endwhile; ?>
</TABLE>
Ktery zplsob je lepsi? Tézko fict - nékdy to mize znamenat zkraceni kédu na Gkor ¢itelnosti, nékomu to ale mize vyhovovat.
Smycka s podminkou na konci
Smycka s podminkou na konci se nedrzi oblibeného pravidla "stokrat méF, jednou Fez" a funguje tak, Zze se nejprve minimalne
jednou provede télo smycky a teprve potom se testuje podminka. Cesky bychom fekli: Proved pfikaz, dokud plati vyraz. Nas
priklad s mocninami by docela dobfe mohl pouzivat i cyklus s podminkou na konci, vypadalo by to asi takhle
<TABLE>
<TR><TD>Cislo</TD><TD>Druhd mocnina</TD></TR>
<?
$i=0;
do
{
$i++;
echo "<TR><TD>".$i."</TD><TD>".$i*$i."</TD></TR>\n";
} while ($i<10);
?>
</TABLE>
Ke smycce s podminkou na konci vSak neexistuje alternativni syntaxe.
Nekonec¢né smycky
Se smy¢&kami je vétdinou hodné zdbavy. Naptiklad se miZe snadno stat, ze vytvofime nekoneénou smy¢ku. Zvazme nasledujici
priklad (ale nespoustéjme to):
<?
$i=1;
while ($i=1) $i++;
echo $i;
?>
Myslite, Zze prikaz vrati dvojku? Na prvni pohled by se to mohlo zdat. Ve skutec¢nosti jsme vytvofili nekone¢nou smycku. Za while
jsme totiz nenapsali pfikaz porovnani, ale pfifazeni. Prosté misto dvou rovnitek jen jedno. Tim padem bude cely vyraz $i=1
roven jedné a prevedeno na logickou hodnotu to bude TRUE. Pfikaz se nam zacykli a skonci nejspise az tehdy, kdyz uplyne
maximalni ¢as pro vykonavani skriptu.
Poznamky ke smyckam
e Nemam to zjisténo empiricky, ale vétsinou jsou oblibenéjsi smycky s podminkou na zacatku. Tak napriklad funkce,
ktera prochazi data vracena z databaze pouziva cyklus s podminkou na zacatku proto, Ze nejprve testuje, zda jsou
viibec n&jaka data k dispozici. Kdybychom se pokusili pracovat s neexistujicimi daty pomoci smy&ky s podminku na
konci, skoncime nejspis$ chybou.
e Smycky se mohou vnofovat. Formatujte si kdd.
e  ZvaZte pouziti komentarl, zejména u delich smycek. Vibec totiz nemusi byt jasné, kde smycka zacala, kdyz je kod
dlouhy. Komentujte konce smycek.
V dalsim dile seridlu se podivdame na smyc¢ku s parametrem a rovnéz na pfikazy break a continue, které moznosti smycek

podstatnym zplisobem rozsifuji.
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PHP (14) - Cyklus for

PHP ma samoziejmé také smycku s parametrem. Dnes se podivame, jak funguje.

V minulém dile naseho serialu jsme se zaméfili na smycky s podminkou. Dnes uvidime, jak funguje smycka s parametrem.
Narozdil od smycky s podminku, kde neni predem jisté kolikrat se dana smycka bude opakovat, ma smycka s parametrem jinou
filozofii. VétSinou (ne vSak vZzdy) ma takzvany parametr smycky, ktery urcuje pocet opakovani celého cyklu. Pokud si jesté
vzpominate na minuly dil, Fesili jsme otdzku jak vypsat tabulku Cisel a jejich druhych mocnin. Smycku s parametrem bychm
pouzili nasledujicim zplsobem:

5 <TABLE>
<TR><TD>Cislo</TD><TD>Druhd mocnina</TD></TR>
<?
for ($i=1; $i<=10; $i++) echo "<TR><TD>".$i."</TD><TD>".$i*$i."</TD></TR>";
?>
</TABLE>
Kratké, ze? Cely ten mechanismus funguje asi nasledovné: Pfed zapocetim vlastniho "cyklovani" se vyhodnoti prvni vyraz v
zavorce za prikazem for (v nasem prikladu je to vyraz $i=1). Pak se po fadé provedou nasledujici t¥i véci:
1. Pred zapocetim konkrétniho cyklu se vyhodnoti vyraz druhy (pro nas tedy $i<=10). Kdyz neplati, cyklus se ukondi. Kdyz
plati, pokracujeme dale.
2. Provede se télo smycky. V nasem prikladu reprezentované jednim piikazem, ale mohou se pouzit slozené zavorky a
vykonat i vice prikazd.
3. Po ukonceni téla smycky se provede treti vyraz (my v prikladu zvySime $i o jednicku, na coz existuje Sikovny pfikaz
$i++) a vracime se k bodu 1.
Pro uZivatelé jazyka C je to normalni chovani, pokud jste predtim pracovali v jazycich typu asp, vbs a podobné bude vam
pochopeni této smycky mozna trochu trvat. Smycky for maji i alternativni synaxi, takze bychom klidné mohli napsat:
5 <TABLE>
<TR><TD>Cislo</TD><TD>Druhd mocnina</TD></TR>
<?
for ($i=1; $i<=10; $i++):
echo "<TR><TD>".$i."</TD>";
echo "<TD>".$i*$i."</TD></TR>";
endfor;
?>
</TABLE>
Coz je totéZ jako v predchozim pripadé. Voliteln& mlizeme libovolny parametr smycky vynechat. Jestlize napfiklad vynechame
druhy ze tfi parametr(l pFikazu for, ziskdme nekoneénou smy¢ku. To se moc nepouziva ;-)). Rovn&z mizeme v t&le smy&ky
ménit parametr, tedy v nadm piikladu $i. To se sice nékdy pouziva, ale mlize to kéd zneprehlednit.
Smycky mohou byt vnorené. Nasledujici priklad vytvori tabulku s malou nasobilkou.
<TABLE>
<?
for ($radek=1; $radek<=10; $radek++):
echo "<TR>";
for ($sloupec=1; $sloupec<=10; $sloupec++):
echo "<TD>".$radek*$sloupec."</TD>";
endfor;
echo "</TR>";
endfor;
?>
</TABLE>
Kod je pfimocary. Proménna $sloupec se zméni 10x od jedné do deseti a proménna $radek jen jednou od jedné do deseti.
Pfikazy break a continue
Smy¢ky, at uz s podminkou nebo s parametrem nemuseji probihat vzdy fadné celym cyklem. Nékdy mize byt vyhodné
provadéni cyklu prerusit. K tomu slouzi prikaz break, se kterym jsme se v tomto serialu jiz setkali. Mluvili jsme o ném v
souvislosti s piikazem switch, kde break ukon&oval uréitou vétev v konstrukci case. Break ale miZe ukoncovat i
cykly do, while nebo for. Kdybychom ptedchozi pfiklad chtéli upravit tak, aby vracel pouze &isla do padesati, mGZzeme provést
néco jako:
<TABLE><?
for ($radek=1; $radek<=10; $radek++):
echo "<TR>";
for ($sloupec=1; $sloupec<=10; $sloupec++):
if ($radek * $sloupec>50) break;
echo "<TD>".$radek*$sloupec."</TD>";
endfor;
echo "</TR>";
endfor;
?></TABLE>
Pfikaz break ukonéi vypisovani vysledkd vzdy, kdyZ by hrozilo, Ze ndsobenim dojdeme k &islu vétsimu neZ 50. V$imnéte si, Ze
pfikaz break ukondi pouze vnitfni smycku, ale vnéjsi smycka pokracuje dalsim krokem. Kdybychom chtéli ukoncit smycky obé,
pouzijeme pfikaz break(2).

Pfikaz continue naproti tomu nezptsobi ukonéeni smy¢ky, jen preskoéi zbytek téla smy¢ky a za¢ne provadét dalsi iteraci (tedy
dal&i prichod smy¢kou). Takze, kdybychom v nadem nasobilkovém prikladu chtéli vytisknout jen &isla vétsi nez 50, mohlo by to
vypadat tfeba takto néjak:
<TABLE><?
for ($radek=1; $radek<=10; $radek++):
echo "<TR>";
for ($sloupec=1; $sloupec<=10; $sloupec++):

if ($radek * $sloupec<50) continue;
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echo "<TD>".$radek*$sloupec."</TD>";
endfor;
echo "</TR>";
endfor;
?></TABLE>
I ptikaz continue ma nepovinny parametr uréujici, kolik vnofenych cykld for, do nebo while se méa zaéit vykonavat od zacatu. V
praxi se s tim ale moc nesetkate.
Poznamky ke smyckam
e  Smycky v programovani potieba budou, vétsinou je programator musi dobre znat.
e Jako parametr smy¢&ky nemusi byt pouZito celé &islo, krok miZe byt zaporny a v t&le smyc&ky se parametr mdze ménit.
e  Pro prochazeni poli se spiSe hodi smycke foreach, o které jsme jesté nemluvili. Bude o ni fe¢ pozdéji.
e Smycky s parametrem byvaji "CiteInéjsi" nez smycky s podminkami. Pokud je pfedem znam pocet opakovani, pouzijte
spiSe parametrické cykly.
V dal$im dile se podivédme na funkce a prespristé se pokusime z toho, co uz umime, sestavit néjaky opravdu pouzitelny skript.
PHP (15) - Funkce

Funkce jsou v PHP nezbytnym programovacim prostifedkem. Ukazme si, jak na né.

Jako v kazdém programovacim jazyce, i v PHP maji nezastupitelnou tlohu funkce. Aby nedo3lo k mateni pojml, uvedme hned,
Ye vétdina jazykd rozliduje mez procedurami a funkcemi - a to tak, Ze zatimco procedura vykonava né&jakou cinnost, funkce navic
vraci hodnotu. v PHP existuje oboji, ale oboji se (mozna trochu nestastné) definuje klicovym slovem function. Podivejme se tedy

nejprve na procedury.

Procedura je jednoduse Feceno kus kodu, ktery se miize volat samostatné. Vétsinou se do procedury umistuji ty ¢asti kodu, které
se v programu opakuji nebo se procedury pouzivaji pro vétsi prehlednost. Napfiklad, jak nam ukazal Pavel Kacha v seridlu o
HTML, stranka by méla mit hlavicku. Kdyz budete psat PHP skript vytvarejici strdnku, mozna si budete chtit rutinu pro vytvoreni
hlavi¢ky ulozit do samostatné procedury. Mohlo by to vypadat tfeba takto:
<?
function hlavicka()

{

?>
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"; "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html><head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0O-8859-2">
<title>Moje prvni stranka</title>
</head>
<?

b

hlavicka();
echo "<BODY>Télo stranky</BODY></HTML>";

?>
Z toho vyplyva né&kolik vé&ci: Pfedné& si mlZeme vsimnout, e procedury (a funkce) v PHP za&inaji kli¢ovym slovem function a
nazvem. Télo procedury je ohrani¢eno slozenymi zavorkami podobné, jako sloZzené ptikazy. Uvnitf procedury (nebo funkce)

mZe byt prakticky jakykoli myslitelny PHP kéd. My jsme tam dokonce vloZili HTML.
Procedury versus funkce
Funkce se od procedur lisi jednou podstatnou véci - vraceji hodnotu a jsou tedy podle definice v PHP vyrazem. Kdybychom
napriklad chtéli napsat trivialni funkci vracejici vysledek vypoctu 2+2, napiSeme:
<?
function dvaplusdva()

return 2+2;
¥
?>
Pravé pouzitim kliCového slova return se funkce lisi od procedur. Vyraz, ktery je uveden za return se vrati jako vysledna hodnota
a provadeéni funkce tim kondi. Cokoli, co je uvedeno jako prikaz za klicovym slovem return uz se neprovede.
Parametry
Uvedena procedura a uvedena funkce jsou pro nas pramalo uzite¢né. Nedovoluji nam totiz predavat vstupni parametry. Vétsina
procedur a funkci ale obvykle parametry potfebuje. Napfiklad si pojdme sestavit funkci vracejici TRUE v pFipadé, Zze predany den
(vstupni parametr) je nedéle.
<?
function JeNedele($den)

return (date("w", strtotime($den))==0);

¥
if (JeNedele("2004-06-20")) echo "Je nedéle"; else echo "Neni nedéle";
?>
Kratké vysvétleni: Pfedavany parametr je $den. Pfedava se fetézec, z néhoz se funkce strtotime pokusi vylustit datum. To se
preda vestavéné PHP funkci date, kterd s parametrem "w" vraci pofadové Cislo dne v tydnu (0-6 je nedéle - sobota). Abychom to
nekomplikovali, je uveden priklad s datem ve formatu, ktery funkce bezpec¢né pozna.
Pozn.: Kromé funkci, které si napiSeme sami, ma tedy PHP celou Fadu funkci jiz pfipravenych.

Nékdy bychom potfebovali funkci, které se parametry mohou a nemuseji zadavat. Tak tfeba v prikladu s nedéli by se néam mohlo
hodit, aby funkce bud’ vyhodnotila zadané datum, nebo dnesni datum v pfipadé, Ze se nic nezada. Tim by se vlastné parametr
$den stal nepovinny. V PHP to Ize zafidit. Upraveny priklad by fungoval takto:
<?
function JeNedele($den="now")

{
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return (date("w", strtotime($den))==0);

if (JeNedele()) echo "Je nedéle"; else echo "Neni nedéle";
?>
Jesté kratké vysvétleni - kdyz se den nezadd, pouzije se retézec "now". Funkce strtime, kterd prevadi retézec na datum tomu
rozumi a dosadi dnesek.
Rozsah platnosti proménnych
Za pomérné mrzutou vlastnost jazyka PHP Ize povazovat fakt, ze uvnitf, v téle funkce nemame automaticky pfistup ke globalnim
proménnym. Napfiklad budeme chtit napsat funkci, ktera vraci bud’ stru¢na nebo upovidana hlaseni podle toho, jak je nastavena
proménna $VracetUpovidaneHlasky. Nasledujici kod nebude fungovat podle oCekavani, protoze télo funkce nema ponéti o
hodnoté globalni proménné $VracetUpovidaneHlasky.
<?
function Hlaska ()

if ($VracetUpovidaneHlasky)
echo "Ja jsem velmi upovidana hlaska.";
else
echo "Hlaska";

b
$VracetUpovidaneHlasky = TRUE; Hlaska();
?>
Lze to Fesit pomoci klicového slova global, které nas v téle funkce donuti pouzit globani proménnou, ale je potifeba na to myslet.
Vypadalo by to asi takto:
<?
function Hlaska ()

{
global $VracetUpovidaneHIlasky;
if ($VracetUpovidaneHlasky)
echo "Ja jsem velmi upovidana hlaska.";
else
echo "Hlaska";

¥
$VracetUpovidaneHlasky = TRUE; Hlaska();
?>
Dalsi moznost (podle mého soudu jesté mnohem horsi) by spocivala v tom, Ze by se nutné Udaje "zvnéjsku" predavaly jako
parametry funkce.
Poznamky k funkcim
Protoze cilem seridlu neni psat referencni prirucku, zminime se o nékterych vlastnostech funkci jen letmo:
e  Funkce mliZze mit vice vstupnich parametrd. Ty se pak oddéluji ¢arkou.
e  Funkce v PHP mohou predavat parametry odkazem. To se provede tak, Ze pfed nazev proménné v hlavicce funkce se
uvede ampresand (&)
eV téle funkce mohou byt definovany proménné s klicovym slovem static. Hodnotu takovych proménnych si PHP mezi
jednotlivymi volanimi funkce pamatuje.
e  Funkce v PHP mohou byt rekurzivni. To znamena, ze funkce mize volat sebe samu. Kromé ucebnicového prikladu
vypoctu faktoridlu se v PHP pouzivaji rekurze na ulohy typu prochazeni adresarem.
e  Funkce nemUze vracet vice ne? jeden vystupni parametr. Ale midZe vracet pole, takze se to da obeijit.
e Jedna uZivatelska funkce mize volat jinou. Na poradi, v jakém jsou uvedeny ve skriptu, pfitom nezaleZi. Volani funkce
miZe byt uvedeno dokonce jiz d¥ive neZ definice funkce samotné.
PHP (16) - Vyrobme si kalendar

Nas prvni "vétsi" program v PHP bude zobrazovat na strance kalenda¥. Vzhiiru do boje!

Dost bylo teorie. Pokud jste sledovali ivodni dily naseho PHP seridlu, pravdépodobné jste se tésili na néjaké priklady z praxe.
Tady jeden bude - cilem je sestavit PHP skript, ktery pro dany mésic a rok sestavi asi takhle vypadajici kalendar:

cervenec 2004

Po 5 | 12|19 ]| 26
Ut 6 | 13|20 | 27
St 7 | 14|21 28
¢t| 1| 8 | 15|22 29
P4 | 2 | 9 | 16| 23| 30
So| 3 (10|17 | 24| 31
Ne | 4 [ 11| 18| 25

To mlZe mit v redlu celou fadu solidnich uplatnéni, napfiklad na domovské strance nasi komunitni WiFi sit& se pouziva podobna
véc pro zobrazni naplanovanych akci. Celkem dobry zvyk je kazdy vétsi projekt si nejdfiv naplanovat; takze to pro ucely naseho
serialu pojdme za vétsi projekt povazovat a...

Nejprve planujme
Takovahle aplikace pfimo vola po pouZziti tabulek, jak vam asi zanedlouho vysvétli Pavel Kacha v serialu o HTML (doplnéni pfi
korekture - skutecné to udélal). PFi psani vlastniho kddu ale prijdeme na nékteré Speky. Napriklad nebudeme spoléhat na to, Ze
server umi zkratky ¢eskych dnl v tydnu (i kdyZ by po spravném nastaveni jist& mohl) a rovnéZ nebudeme spoléhat na to, ze
server umi ¢eské nazvy mésicll v roce. Misto toho vytvoiime pole, kterd budou tyto zkratky obsahovat. Dalsi problém bude
spocivat v tom, jak zjistit pocet dni v daném mésici, a to zejména vezmeme-li v Gvahu pfechodné roky. Jiny "vazny problém"
bude zjistit, kterym dnem dany mésic zacina. A jesté dvé véci: jak vite (nebo se dozvite pfi studiu HTML) tabulky jsou v HTML
sestavovany po fadcich a to nam zde moc nevyhovuje. My bychom je spiSe potfebovali sestavovat po sloupcich. Taky nebude k
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zahozeni je&t& pred vytvofenim tabulky zjistit, kolik sloupct bude mit - samotné dny mohou zabirat 4, 5 nebo i 6 sloupcl a dalsi
sloupec bude na jejich nazvy.

Jesté mald poznédmka k rozséhlej&im programlm v tomto seridlu: Cilem zde uvedenych ptikladd neni vytvofit "nejkrat$i mozny"
nebo "nejrychleji bézici" PHP kdd. Cilem je spiSe ukazat co mozna nejvic véci, které jsme se naucili. Takze s timto pohledem
pfisupujte i k nasledujicimu prikladu.

Budou tam funkce
Abychom splnili nepfijemnou povinnost néjak se vyporadat s prechodnymi roky a zarover si ilustrovali jednu oblibenou
zacatecCnickou chybu, zkusme nejprve sestavit funkci vracejici TRUE v pripadé, ze zadany rok je pfechodny (to je kazdy rok
délitelny ¢tyfmi kromé (let délitelnych stem ale ne let délitelnych 400)). Neboli, rok 1900 pfechodny nebyl, ale rok 2000 ano.
MozZna budete chtit napsat néco masochistického ve smyslu:
<?
function JePrechodny($rok)

{
return(($rok%4==0) && ($rok%100<>0 || $rok%400==0));
b

?>
Ackoli by to fungovalo, obecné to neni moc dobry pfistup k problému. Takové konstrukce pfimo volaji po zapomenuté zavorce
nebo rovnitku. Bystfejsi se podivaji do manualu PHP a zajasaji nad moznostmi funkce date a napisi jiz elegantnéjsi kod ve stylu:
<?
function JePrechodnyRok ($rok)

return (boolean) date("L'i mktime(0,0,0,1,1,$rok));
¥
?>
a ti nejbystieji se asi zeptaji PROC vlastné potfebujeme zjistit ktery rok je prechodny. Odpovéd je - abychom védéli, jaky pocet
dnd ma jeho Gnor, kdyby se na né&j zrovna dostalo. A na to je v PHP nadherna funkce
<?
function PocetDnu ($mesic, $rok)

{
return cal_days_in_month(CAL_GREGORIAN, $mesic, $rok);
¥
?>
Doufam, Ze z toho dostatecné vyplyva predevsim jedna véc - a to sice Ze se vyplati premyslet nad nejjednodussim rfesenim
dfive, nez to udélame zbytecné slozité. Manual PHP obsahuje popis stovek funkci - nebudeme je vSechny rozebirat. Pfi vlastnich
projektech nejprve zkoumejte, co se da pouzit.

Ted k tomu prvnimu dni v mésici - tady uz je situace jednodussi a pouzijeme schopnosti funkci date a mktime. Mktime sestavi
datum z hodnot "hodina", "minuta", "vtefina", "mésic", "den", "rok", z ¢ehoz my sestavime datum prvniho dne daného mésice. A
funkce date toto datum formatuje - jedna z voleb ndm umozni vratit poradové Cislo dne v tydnu. Posledni zaludnost je ta, Ze
tento vyraz vraci 1 pro pondéli a tak dale, ale nulu pro nedé&li. CoZ nas, znalé ternalniho operétoru viibec nemtize rozhazet.
Takze vysledna funkce by mohla vypadat tfeba takto:
<?
function PrvniDen ($mesic, $rok)

{
$anglickeporadi = date("w", mktime(0, 0, 0, $mesic, 1, $rok));
return ($anglickeporadi==0) ? 7 : $anglickeporadi;
¥
?>
Proc jsme pouZzili proménnou $anglickeporadi? Za prvé proto, Zze nam to umoznilo cCiteln€jsi kod. A také proto, Ze funkci date ted’
nemusime volat dvakrat, coz bychom bez pouziti proménné pfi vyhodnocovani ternalniho operatoru museli (a to by bylo
pomalé).
Testovani funkci
Je jasné, ze napsat nékolik funkci a ¢ekat, Ze budou vSechny hned fungovat je vétSinou neredlné. Kazdou napsanou funkci
bychom tedy méli pfed jejim zaclenénim do projektu otestovat. V pfipadé takto jednoduchych funkci bude pravdépodobné stadit
napsat kratky skript, ktery ji vyzkousi pomoci jednoho ¢&i dvou prikazd echo. Na to pfi progamovani pamatujte, protoze pokud
neodladite vice neZ jednu funkci a v programu bude chyba, uZ nevite, kde ji hledat. V ptipadé& rozsahlejsich projektd se vyplati
instalovat debugger; o tom bude v tomto tutorialu jesté rec¢ pozdéiji.
V pristim ¢lanku nasi série to celé domyslime a sestavime do fungujici podoby.
PHP (17) - Dokoncujeme kalendar

V této casti serialu o PHP dokoncime kalendar, ktery jsme zacali psat v minulém dilu.

PFipomefme jen, Ze v minulém dilu jsme zacali sestavovat kalendar, ktery bude nakonec vypadat né&jak takhle:

cervenec 2004

Po 5 [ 12| 19 | 26
Ut 6 | 13| 20| 27
St 7 | 14| 21| 28
Ct| 1| 8 [15]|22]29
P4 | 2 | 9 | 16 | 23| 30
So| 3 10|17 | 24| 31
Ne | 4 [ 11| 18| 25

Uz jsme vyiesili jak zjistit poet dndl v mésici a rovnéz jak stanovit, ktery den v tydnu pfipadne na prvniho. Dnes nas ¢eka
napsat kod na zjisténi poctu sloupcli, kéd na sestaveni jednotlivych bunék a musime to celé né&jak dostat dohromady.
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Pocet sloupci
Je zfejmé, Ze jeden sloupec bude muset byt vzdy rezervovan na nazvy dnl. Dale je ziejmé, Ze vlastni kalednar si mGze vyzadat
¢tyFi (Gnor v nepfechodném roce zaéinajici pondélim), pét nebo i Sest sloupcl pro svoje data. Polet sloupcl musime znat jesté
dfive, neZz budeme tabulku sestavovat.

Sam jsem pfi psani kédu podlehl chybé popisované v minulém dile, a sice té, ze jsem se pokusil sestavit matematické pravidlo, z
néhoz by pocet sloupcl vypadl. Jde to viak jednoduseji - postaci ndm donutit PHP k tomu, aby ndm teklo, zda dany mésic zabira
rozmezi ¢tyr, péti nebo Sesti tydnd. Neboli, v kolikdtém tydnu roku je prvniho v mésici a v kolikatém tydnu je posledniho.
Protoze uz mame funkci PocetDnu, je zjisténi obojiho zaleZitost jednoho Fadku kodu:
<? $sloupcu = date("W", mktime(0, 0, 0, $mesic, $PocetDnu, $rok)) - date("W", mktime(0, 0, 0, $mesic, 1, $rok))+2; ?>
Dva sloupce se pFi¢itaji proto, e jeden je na nazvy dni, kdeZto druhy je kvili matematickému rozdilu mezi zékladnimi a
fadovymi Cislovkami (31. minus 27. tyden je 5 ne 4).

Korektura: To jsem tomu dal! Praxe ukazala, Ze to v nékterych pfipadech nebude fungovat. Napfiklad prvni leden roku 2000 ma
Cislo tydne 52, zatimco posledni prosinec roku 2007 spada do tydne Cislo 1 nasledujiciho roku. Je to snad néjaka chyba? Ani ne.
Kdybych si precetl manual, zjistim, ze PHP funkce date se pfi vraceni poradového Cisla tydne v roce chova podle normy ISO-
8601. Tato norma specifikuje formaty data a mimo jiné stanovi zplsob, jakym se &isluji tydny na prelomu mésicl prosince a
ledna. jednoduse feceno je to tak, Ze pokud vice nez tfi dny prelomového mésice spadaji do ledna, je tyden povaZovan za prvni
Vv novém roce, v opacném pripadé je povazovan za posledni tyden v roce minulém.

Dlouho jsem premyslel, jak to jednoduse o3ettit, aniz bych zjisfovani tydnli musel néjak dramaticky od zakladu prepsat.
Vysledek je, Ze zji$tuji a odeéitdm ne pocet tydnd mezi prvnim a poslednim dnem v mésici, ale po&et tydnl mezi osmym dnem
od zadatku a osmym dnem od konce. Vynechané dva tydny sice musim v zavéru pficist, ale zase se UpIné vyhnu problémdm s
prosinci a ledny né&kterych let. Opraveny a funkéni zplsob zjisténi poctu sloupct tedy je:
<? $sloupcu = date("W", mktime(0, 0, 0, $mesic, $PocetDnu-7, $rok)) - date("W", mktime(0, 0, 0, $mesic, 1+7, $rok))+4; ?>
Aneb: Clovék se stale uci.

Sestaveni bunek
Je zitejmé, Ze dobry népad by byl pouzit dvé vnorené smycky a sestavovat tabulku zleva doprava a odzhora dol{ (ostatné jinak
to ani nejde). NaspiSme si tedy funkci, které podleme tadek, sloupec, ktery den je prvniho a kolik ma mésic dnl - a chté&jme po
ni jako vysledek obsah bunky kalendare! Mohlo by to vypadat né&jak takto:
<?
function Bunka ($radek, $sloupec, $PrvniDen, $PocetDnu)

{
$dny=Array(1=>"Po", "Ut", "st", "Ct", "P&", "So", "Ne");
if ($sloupec==1) return $dny[$radek];
$chcivratit = ($sloupec-2)*7 + $radek - $PrvniDen+1;
if ($chcivratit<1 || $chcivratit>$PocetDnu) return "&nbsp;"; else return $chcivratit;
¥
?>
Prvni dva Fadky jsou myslim jasné; jestlize je v proménné $sloupec jednitka, nem@zZe to dopadnout jinak neZ Ze vratime zkratku
dne. Ve tfetim Fadku zjistujeme pomoci matematiky, jaké ¢islo v dané burice pravdépodobné bude. Pravdépodobné proto, Ze to
neni jisté. Neexistuji totiz zaproné dny a nem@Zeme zobrazit vic dnd, neZ kolik jich dany mésic opravdu méa. Coz se testuje na
fadku c¢tvrtém. Pokud jsme "v rozsahu", vrati funkce dané Cislo, pokud ne, vrati HTML kod neoddélitelné mezery. To proto,
abychom se vyhnuli problémUm pti zobrazovani prazdnych bunék v tabulkach.
Vysledek
Vysledkem naseho snazeni bude funkce, kterd prevezme dvé proménné (mésic, rok), sestavi kalendar a posle jej do prohlizece.
Bude to vypadat takto:
<?
function Kalendar ($mesic, $rok)
$mesice=Array(1=>"leden", "Unor", "bfezen", "duben", "kvéten", "Cerven", "Cervenec", "
inec");

srpen", "zari", "fijen", "listopad", "pros

if (lis_numeric($mesic)) return "Mésic musi byt Cislo!";
if (lis_numeric($rok)) return "Rok musi byt cislo!";
if ($mesic<1 || $mesic>12) return "Mésic musi byt ¢islo od 1 do 12";
if ($rok<1980 || $rok>2050) return "Rok musi byt ¢islo od 1980 do 2050";

$PocetDnu = PocetDnu ($mesic, $rok); $PrvniDen = PrvniDen($mesic,$rok);
$sloupcu = date("W", mktime(0, 0, 0, $mesic, $PocetDnu-7, $rok)) - date("W", mktime(0, 0, 0, $mesic, 1+7, $rok))+4;

echo "<TABLE border=\"1\" style=\"border-collapse: collapse\" width=\"",$sloupcu*30,"\">";
echo "<TR><TD colspan=$sloupcu width=\"",$sloupcu*30,"\"
align=\"center\">".$mesice[$mesic]."&nbsp;".$rok."</TD></TR>\n";
for ($radek=1;$radek<=7;$radek++)
{

echo "<TR align=\"center\">";
for ($sloupec=1; $sloupec<=$sloupcu; $sloupec++) echo "<TD
width=\"30\">".Bunka($radek, $sloupec, $PrvniDen, $PocetDnu)."</TD>";
echo "</TR>\n";

¥
echo "</TABLE>";
b
?>
Ukazat skript | Spustit skript
PFi psani realného kdédu je potfeba pfrilis nespoléhat na to, Ze vstupni parametry budou v poradku, a proto je hned v GUvodu

funkce ovérujeme. Je zfejmé, Ze pokus o zobrazeni napriklad kalendare za tfinacty mésic by skondil chybou, takze to viceméné
musime udélat. Co se tyce vlastniho kddu, zacina tim, Ze vypige zahlavi tabulky. ProtoZe uz v té dobé vime, kolik bude sloupcd,
mlZeme si troufnout i na tabulku s pevné& danou $iFkou (je to mimo jiné hez&i). Pak se pige zahlavi (napfiklad "Eervenec 2004")
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a nakonec se ve dvou vnofenych smyckach tvofi jednotlivé buriky; jejich hodnoty jsou zjistovany opakovanym volanim funkce
Bunka().

Pokud Vam nejsou jasné nékteré souvislosti, podivejte se v prohlizeci na zdrojovy kdd strénky, kterd kalendar zobrazuje. Véci,
které pati spiSe do znalosti HTML nez k PHP (jako je tfeba pouziti stylu) tady vysvétlovat nebudeme. Jedna véc by Vam ale
prresto mohla vrtat hlavou, a to je zplsob pouziti proménné $sloupcu jako hodnoty atributu colspan ve druhém pfikazu echo.

Pokud to tak je, pak vézte, ze se jedna o tzv. automatickou expanzi proménné.
Automatickad expanze proménné
Za timto strasnym nazvem se skryva mechanismus, ktery nam pfi psani kddu v PHP usetfi néco malo ¢asu pfi praci s Fetézci.
Nejlépe to vysvétlime na prikladu. Nasledujici kdd provede dvakrat totéz:
<?
$uzivatel="Petr";
$server="Linuxsoft";
echo "Uzivatel ".$uzivatel." je vitan na serveru ".$server."!<BR>";
echo "Uzivatel $uzivatel je vitdn na serveru $server!<BR>";
?>
Neboli, pokud pidete fetézec v uvozovkach, miZete v ném pouzit proménnou a ona se automaticky expanduje. Neni to nic
prevratného, ale mizZe to udetfit n&jaky ¢as pfi psani kodu.
V dal$im dile naseho serialu se podivame na fukce, které jsme zatim preskocili - jsou to funkce pro praci s poli.
PHP (18) - Funkce pro praci s poli

Dnes se podivame na ty funkce v PHP, které Vam znacné usnadni praci s poli.

O polich jsme jiz mluvili v sedmém dilu naseho serialu. Podivejme se dnes na nékteré funkce, které pro praci s poli témeér urcité
vyuZijeme. Zejména to budou véci tykajici se prace s polem jako celkem.

Predev&im, jak jiz bylo natuknuto, obsah pole se d& prehledné vypsat do prohlizece, coZ ocenite zejména pii ladéni skriptt
obsahujicich n&jaké to pole. Pokud budeme mit nasledujici pole, mizeme jej vypsat pomoci funkce print r (ta funguje i s
vicerozmérnymi poli):
<?
$os=Array("Linux", "Windows", "Solaris", "FreeBSD");
print_r($os);

?>
Spustit skript
Dalsi uzite¢nou kejkli je sefazeni pole. K tomu mGZeme pouzit funkci sort, takhle néjak:
<?
$os=Array("Linux", "Windows", "Solaris", "FreeBSD");
sort($os);
print_r($os);

?>
Spustit skript
Smysl této funkce pro nasince poné&kud kazi fakt, Ze nebude Fadit ¢esky, pfesto mdze byt vyuzitelnd. PHP ma k dispozici jesté
sadu funkci které tadi pole sestupné, bez ohledu na velikost pismen anebo podle kli¢l v asociativnich polich. Pro punti¢kare
existuje dokonce zplsob umozfiujici fazeni podle uZivatelem definované porovnavaci funkce. Jak ale uvidime v ¢asti o
databdzich, vé&tsinou PHP dostane data jiz sefazend, takZe pot¥eba silnych narodnich t¥idicich algoritm{ pro tento jazyk neni zas
az tak palciva.

Kdo jsi, pole?

O néco Sikovnéjsi jsou prvky jazyka PHP které umoznuji pole prochazet, aniz bychom predem védéli, jak je veliké. K tomu slouzi
tfeba konstrukce foreach(); v nasledujicim pfikladu si nase vekolepé pole vypiSeme do prohlize¢e po fadcich:
<?
$os=Array("Linux", "Windows", "Solaris", "FreeBSD");
foreach ($os as $my_os) {

echo "Systém: $my_os<br>\n";

?>
Spustit skript
Jelikoz se tato funkce sama postara o to, aby prosla celym polem od zacatku do konce, byva hojné pouzivana.
5 Cesta tam a zase zpatky
Sikovné piikazy existuji pro rozdéleni fetézce na pole mensich fetézcli pomoci néjakého "oddélovaciho" fetézce (tfeba mezery).
Toho miZeme vyuzit naptiklad pro rychlou definici pole, aniz bychom museli pouzit pfikaz Array. Slouzi k tomu pfikaz explode.
Nasledujici priklad tak znamou okFidlenou vétu rozdéli na pole po jednotlivych slovech a vypiSe pod sebe:
<?
$pravda="Software is like sex... it's better when it's free";
$pole=explode(" ", $pravda);
foreach ($pole as $cast) {
echo "$cast<br>\n";
¥
?>
Spustit skript
Opakem pfikazu explode je pfikaz implode, ktery vytvorfi jeden Fetézec z pole a separatoru.
PFiklad k polim
Na praci s poli je pomérné obtizné vymyslet néjaky neotfepany priklad, jeden mé ale napadl. Pomoci funkci pro praci s poli
popsanych vy$e mizeme napsat tfeba jednoduchy program, ktery ndm bude cenzurovat zadany text. KdyZ se v ném objevi
néjaké nevhodné slovo, bude nahrazeno oznamenim o cenzufe. VyuZit se to da tfeba jako soucast programu pro chat. Celé to
zpracujeme jako funkci, ktera obdrzi necenzurovany text jako vstupni parametr a cenzurovany text vrati jako parametr vystupni.
Toto zadani ma mnoho dobrych FeSeni, jedno z nich je napfiklad nasledujici:
<?
define ("CENZUROVANQ", "[ !!! Censored !!!]");
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function cenzuruj($text)

$SpatnaSlova = Array("Windows", "Microsoft", "databaze");
$RozdelText = explode(" ", $text);
foreach ($RozdelText as $TestovaneSlovo) {
foreach ($SpatnaSlova as $SpatneSlovo) {
if ($TestovaneSlovo==$SpatneSlovo) $TestovaneSlovo=CENZUROVANO;

$PoCenzure=$PoCenzure." ".$TestovaneSlovo;
return $PoCenzure;

echo cenzuruj("Nejlepsi softwarova firma na svété je Microsoft");
echo cenzuruj(" Jeji operacni systém Windows je ukazkou vykonu, stability a bezpecnosti.");
?>
5 Spustit skript
Reseni spociva v tom, ze jsme nejprve rozdélili cenzurovanou vétu na slova, ktera se pak prochazela pomoci smycky foreach. V
ni je dalsi, vnofena smycka, ktera porovnava ziskané slovo se slovy, ktera se ve vystupu nesméji objevit. Proménna $PoCenzure
pak obsahuje vysledny "bezpecny" text. Skript je spiSe nacrtem nez hotovym reSenim, protoze nedomysli nékteré situace (treba
kdyby za slovem Microsoft v prvnim prikazu echo byla tecka, tak jej nezcenzuruje), ale jako ukazka vyuziti poli jisté postaci.
VSimnéte si rovnéz, ze globalni konstanty se narozdil od globalnich proménnych v téle funkce pouzit daji.

Pro préaci s poli existuje je$té nékolik desitek ptikazd a funkci. Jsou uvedeny v manuélu k PHP. Pro b&znou préci s poli by Vam
vSak vétsinou mély stacit ty, které jsme uvedli. V dalSim dile se podivdme na tolik diskutované objekty a na prvky jazyka PHP,
které s objekty umi pracovat.

PHP (19) - Objekty

PHP umi pracovat s objekty. Podivejme se jak.

PHP umi pracovat s objekty. Podivejme se jak.

Pdvodné jsem si pohréval s myslenkou objektové orientované programovani do tohoto seridlu viibec nezaradit. Nakonec mi to
nedalo, takze nasledujici fadky budou pokus shrnout zaklady OOP (coz je zkratka pro objektové orientované programovani) a
prevést priklad s kalednarem, ktery jsme jiz difve v tomto seridlu pouzili do "objektové" podoby. Pokud jste pomoci objektl
nikdy neprogramovali, nemyslim si, ze PHP je tou nejlepsi volbou do zacatku, ale jeho znalost Vas urcité obohati.
Myslenka objektového programovani je prosta. Zatimco proceduralni programovani pouziva pfi vykonavani vypocetnich uloh
proménné a funkce, objektové programovani pouziva zvlastni struktury nazvané objekty. Objekt obsahuje jak data (napfiklad
promé&nné) tak i popis zplsobu, jak s nimi manipulovat (¢lenské metody). Diky tomu muZe obecné Feceno objektové
programovani fesit nékteré véci pruznéji nez proceduralni.

Hlavni vyhodou objektd je fakt, Ze umoZfiuji popisovat véci tak, jak funguji v b&Zném Zivoté. Napftiklad mobilni telefon ma uréité
vlastnosti (barvu, typ, vydrz baterie apod.), ale rovnéz urcité véci umi (tak tfeba bychom ho mohli popsat metodami VytocCislo,
PrijmiHovor, ZobrazSeznam a podobné). V objektové orientovanych jazycich hovofime o tom, Ze objekty maji stav ("co to je") a
chovani ("co to umi").

Objekty se v OOP museji nejprve nadefinovat. K definici objektu slouzi takzvané tridy. Tfida je néco jako Sablona nebo prototyp,
na jehoz zakladé se budou objekty tvorit; v PHP se tfida definuje pomoci klicového slova class. ProtoZe jsem slibil, Ze upravim
priklad z kalednafem z naseho serialu, vytvofime tfidu, kterd se bude jmenovat kalendar:
<?
class kalendar

{
b

?>
Trida by méla definovat néjaké atributy. V nasem pripadé budeme zobrazovat kalendar pro néjaky mésic a rok, a to jsou ty
atributy, které hledame. V PHP se zapisuji pomoci kli¢ového slova var.
<?
class kalendar
{
var $mesic;
var $rok;
¥
?>
Vétsina tfid definuje také chovani objektu. My pouZijeme metodu vypis(), kterd nam cely kalendar vypise do prohlizece.
Podstatna ¢ast kodu je stejnd jako v plvodnim piikladu s funkcemi, takZze uvedu hned cely kéd:
<?
class kalendar
{
var $mesic;
var $rok;
function PocetDnu ()

{
return cal_days_in_month(CAL_GREGORIAN, $this->mesic, $this->rok);
b

$prvni_kalendar= new kalendar;
$prvni_kalendar->mesic=7;
$prvni_kalendar->rok=2004;
$prvni_kalendar->vypis();
?>
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Ukazat skript | Spustit skript
Z ukazky mizeme vidét nékolik véci. Tak tfeba to, Ze uvnitf téla tfidy se metody definuji Uplné stejné jako funkce, které uz
zname. Jestlize se chceme odkazat na ¢lenskou proménnou (tfeba na $mesic), pokuziva se klicové slovo $this. Nejzajimavé;jsi

jsou ale posledni ¢tyfi Fadky ukazky, které predvadéji ne tvorbu tfidy (uz je hotova), ale praci s ni. Pomoci klicového slova new

jsme vytvorili instanci neboli objekt tfidy kalendar. NaSemu konkrétnimu objektu jsme pfiradili atributy (mésic a rok) a

nasledné jsme pouzili jeho metodu vypis(), kterd zplsobila vypsani kalendare. Jedté pozndmka: jelikoz metody nevraceji

hodnotu, upravili jsme v testu platnosti proménnych kontroly tak, Ze misto return pouzivaji echo.
Samoziejme, ze bychom mohli vytvorit vice instanci tfidy kalendar a kazda by mohla mit jiné atributy. Tak tfeba, nasledujici kod
by zobrazil celé Ctvrtleti:
<?

$prvni_kalendar= new kalendar;
$prvni_kalendar->mesic=7;
$prvni_kalendar->rok=2004;
$prvni_kalendar->vypis();

$druhy_kalendar= new kalendar;
$druhy_kalendar->mesic=8;
$druhy_kalendar->rok=2004;
$druhy_kalendar->vypis();

$treti_kalendar= new kalendar;
$treti_kalendar->mesic=9;
$treti_kalendar->rok=2004;
$treti_kalendar->vypis();
?>
Ukazat skript | Spustit skript
Konstruktor
T¥ida nemusi, ale mZe definovat metodu, kterd se jmenuje stejné jako t¥ida samotnd a nazyvéa se konstruktor. Konstruktor se
spusti automaticky pfi vytvoreni instance a my jej pouzijeme pro definici pozadovaného mésice a roku. Jak uvidime, povede to k
tomu, Ze si pozdé&ji pri volani objektu usetfime psani. Pfepsany priklad tedy bude:
<?
class kalendar
{
var $mesic;
var $rok;
function kalendar ($mesic, $rok)

$this->mesic=$mesic;
$this->rok=$rok;
¥

$prvni_kalendar= new kalendar(7,2004);
$prvni_kalendar->vypis();

?>
Ukazat skript | Spustit skript
Neboli, konstruktory nejéasté&ji slouzi k usnadnéni Ukon(, které jsou spojeny s inicializaci objekt. Objekt byste samozrejmé i
nadale mobhli inicializovat pomoci toho prvniho zplsobu, je to pouze na programatorovi. V&tsina objektové orientovanych jazykl
pouziva jesté tzv. destruktory, coz jsou metody volané pfi niCeni objektu. PHP nic takového nema, predevsim proto, Ze objekty v
PHP "Ziji" pouze od svého vytvoreni do doby, nez stranka dorazi do prohlizece.
V dal$im dile si ukdZeme néco o dédi¢nosti objektl a probereme nékteré dlivody, pro¢ se néktefi rozhodli objekty v
PHP nepouZivat.
PHP (20) - Objekty podruhé

Objekty v PHP umoziuji pouzivat dédicnost. Podivejme se jak a ukazme si na néktera uskali, ktera s sebou
pouzivani objekti v PHP nese.

V minulém dile naseho seridlu jsme vytvorili objektovy kalendar. A slibili jsme si, Ze dnes bude fec¢ o dédi¢nosti a nebezpeci
spojenych s objekty v PHP. Podivejme se tedy na tyto dva aspekty objektové orientovaného programovani v PHP:
Dédic¢nost
PHP, ostatné jako kazdy jiny objektové orientovany jazyk umozfiuje rozsifovat objekty pomoci mechanizmu dédi¢nosti. V
realném svété dédi déti po rodicich a prarodiCich nékteré vlastnosti, zatimco jinymi vlastnostmi se lisi. Kdybychom pouzili pfiklad
s mobilnimi telefony, tak mdZeme sestavit nasledujici analogii: Objekt NOKIA 6210 bude potomkem tiidy telefonl s tim, Ze bude
(stejné jako kazdy jiny telefon) umét vytocit Cislo, pFijmout hovor a podobné. Narozdil od "obecného" telefonu bude
"Sedesatdvadesitka" ovsem mit nékteré vlastnosti a metody, které jsou pro ni specifické. Tak tfeba narozdil od telefonu na pevné
lince mize specifikovat viastnosti NabijBaterii, PfenesVizitkuPoInfraportu a tak dale.

V PHP m{Ze jedna tfida d&dit vlastnosti a metody jiné, rodi¢ovské t¥idy s tim, Ze n&které vé&ci bude délat jinak a nékteré bude
mozna umeét navic. Napfiklad bychom chtéli, aby nas skveély kalendar umél nejenom dny v mésici zobrazit, ale aby rovnéz umél
né&které z nich zvyrazit. To mdZe byt uZite¢né tieba v ptipad&, kdy méa kalendar informovat o dnech, v nichZ se néco dé&je. M&lo
by to vypadat néjak takhle:

cervenec
Po 5 12 ( 19 | 26
Ut 6 [ 13|20 | 27
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St 7 | 14|21 28
Ct| 1| 8 [15]22]29
P& | 2| 9 [16]| 23|30
So| 3 10|17 | 24| 31
Ne | 4 [ 11| 18| 25

Pljdeme na to tak, Ze vyvineme novou tiidu, nazvanou lepsi_kalendar, kterd bude danou vlastnost implementovat. T¥dy
potomkdl se v PHP tvoii pomoci kli¢ového slova extends. My pouzijeme tfidu, kterd bude mit oproti predchozi tiidé jednu
vlastnost navic - bude umét zpracovat pole nazvané zvyrazni_dny; v nasem pfipadé tedy dny prvniho, sedmého, osmého,
tfinactého a Sestadvacatého. Bude to vypadat néjak takhle:
<?
class lepsi_kalendar extends kalendar
{

var $zvyrazni_dny;

b

?>
Kde se v nasem kalendéafi tvori obsahy jednotlivych bunék? Tvofi se v metodé Bunka(). A pravé tuto metodu bude nase nova
ttida implementovat lepsim zplsobem ne? ta plvodni. Pdjde se na to tak, Ze se prozkouma pole $zvyrazni_dny, a jestlize se v
ném najde Cislo, které chceme praveé vepsat do bunky, napise se vétsim pismem a tu¢né. Pavel Kacha v seridlu o HTML nam

vysvétlil jak na to, takze to bude mali¢kost. V nasledujicim kddu si vS§imnéte, jak jednoduse se dcefiné tridy pisi:
<?
class lepsi_kalendar extends kalendar
{
var $zvyrazni_dny;
function Bunka ($radek, $sloupec, $PrvniDen, $PocetDnu)

$dny=Array(1=>"Po", "Ut", "st", "Ct", "Pa", "So", "Ne");
if ($sloupec==1) return $dny[$radek];
$chcivratit = ($sloupec-2)*7 + $radek - $PrvniDen+1;
if ($chcivratit<1 || $chcivratit>$PocetDnu) return "&nbsp;";
else
{
if (in_array($chcivratit, $this->zvyrazni_dny))
return "<B><BIG>".$chcivratit."</BIG></B>"; else return $chcivratit;
¥
>
¥

$muj_kalendar= new lepsi_kalendar;
$muj_kalendar->mesic=7;
$muj_kalendar->rok=2004;
$muj_kalendar->zvyrazni_dny = Array(1,7,8,13,26);
$muj_kalendar->vypis();
?>
Ukazat skript | Spustit skript
Kéd jako takovy si vyZzada jeden komentar a tim je pouziti funkce in_array, o niz jsme zatim nemluvili. Je to na pochopeni
jednoducha funkce - vrati TRUE, pokud je dana hodnota (v nasem pripadé $chcivratit) v daném poli (v nasem pfipadé $this-
>zvyrazni_dny). Pokud tam ten den je, vratime jako obsah bunky zvyraznény text, pokud ne, vratime text normaini.
Daleko zajimavéjsi je, jak funguje cely skript. ProtoZe tfida lepsi_kalendar rozsifuje tfidu kalendar, dédi z této rodicovské tridy
vSechno, co sama nedéla jinak. Tak napriklad dédi vlastnosti mesic a rok, a dédi rovnéz metodu vypis. Co nedédi je
metoda Bunka, protoZe tu si upravuje k obrazu svému. Je tedy jasné, ze dédénim mizeme ziskat fadu tfid, které rozsituji
moznosti néjaké zakladni tridy.

To, co jsme uvedli nejsou vSechny moznosti, které PHP pro praci s objekty nabizi. Napfiklad existuje sada funkci pro praci s
objekty a nékolik dalSich moznosti pfi jejich vytvareni. Co bychom ale urcité védét méli je skute¢nost, ze prace s objekty v PHP
prinasi sva uskali.

PHP, objekty a uskali
PHP nemé privatni metody. To znamend, Ze v nasem ptipadé napfiklad neexistuje zplsob, jak zabranit tomu, aby se dala
zavolat metoda Bunka zvnéjsku tiidy, ackoli je to metoda prospé&sna pouze tiidé jako takové a okolni svét by o ni vibec
nemusel védét. Odborné se principu, kdy je implementace metody ukryta fika zapouzdreni.

PHP zbasti nedeklarované atributy. To mize byt hotova katastrofa. Nasledujici kod naptiklad bohuZel bude fungovat presto,
Ze stupidni_trida atribut $b vibec nedeklaruje:
<?
class stupidni_trida
{
var $a;

b

$moje_trida=new stupidni_trida;
$moje_trida->b=3;
echo $moje_trida->b;
?>
V PHP je neintuitivni pFiFazovani objekttli. Co myslite, Ze bude vysledkem nasledujiciho skriptu?
<?
class stupidni_trida

{
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var $a;

b

$prvni_trida=new stupidni_trida;
$prvni_trida->a=1;

$druha_trida=$prvni_trida;
$druha_trida->a=2;

echo $prvni_trida->a;
?>
Rovnitko (bohuzel) nezplsobi vytvoreni odkazu na objekt, ale vytvoFeni kopie objektu. Na to je tfeba myslet.
Zda a jak budete v PHP pouZivat objekty je samozfejmé na Vas. Nize je jed& nékolik vé&ci a postfehl k objektim a PHP, které
byste méli znat:
Mnoho hotovych knihoven a ¢asti kéddl PHP objekty pouziva
MdlZete klidné& mit jen jednu "Grover" objetll bez dédi¢nosti
Objekt mlZe existovat bez metod, jen s atributy. Ale nékdy je pak lepsi pouzit pole.
Nékdo zase v PHP pro "pFifazeni" kazdého atributu vytvari metodu nebo metody
PFi pouziti objektll plati vice neZ kdy dfive, Ze byste si mé&li vymyslet a dodrzovat konvence (tfeba, nékdo zacina
metody, které by se nemély volat zvnéjsku objektu podtrzitkem)

PHP 5 bude né&které vlastnosti objektl ménit. K lepsimu, jistd omezeni uvedend vyse by mohla padnout. Vice o tom

bude v dokumentaci.
V dal$im dile naseho seridlu opustime OOP a podivdme se, jaké moznosti méme v PHP pro rozdé&lovani zdrojovych kédd do vice

fyzickych soubord a jejich nad&itani.
PHP (21) - VKkladani soubord

PHP umoznuje mit jeden web v nékolika zdrojovych souborech. V tomto dile serialu se podivame, jak tyto soubory
skladat dohromady.

Casto byva potteba rozdélit jeden web na nékolik souvisejicich soubor(l. Respektive to byva potfeba skoro vzdycky. Dnes se
podivdme, jak PHP vkladani souboru fesi a jak to pouzit v praxi.

PHP, jak jsme jiZ v tomto serialu uvedli, je jazyk interpretovany, nikoliv kompilovany. PFi provadéni skriptu Ize do sebe celkem
bezbolestné vkladat nékolik zdrojovych souborl. Kdyz budeme chtit napiiklad stvofit web se sloupcovou Upravou, mozna
budeme chtit mit kaZdy sloupec v samostatném souboru php. Takova véc je n&kdy Zivotni nutnosti - kv(ili orientaci. Celé by to

mohlo vypadat néjak takhle:

<?

echo "leva cast";
?>

(leva cast)
<?
echo "Tohle bude prostredek";

?>

(prostredni Cast)
<?

echo "Néco bude vpravo";

?>

(prava cast)
<TABLE height="100%" width="100%" border="1">
<TR>
<TD width=20% valign="top">
<?require "21_left.php"?>
</TD>
<TD width=60% valign="top">
<?include "21_middle.php"?>
</TD>
<TD width=20% valign="top">
<?include "21_right.php"?>
</TD>
</TR>
</TABLE>
(soubor s nékolika vloZzenimi) | Spustit skript
include, require
PFikazy include a require se pouzivaji pro vlozeni zdrojového souboru php na urcité misto v jiném souboru. VloZzeny soubor se ve
vysledku chova tak, jako by byl na daném misté odjakZziva. To znamena, Ze pokud je v ném kdd jazyka PHP, normalné se
provede. Require se chova Uplné stejné jako include; rozdil je pouze v tom, co se stane, kdyZ poZzadovany soubor k zaclenéni
chybi. Include vyprodukuje varovani, require fatdlni chybu. Umisténi include a require soubor( vici souboru, do né&j? se bude
vkladdat mGzZe byt byt dano bud' relativni cestou, nebo pomoci konfigura¢ni proménné include_path pti instalaci PHP. Zaclenéné
soubory se chovaji skutec¢né "jako by tam byly odjakZiva", takZe jestlize je napfiklad v zaclefiovaném souboru definovana
funkce, skript, do néhoz se zaclefiuje mize tuto funkci vyuzit.
include_once, require_once
Tyto prikazy funguji stejné jako pfedchozi dva, jen s tim rozdilem, ze zabrani opétovnému vloZeni dvakrat stejného souboru. PFi
sestavovani slozitéjsich projektd mize situace, kdy nevite zda soubor byl & nebyl vioZen, skute¢né nastat, takZe se to hodi.
VloZeni dvakrat téhoZ souboru mize cely skript snadno zablokovat, protoZe naptiklad definovat dvakrat funkci se stejnym
nazvem je nepfipustné.
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readfile
Funkce readfile precte néjaky soubor a tak jak je ho vlozZi do vystupniho proudu. To znamena, Zze soubor neni zpracovan jako
PHP skript, ale je tup& pfevzat a odeslan prohlize¢i. Zajimavosti péti vy$e uvedenych ptikladd je také to, Ze dokaZi &ist nejen
soubory opera¢niho systému, ale i soubory ziskané pomoci protokolG http nebo ftp. Pfebirani informaci z cizich zdroji timto
zplUsobem byste se vdak méli pokud mozno vyhnout, protoze mohou pfedstavovat vysoka bezpeénosti rizika.
die a exit
V souvislosti se zaglefiovanim soubor{ vznika otézka, jak je to s pFerusovanim b&hu skriptl. K tomu slouzi
pfikazy die, exit a return. Pfikaz die je trochu zakerny. Provede okamzité ukonceni provadéni skriptu. Jeslize ale byl skript vliozen
v jiném skriptu, ukonéi se ten rodi¢ovsky také. To mlZe mit neblahé dlsledky, protoZe tak napfiklad mize vzniknout neplatny
kéd. Prikaz die proto pouzivdm dost nerad.

Die akceptuje nepovinny fetézcovy parametr, ktery se pfeda do prohlizece jako posledni text predtim, nez PHP prerusi provadéni
skriptu. Pfikaz exit funguje stejné jako die, jen neprebira zadné parametry a konci hned. Takze, kdybychom ve vyse uvedeném
prikladu modifikovali soubor 21_middle.php takto:
<?
echo "Tohle bude prostredek";
die ("Pokracuj v pekle...");

?>
zjistite (ukazka), zZe zbytek skriptu se neproved| a odeslali jsme neplatny kéd HTML, protoze mame neuzavienou tabulku.
return

Return prece zname: Doposud jsme jej pouzivali jako pfikaz pro vraceni hodnoty z funkce. Ale jestlize je return pouzit v téle
skriptu a ne ve funkci, ukonéi provadéni aktudiniho skriptu. Narozdil od die a exit vSak umoziuje pokracovat "rodi¢ovskym"
skriptem v pfFipadé, kdo volame return z viozeného souboru. Takze takto upraveny "prostfedni" soubor ke vloZeni:
<?
echo "Tohle bude prostredek";
return;

?>
zpUsobi, Ze nasledujici kod se provede (ukazka).

Poznamky
e  Vkladani souborl se pouziva ¢asto. Vétsinou se v nich déla porddek pomoci nazvi.

e  Pozor na die. Mize Vam vzniknout syntakticky neplatna stranka, kdyZ jej zavolate s pFili§ horkou hlavou.

e  Vkladani vzdalenych souborll neni dobry napad z hlediska bezpe&nosti. Zejména pokud neméate moZnost ovlivnit, co

vkladate.
e Include soubor se da pouzit s vyhodou napfiklad ke vlozeni konfiguracnich hodnot.
e  Vlozené soubory mohou obsahovat dalsi vlozené soubory. Ale vyznate se v tom?
V dalsim dile seridlu o PHP se podivame na regularni vyrazy.
PHP (22) - Regularni vyrazy

PHP obsahuje nastroje pro praci s regularnimi vyrazy. Ukazme si, jak tyto funkce pouzit v praktickém
programovani.

Pokud jste na PHP presli z ASP (jako kdysi ja) pravdéodobné Vam regularni vyrazy nic nefikaji. A pfitom jsou tak zabavné.
Podivejme se, jak cela ta véc funguje.

Nazev "vyrazy" je trochu matouci. V dile seridlu o vyrazech jsme prohlasili, Ze vyraz je cokoli, co ma hodnotu. Regularni vyrazy
jsou naproti tomu jen vzitym pojmenovanim mechanismu, ktery ndm umoznuje pracovat s fetézci a maskami. Nejlepsi bude
opustit Sedivou teorii a vrhnout se hned na néjaké priklady.

Méjme napriklad masku "Petr". Této masce vyhovi fetézce "Petr je borec", "Je doma Petr?" i "Honza, Petr a Pavel", protoze
vSechny obsahuji slovo Petr. Vyraz "Franta je taky borec" pochopitelné masce nevyhovi, neb slovo Petr neobsahuje. V PHP
presné na tohle testovani existuje funkce ereg, kterad vraci TRUE nebo FALSE pro pfipady, kdy fetézec vyhovi nebo nevyhovi
masce:
<?
echo (integer) ereg("Petr", "Petr je borec");
echo (integer) ereg("Petr", "Je doma Petr?");
echo (integer) ereg("Petr", "Honza, Petr a Pavel");
echo (integer) ereg("Petr", "Franta je taky borec");

?>
To bylo jednoduché. Sila regularnich vyrazl viak spocivé v nééem trochu jiném. Ted budeme postupovat tak, Ze nejdfiv si
vysvétlime, co vSechno Ize pouZit pro definici masky, pak se podivame na funkce v PHP s maskami pracujici a nakonec si
ukazeme na néjaké praktické priklady.
Masky
Situaci kolem reguldrnich vyraz komplikuje fakt, Ze maska mUZe obsahovat takzvané metaznaky. N&které ast&jsi jsem se
pokusil shrnout do tabulky:

Metaznak Znamena Vyrazu: Vyhovi Nevyhovi
~ Zacatek retézce ~Petr Petr je borec Borec je Petr
Petr neni borec Franta a Petr jsou borci
$ Konec fetézce PC$ Mam PC Moje PC je rozbité
Pracuji na PC PC ma dnes kazdy
Libovolny znak S.X sex tix
Six sad
* Pfedchozi znak se smi s*t prst prase
libovolnékrat opakovat (i plst
nulakrat) prut
+ PFedchozi znak tam bude s+t prst prut
minimalné jednou srst
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? PFedchozi znak tam bude s?t prejt sit
maximalné jednou prst
psst
[1 Libovolny znak ze znakd v [0123456789] 12 kusy
zavorce 356 kila
8 kusl litry
0O Vsechny znaky ze znakl v (obec) obecny vécny
zavorce obecni jable¢ny
vSeobecny vSeobjimajici
| Rozdéleni na podvyrazy A|B Astronaut edém
Babicka Cisté
\ Nasledujici metaznak bude \+ Vse, co obsahuje "+" Co neobsahuje "+"
chapan jako znak

Existuji ovéem i dal$i metaznaky, které si miZete nastudovat v manulu. V&tdinou Vam tyto budou staéit. Pochopitelng, Ze v
jedné masce mlze byt vice metaznak{, ¢imZ mohou reguldrni vyrazy extrémné nabyt na sloZitosti (a sile).
PHP a funkce pro regularni vyrazy
O funkci ereg, ktera vrati TRUE v pfipadé, Ze dany fetézec vyhovuje masce, jsme jiz psali. Funkce ereg replace funguje tak, Ze
Casti retézce vyhovujici masce nejen pozna, ale nahradi jinym Fetézcem. Jeji pouziti si ukdzeme v zavéru. Funcke ereg i
ereg_replace rozlisuji velikost pismen. Existuji funkce eregi a eregi_replace, které provadéji totéz jako jejich protéjsky, ale
velikost pismen pfitom nerozliSuji.

Konecné existuje funkce split (a spliti nerozlidujici velikost pismen) pro déleni fetézce maskou. Vysledkem je pole Fetézcl
vzniklych timto rozdélenim a funkce se svoji filozofii podoba funkci explode, kterou jsme jiz v tomto seridlu popisovali.
Ony existuji jesté dalsi funkce pro praci s regularnimi vyrazy v PHP, stejné jako existuji i dalsi masky. Pojdme se ale nyni
podivat, jak ndm takova kupa novych informaci méZe n&jak pomoci v praktickych ptikladech.

Praxe
V praxi napriklad budete chtit zjistit, jestli se da zadany retézec chapat jako celé Cislo. K tomu byste mohli vyuzit néco jako:
<?
function JeCeleCislo ($cislo)

{
return ereg("~[\+\-1?[1234567890]+$",$cislo);
>

echo (integer) JeCeleCislo ("1");
echo (integer) JeCeleCislo ("-6");
echo (integer) JeCeleCislo ("3.5");
echo (integer) JeCeleCislo ("4 kusy");
?>
Celé je to zaloZeno na vysledku funkce ereg a jeji vyhodnocovani bychom mohli Cist nasledovné (v zavorkach uvadim zapis toho,
co bylo pravé receno, jako metaznak): Abych jakozto funkce ereg vratila TRUE, musel by rFetézec $cislo néjak vypadat. Mél by
zacinat (~) znakem plus (\+) nebo ([]) minus (\-), ktery tam bude maximalné jednou (?). Pak musi nasledovat néktera z Cislic
([1234567890]), coZ je véc, kterd se mize opakovat, ale nejmif jednou (4) tam byt musi. Tim celd zaleZitost musi kondit ($).
Hezké, ze?
Nebo budete chtit testovat, jestli predany fetézec mize predstavovat platnou e-mailovou adresu. Tieba to bude vypadat néjak
takhle:
<?
function JeEmail ($cislo)

return ereg("N.+@.+\..+$",$cislo);

echo (integer) JeEmail ("nekdo@neco.cz");
echo (integer) JeEmail ("nekdoneco.cz");
echo (integer) JeEmail ("@neco.cz");
echo (integer) JeEmail ("neco.cz");
echo (integer) JeEmail ("nekdo@necocz");
echo (integer) JeEmail ("nekdo@neco.");
?>
Zase vysvétleni: Vyraz by mél zadinat (2) libovolnym znakem (.), ktery se mlze opakovat, ale minimaIné jednou tam byt musi
(+). Pak bude zavina¢, pak opét jeden nebo vice znakl (.+) a kone¢né doslovna tecka (\.) a né&jaké ty znaky (.+). Tim to celé
kondi ($).
Pozn.: Neni to tak Upiné jednoduché. RFC definuje daleko sloZitéjsi véci, které mohou predstavovat platnou e-milovou adresu,
ale jako pfiklad uz by to nebylo tak nazorné.
A jesté jeden priklad do tretice. Slibuji, Ze uz to nebude tak slozité. Pomoci ereg_replace nahradme vSechna mista s vice
mezerami jen jednou mezerou:
<?
$retezec= "Mam retézec se zbyte¢né mnoho mezerami, ze ???7?";
echo $retezec."<BR>\n";
echo ereg_replace(" +", " ", $retezec);
?>
Neboli: VSechny vyskyty Fetéce, ktery obsahuje nejméné (+) jednu mezeru, nahrad jednou mezerou. Ono to skutecné funguje.
Nechte si zobrazit zdrojovy kdd stranky v prohlizeci, nez to zacnete povazovat za nefunkcni kus kédu.
Pokud mate né&jaké dalsi priklady pouZiti reguldrnich vyrazl (nejlépe z praxe), uvitdm jejich uvedeni v diskusi. S4m jsem v PHP
mnoho jinych pfikladd nez ty vyse uvedené nevidél.
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PHP (23) - Neztratte se ve funkcich

Funkci v PHP je nepreberné mnozstvi. Dnes si letmo shrneme, co vSechno tento jazyk viastné umi a co z toho se
vyplati védét z hlavy.

PHP je jazyk vybaveny mnoha funkcemi. Kdyz se s nim setkal poprvé, trochu mé to odradilo. Dnesni dil seridlu ma za cil ¢tenare
uklidnit. Neni totoZ nutné vSechno si pamatovat, ale je dobré alespon védét, ze néjaké moznosti existuji. I profesional pracujici s
PHP b&zné vyuziva jen asi 10% existujicich prvkd tohoto mocného programovaciho néstroje.

Zakladni okruhy funkci
Jiz jsme se podivali na pfevaznou vetsinu toho, co budete pfi praci s PHP potfebovat neustéle. Jsou to zakladni pfikazy a funkce.
Cisté pro osvézeni - byla fec o nasledujicich prvcich PHP: Echo, operatory, vyrazy, pole, pfikazy pro fizeni toku a nékteré prikazy
pro formatovani data a ¢asu. Shriime si ted’ urcité okruhy funkci v PHP, které se vyplati pfi védzné praci znat, nejlépe z hlavy. To
samoziejmé neznamena, ze se je musite hned naucit. Spis jsou to véci, které pravdépodobné budete potiebovat opakované.
Funkce pro praci z retézci
Ty budete v PHP potiebovat neustale. Ofezani, nahrazeni fetézce, vyjmuti jeho ¢asti anebo formatovani jsou dobry pfiklad. Tyto
funkce budete muset znat témér jisté, protoze prohlizeci se nakonec ke zobrazeni posilaji stejné retézce.

Odesilani e-maild
PHP umi odeslat e-mail. To je funkce, kterou velmi ocenite a jisté vyuZijete pfi tvorbé vlastnich strdnek. Pomoci rozsifujicich
knihoven dokonce PHP umi posilat i zpravy s pfilohami a tak dale.

Funkce pro praci se soubory
Umeét soubory vytvofit, odstarit, zapsat do nich, nahrat je na server nebo smazat se vzdycky hodi. Tomuto tématu se v nasem
serialu budeme zanedlouho podrobné vénovat, takze se mate na co tésit.

Funkce pro praci s databazemi
PHP podporuje spolupraci s mnoha databazemi. Tomu se pfi vazné praci nevyhneme. A nevyhneme se tomu ani v nasem serialu.
Téma databdzi je velice rozsahlé a bude to na nékolik dilt.

Co si pamatovat nemusite
Pokud neméate fenomenalni pamét nebo pokud ji méate, ale nechcete se zatéZovat zbyténostmi, mizete na zbytek funkci PHP s
klidnym svédomim zapomenout. Existuji Uzce specializované skupiny uloh, na které PHP ma celé sady funkci, ale které se
nepouzivaji tak Casto. Patfi mezi né funkce pro komprimaci a dekomprimaci, funkce pro praci s pfesnou matematikou, funkce pro
préaci se specifickymi protokoly (tfeba LDAP), funkce pro pirenosy souborli pomoci FTP, funkce pro kresleni obrazkd, Sifrovaci
funkce, funkce specifické pro praci s néjakym serverem (hlavné Apache), funkce specifické pro praci s néjakym operacnim
systémem (dokonce i Windows) a mnoho dalsich.

Pamatujte si, Ze tolik funkci zde neni proto, aby to uzivatele désilo, ale proto, aby mu to ulehdilo Zivot. Budete-li programovat
néco specialniho (tfeba tvorbu PDF pomoci PHP), pravdépodobné se souvisejici funkce budete chtit naudit. Pokud ale budete
délat bézné webové aplikace, vystacite s minimem.

Manual
Pro véci, které si pamatovat nemusite je tu PHP manual. Narozdil od mnoha manuél{, které jsem vidél je tenhle docela uzitecny,
protoZe obsahuje kromé véci jako jsou popisy funkci a piiklady pouziti také komentaie jednotlivych uZivatelG. Manudl najdete na
adrese http://cz.php.net/manual/cs. Je to radoby Ceska, Castecné prelozena verze. UZivatelské komentare byvaji vétsinou v
angli¢ting, ale Casto obsahuji pfiklady a pochopite je i tehdy, pokud v anglictiné nejste moc zbéhli.

Jednotlivé funkce maji logicky pojmenované souvisejici stranky v doumentaci. Napfiklad funkce date ma
stréanku http://cz.php.net/manual/cs/function.date.php, funkce print stranku http://cz.php.net/manual/cs/function.print.php a
tak dale.

Manual neni k dispozici pouze on-line, ackoli je to asi to nejlepsi. Pokud chcete nebo musite vyvijet PHP bez moznosti pfipojeni k
internetu (brr), miZete si manual stdhnout ve formé& soubord html (pokud byste chtéli mermomoci néco pod Windows, tak se da
poridit manudl i jako soubor chm, tedy Windows help).

Praxe
AZ na malé vyjimky se vyplati pouzivat nejnovéjsi verzi PHP, protoze nékreré funkce byvaji do novych verzi pfidany nebo tam
jsou rozsifeny. Anebo taky opraveny, pokud se dfive chovaly Spatné. Kdyz ale vyvijite komercni aplikaci, pamatujte, ze byste se
méli spoléhat jen na funkce podporované ve verzi PHP béZici na serveru, na némz bude aplikace umisténa. Casto byva nemozné
nebo naro¢né primét spravce vzdaleného systému k tomu, aby upgradoval PHP, zejména kdyZ jedinym divodem upgrade je kéd
spoléhajici na nejnovéjsi verzi jazyka.

1 kdyZ si myslite, Ze pro Cinnost, kterou chcete délat znate odpovidajici funkci nebo funkce, vyplati se podivat se do
dokumentace, zda se to neda provést n&jakym krat&im zplsobem. NapFiklad jsem kdysi davno potieboval funkci, kterd by
odstranila diakritiku z textu, abych jej mohl odeslat jako zpravu na mobilni telefon. Nejprve mé napadlo pouZiti konstrukce case,
ale bylo by to moc dlouhé. Potom jsemu zvazoval pouziti funkce str_replace, kterd v fetézci nahrazuje nékterou jeho ¢ast jinym
fetézcem. To uzZ by mohlo byt trochu kratsi. A pak jsem se dozvédél o funkci StrTr. Vysledek byl zhruba nasledujici:
<?
function BezDK($text)
{

VvO s sy

return StrTr($text,"acdééailinosrstaaayz”,

acdeeeillnoorstuuuyz");

echo BezDK ("zlutoucky ki pél dabelské 6dy");
?>
P&kné, ze? (Pokud mate nékdo kratsi redeni, mlzete prispét do diskuse).
Co bude ted'v serialu
N&$ seridl se nyni pfehoupne z naprostého tGvodu k pokrocilejdim tématim. Budeme nékolik dilG v&novat postupné tirem
okruhlim: Zpracovani formula¥Fa, praci se soubory a praci s databazemi. Kazdé z témat zakon&ime né&jakym pouZitelnym
prikladem, takze se mate na co tésit. Z¢asti tato témata kopiruji ty véci, o kterych jsem prohlasil, Ze stoji za to se je naucit;
takze v zavéru seridlu byste méli mit znalosti na sestaveni stfedné rozsahlého webu.
Mimochodem, vymysleni dostate¢né jednoduchych a pfitom popisnych piikladi neni zadna hracka - takze pokud mate néjaky
népad co bychom mohli ukézat jako p¥iklad, mdZete se realizovat v diskusi pod timto &lankem.
PHP (24) - Pracujeme s formulari

PHP umi zpracovat data z formulard. Je to éasto pouzivané a jednoduché, takze se to pojd’'me naudit.
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Internet je interaktivni zaleZitost. To znamena, Ze uZivatel miZe n&jaka data nejen od serveru poZadovat, ale také je na server
mGze poslat. K tomu slouzi v HTML formuléie - a PHP je potom na strané serveru umi zpracovat.
Trocha teorie
Formularlim bude zanedlouho vénovan dil sesterského seridlu vénujicimu se HTML obecné, takZe k teorii jen struéné. Klasicky
formulaF obsahuje néjaké prvky pro uzivatelsky vstup (tfebas textova pole) a néjaké prvky pro jeho odeslani. Hodné jednoduchy
formular by tedy mohl vypadat néjak takto:
<form>
PFijmeni: <input> <input type="Submit">
</form>
A jednim dechem dodejme, Ze pro Ucely zpracovani v PHP je to nepostacujici. Abychom mohli formulaF zpracovat pomoci PHP,
mél by spliiovat dvé zasady:
e mél by mit specifikovan v tagu <form> atributy method a action
e  ovladaci prvky (jako jsou napfiklad textovéa pole) by mély mit specifikovany sv{j nazev.
Takze o néco "spravnéjsi" formular pro uUcely zpracovani PHP by mohl vypadat napfiklad takhle:
<form method="get" action="zpracuj.php">
PFijmeni: <input name="prijmeni"> <input type="Submit" name="odesli">
</form>
Tolik tedy lehce k defini¢ni ¢asti formulare. V PHP nas ale bude zajimat pfedevsim jeho zpracovani.
Zpracovani formulare
Jelikoz je PHP jazyk spoustény na serveru, zpracovava se formular pochopitelné také na serveru. V nasem pripadé by tedy na
serveru musel existovat soubor zpracuj.php, ktery by zadané udaje n&jak vyhodnotil. Tim vyhodnocenim mize byt prakticky
jakakoli myslitelna akce. Skript mGze zadané tdaje zapsat do souboru nebo do databaze, mizZe je pouzit pro vraceni néjakych
Udajll z databaze nebo jiného serveru, miZe pomoci nich ové&Ffit uZivatele a tak dale. Prakticky jakykoli serial o formulaFich ale
zacina ukazkou, jak zaslana data prosté jen vypsat do prohlizece.
Tomu zOstaneme vérni i my. V nadem skriptu zpracuj.php si ukdZeme, jak vypsat do prohlizece pfijmeni, zadané v textovém poli
pfi zobrazeni formulare. Jesté jedna poznamka: ted budeme predpokladat, zZe existuji dva soubory - jeden
bude obsahovat formulaf (viz vySe) a druhy bude zpracovavat formular. Tedy, skript pro zpracovani formulafre zpracuj.php
mize vypadat né&jak takto:
<?
echo "Pravé mi prisel formular. UZivatel tam jisté zadal né&jaké prijmeni'<BR>\n";
echo "A, je to <B>".$_REQUEST["prijmeni"]."</B>";
?>
Spustit skript
Z prikladu vidime, ze PHP obsahuje asociativni pole $_REQUEST(], které obsahuje zaslana data a zachazi s nimi, jako by to byly
klasické proménné. Kdyby bylo proménnych vice, bylo by vice i prvkd pole $_REQUEST. Abychom byli Gplné& piesni, dodejme, ze
uz ted ma pole $_REQUEST dva prvky. O ¢emz se nevérici Tomasové mohou presvéddit skriptem ve stylu:
<?
foreach ($_REQUEST as $pole)
{

echo $pole."<BR>\n";

?>
Zkratka: Ovladaci prvek pro odeslani ma také svoji hodnotu (je to jeho popisek) a nazev (odesli), takze se pole $_REQUEST
bude i v nadem jednoduchém ptipadé skladdat ze dvou prvkd. PoluZiti pole $_ REQUEST né& pFivadi jeété k jedné dlleZité odboéce
do teorie zpracovani formulard, a tou je

GET a POST

Obecné vzato Ize formulare odesilat jak pomoci metody GET (tak jsme to délali v nasem prikladu), tak i pomoci metody POST. K
tomu je dobré uvédomit si nasledujici véci:

e metodu odesilani stanovujeme v Uvodnim tagu <FORM> pomoci atributu method. KdyzZ atribut vynechdme, pouZije se

GET

e pokud skript zpracovava formular, je v asociativnim poli $_REQUEST obsah proménnych pfi pouziti kterékoli z obou
metod

e metody GET a POST jsou rozdilné a kazda se hodi na néco jiného
Metoda GET posild data z formulare jako soucast URL. Neboli, data se objevi v poli Adresa Vaseho prohlizecCe. Z toho vyplyva, Ze
se tento postup hodi dobfe pro data, ktera jsou kratka a u kterych nevadi, kdyZ si je nékdo precte. Méjte rovnéz na paméti, Ze
kdy? si data mlzZe nékdo precist, miZe je taky zménit. Takovy &lov&k pak mlze ud&lat "formulaF sam ze sebe" a poslat ke
zpracovani data, kterd vibec nebyla vytvorena odeslanim zdrojového formulére, ale byla zadéna tiebas jako soucast adresy do
prohlizece.

Naproti tomu POST nepfidava data do URL, ale odesild je jako samostatny HTTP objekt. Z toho vyplyva jednak to, Ze odesilana
data mohou byt podstatné delsi neZ u GET, a jednak to, Ze je odesilatel nem@ze tak snadno zménit napfiklad vhodnym zdsahem
do adresy.

Pozn.: Ale mize je zménit zdsahem do komunikace mezi serverem a klientem. TakZe, metoda POST je jen o néco bezpecné&jsi
neZ GET.

Kterou metodu vybrat je otdzka pro programatora. Pro jemné&jsi rozliSeni jsou v PHP kromé pole $_REQUEST rovnéz pole $_GET
a $_POST, ktera se naplni proménnymi v pfipadé, Zze formular byl odeslan metodou GET nebo POST. CozZ se hodi v pfipadé, kdy
budete chtit mezi témito metodami rozliSovat.

A ja sam, vzdycky sam...

V Uvodu jsem prohlasil, Ze jeden soubor obsahuje samotny formular a druhy soubor jej zpracovava. To nemusi byt vzdycky
pravda. Lze napsat skript, ktery bude formulaF jak obsahovat, tak taky zpracovavat. Co? miZe mit vyhody a nevyhody. Vyhodou
muize byt jednoduchost - misto dvou soubord je jen jeden. Nevyhoda je ta, Ze si tim trochu svazujeme ruce - je obtizn&jsi
zpracovavat dva formulafe jednim skriptem a definice formulafe musi byt v souboru php, ne htm.

Situace, kdy je v jednom souboru formulaf i jeho zpracovani, se ale pouziva docela Casto. Docela zajimavy problém je pak ten,
jak ma nebohy skript poznat, jestli po ném chceme: a) zobrazit formulaf a zadat hodnoty, nebo b) uz se zadavalo a on by mél
zpracovat vysledky. Ukazu V&m dva zplsoby, jak to udélat a pouZiji pfitom nas formulai vyse. TakZe, prvni zplsob:
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<?
if (!$_REQUEST["UzJsemToOdeslal"])
{
?>
<form method="get" action="25_jeden.php">
PFijmeni: <input name="prijmeni">
<input type="hidden" name="UzlsemToOdeslal" value="1">
<input type="Submit" name="odesli">
</form>
<?
b

else

{
echo "Mam té&, odeslany formulafi! Tys vyplnil ".$_REQUEST["prijmeni"];

b

?>
Spustit skript
Spociva to v tom, Ze vytvofime skryté pole (hidden) formulare, které sice uZivatel neuvidi, ale skript sam jej obdrzi jakoZto jeden
z prvk{ pole $_REQUEST. A pokud ho neobdrzi, znamena to, Ze formular je$té nebyl odeslan a mél by se tedy zobrazit, ne
zpracovat. Je zajimavé, Ze to pouziva vétsina lidi.

Druhd metoda spociva v tom, ze viibec nebudeme zavadét z4dna dalsi skrytd pole formulare, ale prozkoumame PHP pole
$_REQUEST. Je jasné, ze kdyZ bude toto pole prazdné, formulaFr jsme jesté neodeslali. MGZe to vypadat néjak takhle:
<?
if (empty ($_REQUEST))

{

?>
<form method="get" action="source.php">
PFijmeni: <input name="prijmeni">
<input type="Submit" name="odesli">
</form>
<?
>

else

{
echo "Mam té, odeslany formulari! Tys vyplnil ".$_REQUEST["prijmeni"];
b
?>
Co z toho pouZijete je pochopitelné jen na Vas. Prijde mi ale dobré vyuzivat moznosti jazyka, kdyZ uz jsou tak bohaté. PFisté si
ukadzeme, jak data z formulafd ovérovat.
PHP (25) - Formulafe - nikomu nevérte

PFi zpracovani dat z formulaFd musime byt opatrni - a data ovérovat. UZivatelé se totiz drive nebo pozdé&ji pokusi
podstréit nam neplatna data.

Je hezké, Ze umime zpracovavat data pomoci formulail - ale je tu ten lidsky prvek. Data z formulafl nepochazeiji od poéitacd,
ale od lidi. Protoze v realné aplikaci na tom vétSinou zalezi, bude potfeba data ovérovat. E-mailové adresy, telefonni Cisla,
webové adresy a spousta dalgich véci se daji alespori primitivné ovéfit. Navic, n&kdy mlZe formulaF byt teréem Gtoku - a

nedostatecné ovéreni mize zpUsobit "diru" do nasi aplikace.
Jednoduché ovérovani
ProtoZe data z formulare jsou k dispozici jakozto promé&nné ve skriptu, miZe nejjednoduéi ovérovani spocivat v kontrole té&chto
proménnych. Takze, primitivni skript ktery ovéfi e-mailovou adresu:
<?
function JeEmail ($cislo)

return ereg("N.+@.+\..+$",$cislo);

if (empty ($_POST))
{

?>
<form method="post" action="26_simple.php">
E-mail: <input name="email">
<input type="Submit" name="odesli">
</form>
<?
¥

else

if (1JeEmail($_POST["email"])) echo "Tohle nevypada jako e-mail";
else echo "Zpracovavam ". $_POST["email"];

?>
Spustit skript
Toto ovérovani vSak ma zasadni problém. UZivatele jsme sice prokouknuli, ale misto véeho jiného jsme mu jen poslali varovnou
hlasku. Chtélo by to néco jiného - pii chybé zobrazit opét plivodni formulaf. Coz ndm cely skript trosku zamotd, protoze budeme
muset testovat jednak to, zda jiz byl formular odeslan, a jednak to, zda byl odeslan se spravnymi daty. Nova verze by mohla
vypadat néjak takto:
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<?
function JeEmail ($cislo)

return ereg("N.+@.+\..+$",$cislo);

$BudemeZobrazovat=true;
if (lempty($_POST))

{
if (1JeEmail($_POST["email"]))
{

echo "Tohle nevypada jako e-mail!";
b

else

{

$BudemeZobrazovat=false;
echo "Zpracovavam ". $_POST["email"];

if ($BudemeZobrazovat):?>
<form method="post" action="source.php">
E-mail: <input name="email">
<input type="Submit" name="odesli">
</form>
<?endif;?>
Spustit skript
Skript je pomérné dost pirekopany a zalouZi si rozsahly komentar. K celému problému pristupujeme pesimisticky:
predpoklddame, Ze ve vétsiné pripadl budeme muset formulaF zobrazit. TakZe si na to vytvofime logickou proménnou
$BudemeZobrazovat. Tato proménna je ze zaCatku nastavena na TRUE, tedy Ze formulaFr zobrazovat budeme.
Nasleduje podminka testujici, zda jsme jiz formular odeslali. To je postup, ktery jsme detailné rozebrali v minulém dile serialu.
Pokud jsme ho neodesilali, télo podminky se neprovede a formulaF se ndm zobrazi. Jestlize jsme formular ale jiz odeslali,
dostavame se dovnitF, do téla podminky, kde mame vnorenou podminku. ("dobfe, néco jsme odeslali, ale je to spravné").
Pokud, a pouze pokud projdeme kontrolou, nastavime promé&nnou $ZobrazitFormular na FALSE a mGZzeme formulaf zpracovat.
Jestlize ale testem spravnosti formular neprojde, zobrazime varovnou hlasku ("tohle nevypada jako e-mail") a opustime obé
podminky. Promé&nné $BudemeZobrazovat z(stala nasatavena na TRUE, takze se ndm po varovné hldsce formuldr zobrazi, coz je
presné to, co jsme chtéli.

Na celém pfistupu je prima hlavné to, Ze samotna definice formulafe je az na konci skriptu a neplete se ndm do jeho zpracovani.
Ono to na prvni pohled nevypadd, ale nékteré formuldfe maji vice vstupnich prvkd a musi se provést vice kontrol, takze se kdd
protahne.

Profi pristup
Nakolik se VAm mozna chce jasat, ma nas skript jednu dosti podstatnou vadu. KdyZ se maji Udaje opravovat, chybi tam
predvypInéné ty plvodni. Za to Vas budou chtit uzivatelé lynéovat, protoZe kdyby formulaF obsahoval deset poli a chyba by byla
jen v jednom, je jasné, ze by museli vyplnit vSech dest poli znova (brr). Jednoduchou Upravou skriptu ale dosahneme toho, ze
kdyZ jej vyplfiujeme jiz poné&kolikaté, tak tam piedchozi hodnoty zlistanou:

if ($BudemeZobrazovat):?>
<form method="post" action="26_complex.php">
E-mail: <input name="email" value="<?echo $_POST["email"]?>">
<input type="Submit" name="odesli">
</form>
<?endif;?>
Ukazat skript | Spustit skript
Skutecné to je takto jednoduché - kdyz se ma formular zpracovavat po nékolikaté, tak jsou jiz prvky pole $_POST k dispozici a
mUzZete tedy pouZit jejich hodnoty jako vychozi hodnoty prvkd formulare.
PHP (26) - FormulaFe na sto zptsobd

Ukazme si, jak v PHP zpracovavat takové prvky formulart, jako jsou prepinace, zaskrtavaci policka nebo pole se
seznamem.

Zatim jsme tak néjak predpokladali, Ze nase formulafe budou obsahovat textova pole. Vétsina z nich je skute¢né ma. Ale pojdme
se podivat, jak v PHP zachazet s formulafi, které maji zaskrtavaci policka, prepinace nebo pole se seznamem. Také si ponékud
vylepsime zadavani atributu action v tagu <FORM> pfi definici formulare.

Specifikace nazvu skriptu
Ukazky, které jsme zatim predvedli mély v atributu action tagu <form> v definici formulafe cestu ke zpracovavajicimu skriptu
zadanou "natvrdo". To bude dobfe fungovat v ucebnicich, ale ne v redlném svété. Ve skutecnosti totiz pomérné Casto nastava
situace, kdy pfi praC| potfebujeme skript preJmenovat nebo pfesunout, a tim padem bychom museli vzdy atribut action pfepsat
tak, aby odrazel nové umisténi skriptu. Pfi ¢emz lehce mize dOJlt k chyb&. (Upiny horor nastane pfi vétsi zméné webu, napfiklad
pfi pfesouvani adresara).

Aby se to nestalo, povézme si rovnou, Zze PHP umoznuje pfistup k celé fadé tzv. preddefinovanych proménnych. O polich
$_REQUEST, $_GET a $_POST jsme jiz mluvili, ale existuji i jind. Tfeba pole $_SERVER, které webovy server vytvari, aby Vam
poskytl n&jaké informace o sobé a prostiedi. A pravé jednim z uZite¢nych prvkl tohoto pole je prvek $_SERVER["PHP_SELF"],
ktery vraci cestu a aktualnimu PHP skriptu relativné ke korenové slozce webu (ne systému (!!!)). Takze, namisto toho, abychom
napristé psali
<form method="POST" action="cesta/nazev_skriptu.php">
budeme radé&ji psat do definice formulare néco ve smyslu:
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<form method="POST" action="<?echo $_SERVER["PHP_SELF"]?>">

coz se pochopitelné bude tykat jen a pouze situace, kdy mame definici formulafe a kdd jej zpracovavajici v jednom souboru.

Formuldr se zaskrtavacimi poli¢ky

U zaskrtavacich poli¢ek ve formulafich je situace trochu narocnéjsi nez u textovych poli. Narocnéjsi o to, Ze pfi definici formulare
muze byt policko ve vychozim stavu budto zaskrtnuté nebo nezaskrtnuté. To jesté neni tak zIé, hordi je, Ze HTML definuje pro
"zaskrtnutost" poli¢ka atribut CHECKED, zatimco pro nezaskrtnuté policko nic. Méjme napftiklad formular, ve kterém budeme
pozadovat po uzivateli, aby zaskrtnul, o které rubriky serveru LINUXSOFTu bude mit zajem. Kontrola bude spocivat v tom, Ze
(Cisté z vyukovych dlvod() bude muset uzivatel zaskrtnout véechna poli¢ka. Mlize to vypadat priblizné takto (ukazka je
zkracena, cely skript viz odkaz):
<?
$BudemeZobrazovat=true;
if (lempty($_POST))

{
if (empty($_POST["chkPHP"]) || empty($_POST["chkDistribuce"]) || empty($_POST["chkClanky"]))
{

echo "Spatné! Musi se Vam libit véechno 1";
>
else

{
b

if ($BudemeZobrazovat):?>
<form method="POST" action="<?echo $_SERVER["PHP_SELF"]?>">
<p><input type="checkbox" name="chkPHP" value="PHP"
<?echo empty($_POST["chkPHP"])? "":"CHECKED"?> >
Libi se mi serial o PHP.</p>
<!--atd... -->
<p><input type="submit" value="0Odeslat" name="odeslano"></p>
</form>
<?endif;?>
Ukazat cely skript | Spustit skript
Kdyz si uvédomime vSechny souvislosti, neni to zas az tak sloZité. Jelikoz PHP odesila data ze zaskrtavaciho policka pouze v
piipadé, Ze je zaskrtnuto, mizeme tvrdosijné pozadovat véechna policka pomoci trojice testld empty(). A v definici formulare si
mdzZete v&imnout, e pomoci ternalniho operatoru p¥i zobrazeni formulafe posildme bud' to atribut CHECKED, nebo nic.
Pole zaskrtavacich poli¢ek
(Tedy, to je nadpis, musim uznat). Radéji hned vysvétlim, o co jde. Nékdy, kdyz mame ve formulafi vice zaskrtavacich policek,
je lepsi je zpracovavat jako pole hodnot nez jako samostatné proménné. Coz Ize v PHP snadno udélat tehdy, kdyz na to budeme
pfi definici formulafe myslet a zaskrtavaci poli¢ka si spravné nazveme. Tedy, misto NAME="Nazev" pouzijeme NAME="Nazev[]"
a nazveme tak vSechny prepinace ve skupiné. PFipravil jsem na toto téma skript. Budeme predpokladat, Ze se jedna o kus
formulare, ktery se Vam objevi pred staZzenim néjakého freewarového produktu. A jako kontrola bude slouzit to, Ze musite
souhlasit minimalné s licen¢nimi podminkami.
Ukazat skript | Spustit skript
Skript si zaslouzi néco komentaid. Tak predev&im ovéfovani. Protoze je proménnda $_POST["souhlasim"] pole, nemizeme
testovat hodnotu na rovnost, ale musime pouzit funkci in_array. (Jinak by nam nezbylo nez celé pole prochazet ve smycce, coz
je jesté delsi.) Obdobné to bude v definici formulare. Pamatujte na to, ze proménna $_POST je nyni pole obsahujici pole! V dile o
polich jsem Vas varoval, Ze to je moiné, tady vidl'te, Ze je to skutecné tak.
Formular s preplnaC|
To, co bylo Feceno o zaskrtavacich policcich, pIatl obecné i na pfepinace (Option buttons). S tim rozdilem, Ze u sady preplnacu by
méla byt jako vych02| volba (CHECKED) oznacena VZDY PRAVE JEDNA moznost. Nemusite se viibec rozpakovat a mizete dat
né&kolika prvkdim <INPUT TYPE=RADIO> stejny atribut NAME (bez pouZiti pole), protoZe ve skriptu bude tak jako tak platit jen
jedna volba. Cili, nasledujci definice formulare je zcela v poradku:
<form method="POST" action="<?echo $_SERVER["PHP_SELF"]?>">
<p><input type="radio" name="plat" value="18000">Chci plat 18000</p>
<p><input type="radio" name="plat" value="19000" CHECKED>Chci plat 19000</p>
<p><input type="radio" name="plat" value="20000">Chci plat 20000</p>
<p><input type="submit" value="0deslat" name="odeslano"></p>
</form>
Neboli, vZdy bude existovat jen jen jedna hodnota $_POST["plat"]. Neni dGvod si pfepinace pojmenovévat navzajem odlidnymi
jmény.
Formular s rozeviracim seznamem
Rozeviraci seznam Vam umoznuje vybrat jednu nebo vice hodnot z predem daného vybéru. Jednoduse feceno - pokud Vam
umozfiuje vybrat jednu hodnotu, plati na n&j viceméné postiehy tykajici se prepinacd. A pokud Vdm umoZzfiuje zadat vice
hodnot, plati na néj véci, které jsme prozradili u zaskrtavacich policek, v¢éetné toho machrovani s poli.
Casem zjistite, Ze se Vam nékteré rozeviraci seznamy neustéle opakuji. Neni Zadny problém vytvofit si funkci pro definici
napriklad rozeviraciho seznamu pro zobrazeni mésice v roce. Mohlo by se to odvijet v tomto duchu:
<?
function Mesice()

"o "o nonx non

cerven cervenec’,

non 'V'n ny

anor", "brfezen", "duben", "kvéten", zari", "rijen", "listopad", "prosi
nec"),
echo "<SELECT>";
for ($i=1;%$i<=12;%$i++) echo "\t<OPTION VALUE=$i>".$mesice[$i]."</OPTION>\n";
echo "</SELECT>";
¥

?>
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<FORM>
<?Mesice()?>
</FORM>
PFiSté se v nasem serialu podivame na néjaké postiehy pro praci s formulari, které se Vam budou hodit (nejen) v PHP.
PHP (27) - Priklady na formulére

Pojd’'me se podivat na nékolik praktickych prikladd, jak vyuzit formulare a PHP.

Dnes si ukaZeme nékolik praktickych ptikladd, jak vyuZit formuldfe v PHP. Podivdme se na to, jak si miZzeme pomoci cizi praci a
jak si ulehdit Zivot pfi vyhledavani napovédy k jazyku PHP.
PFiZzivnici
Nasledujici véc se a? tak netykd samotného PHP jako formulail obecné - pokud vite jak formulaFe funguji, mizete si sestavit
formular, ktery bude zpracovavat nékdo jiny. Tak napfiklad, pokud se dobre zadivate na titulni stranku Linuxsoftu, zjistite, ze
obsahuje né&kolik formuléil - formular pro prihldseni uzivatele, formulai pro vyhledavani ve ¢lancich, vyhledavani software a
podobné. Kdyz si nechate zobrazit zdrojovy kdd titulni stranky Linuxsoftu v prohlizeci, najdete tam napfiklad nasledujici
formular:
<div class="sub_title_orange">
<img alt="8&gt;" height="15" width="15" src="img/sipka2.png">
Vyhledavani ¢lankd
</div>
<div align="center" class="menu" style="padding-top: 7px; padding-bottom: 7px;">
<form action="http://www.linuxsoft.cz/article_list.php" method="get">
<input name="search_article" value="" size="20" type="text">
<input name="odesli" value="Hledat" type="submit">
<br>
</form>
</div>

ktery v praxi vypada nasledovné:
Vyhledavani élankt

| Hledat

Klidné si to vyzkousejte, protoze to bude fungovat! KdyZ budete davat pfiZivnické formularfe na svoje vlastni stranky, méli byste
si nicméné uvédomit nékolik véci:
e Atribut action v tagu FORM je lepsi zadat absolutné, tedy véetné http://www.nejakyserver.domena.
e  Paklize je formular odeslan skriptu php, musi byt s php schopen pracovat cilovy server (ne tedy nutné ten, z néhoz je
formular odesilan)

e KdyZ se spoléhate na cizi sluzby, pocitejte s tim, Ze to nemusi fungovat na 100%. Kdovi, zda stranka
http://www.linuxsoft.cz/article_list.php bude existovat jesté zitra - majitel webu se naptiklad mdze rozhodnout ji
prejmenovat.

e Né&kdy mohou s vyuZivénim cizich formulaid souviset licenéni nebo pravni otazky, takze je dobré na to myslet.
Prikladd na pfizivnické formulaFfe by se dala vymyslet celd fada - mﬁiete mit na strance formulare, které bude zpracovavat
vyhledavac, formulare pro nalezeni telefonniho Cisla, na ovéreni ICO, formulafe na prihlaseni k néjaké sluzbé a podobné.
Nas priklad
Snazil jsem se pFijit na néjaky neotfepany priklad s formulafi - tady jeden je. Chté&jme mit formulaFr, ktery bude obsahovat
rozeviraci seznam s prikazy v PHP, které jsme se jiZz naucili. S tim, Ze po jeho odeslani se nam zobrazi pfislusna stranka
napovédy v PHP. Na strankach PHP je podobny formular, ale tam se museji pfikazy napsat. My je budeme mit prichystané.
Seznam piikaz{ si pro jednoduchost ukézky zaddme do né&jakého pole. To mize byt celkem rozsahlé, ndm bude pro pochopeni
stacit nasledujici:
<?
$prikazy=Array("echo", "print", "date", "print_r", "sort");

?>
V PHP manualu jsou jednotlivé funkce a priklady uvedeny na strankach, které maji logické nazvy. Takze napfiklad funkce sort
ma Ceskou stranku napovédy na http://cz.php.net/manual/cs/function.sort.php a tak dale. Skript pro vyhledavani by tedy mohl
vypadat tfeba néjak takto:
<?
function Prikazy()

¥
if (empty ($_POST["odeslat"]))
{

?>
<form method="POST" action="<?echo $_SERVER["PHP_SELF"]?>">
Vyber pfikaz:&nbsp; <? Prikazy(); ?>
<input name="odeslat" value="0deslat" type="submit">
</form>
<?
¥

else
{
Header("Location: http://cz.php.net/manual/cs/function.".$_POST["prikaz"].".php");
¥

Ukazat cely skript | Spustit skript
A mUZeme si v ném véimnout nasledujicich v&ci: FormulaF se sklddé z rozeviraciho seznamu a odesilaciho tlaéitka. Seznam
plnime pomoci funkce Prikazy, ktera (je to vidét pii zobrazeni celého skriptu) pole pfikazd nejprve definuje a pak fadi. Protoze
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pfi zobrazovani manudlovych stradnek php jsou pripadnd podtrzitka nahrazena pomli¢kami, je tam pouzito nahrazovani pomoci
funkce str_replace.
JelikoZ pfi odesilani tohoto formulaFe prakticky uZivatel nem{ze ud&lat chybu, Gpln& jsme vynechali kontroly odeslanych dat. Je
jisté, ze néco zkratka odejit musi, a pokud neudéldame chybu v nazvu funkce, mélo by to fungovat.

Jakmile se stranka odesle, mame k dispozici proménnou $_POST ["prikaz"], ktera obsahuje vybrany pfikaz. A byl-li formulaF
odeslan, pokusime se ji zobrazit. Pro nas dosuh neznama funkce Header() funguje tak, ze se pokusi propasovat do zahlavi
pozadavku néjaké svoje véci a jesté ji budeme rozebirat. Momentalné staci, kdyz si fekneme, ze volani funkce header v tomto
tvaru zplsobi, Ze se nenatdhne stranka, na niz tento prikaz je (tedy napf.
http://www.linuxsoft.cz/php/examples/28_funkce.php), ale natdhne se stranka uvedena v retézci Location.

Skript Ize pochopitelné rozsifovat, napfiklad seznam funkci které ma rozeviraci seznam zobrazit nemusi byt uloZen v poli, ale
nékde jinde. Zrovna mé napada, Ze by klidné mohl byt v textovém souboru. Coz nas pfivadi k dalSimu dilu PHP seridlu, ktery se
bude pravé souboriim vénovat.

PHP (28) - Chybovati je lidské

Chybovat je lidské. A taky to dobre jde podita¢tim. Podivejme se, jak to zvlada PHP a jak ho to odnaucdit.

Pozn.: Chybovat je opravdu lidské. Minule jsem slibil v zdvéru ¢lanku, Ze se budeme pristé zabyvat praci se soubory. TakZe, moc
se omlouvam, bude to aZ v dalsim dile. UpIné mi vypad| tento dil seridlu z hlavy ;-)
Mdrou kazdého programétora jsou chyby v jeho programech. Nemyslim si, Ze by se daly napsat programy bez chyb. Ale
spravnym pristupem k problému se ndm muze podarit chyby minimalizovat. Podivejme se, jak na to mdzeme jit v PHP.

V programech se bé&zné vyskytuje pét druhll chyb. To se tykd i PHP. Zkusme si je rozebrat jeden typ za druhym, ukazat si
priklady a dat si néjaké navody, jak se takovym chybam budto vyhnout, nebo je alesponi utajit pred uzivateli.
Syntaktické chyby
Syntaktické chyby jsou nejjednodusdi na vytvoreni, ale taky na odhaleni. Syntaktickd chyba je v&echno, co zplsobi neplatny kéd
PHP. Tak naptiklad mdzZete zapomenout stfednik nebo uvozovky. Nasledujici kdd je Spatné:
<?
$uzivatel="Petr";
$server="Linuxsoft";
echo "Uzivatel $uzivatel je vitan na serveru $server!<BR>"
echo "Mate novou postu";

?>
a pri pokusu jej spustit dostaneme hlaseni od PHP ve smyslu:

Parse error: parse error, unexpected T_ECHO, expecting ',' or ';' in D:\Pokus\source.php on line 5
PHP je na toto pomérné hodny jazyk - fekne nam, na jakém Fadku chyba je a co se mu nezda. Mimochodem o toho Cisla radku si
mdZe trochu vymyslet - sami prece vidite, Ze ten zapomenuty stiednik je na fadku 4. Ale PHP to zjisti az v momentg&, kdy narazi
na prikaz echo, ktery je o fadek niz. Syntaktické chyby se odnaucite ¢astym pouzivanim PHP. Casem to pro Vas nebude problém.
Sémantické chyby
To uz jsou horsi chyby. Sémanticka chyba vznikne u kédu, ktery projde parsovanim, ale nepljde spustit. Tak m&me napfiklad
nasledujici kod:
<?
$retezec="Dneska je ale zima...";
explode ($retezec);

?>
JelikoZ funkce explode vyZaduje ne jeden ale dva parametry, zaprotestuje pochopitelné PHP zplisobem:

Warning: Wrong parameter count for explode() in D:\Pokus\source.php on line 3
Rovnéz tyto chyby se daji pomérné solidné najit a opravit. Bylo by idedlni, kdybyste si pfed uvedenim aplikace do provozu mohli
byt jisti, Ze jste testovali kazdy kus kodu (tfeba kaZdou vétev v podmince), protoZe pak byste se sémantickych chyb viceméné
nemuseli bat. K tomu v redlnych aplikacich slouzi testovaci plany, které se snazi navrhnout sadu testovacich rutin tak, aby se
prosel cely kod. To je docela véda a urcité to je mimo napli naseho serialu.

Logické chyby
TakZe kdd bézi, aplikace nepadé - mize nas jesté viibec néco prekvapit? Ano, jsou to logické chyby. PHP je pomérné
benevolentni jazyk - coz taky znamena, Ze Vam umozni kdejakou véc, kterou by Vam prisnéjsi jazyky zakazaly. Tak napriklad
byste mohli podlehnout pokuseni pouzit pro slouceni fetézcl plusitko (+) namisto tecky (.). Nasledujici kdd je spravny
syntakticky i sémanticky - a pfesto je vysledek logicky Spatny:
<?
$jmeno="Johny";
$prijmeni="Wolker";
$cele = $jmeno+" "+$prijmeni;
echo $cele;

?>
Tady jsme se pokusili pracovat s retézci jako s Cisly. Na coz PHP zareagovalo pretypovanim a prevedlo vSe na Cisla. Vysledkem je
nula. Logické chyby byva obtiZzné vystopovat. Projevuji se totiz pouze nékdy a v systému jsou pak schopny nadélat péknou
paseku. Kdybyste napfiklad v uvedeném prikladu doufali, Ze proménnou $ce|e c¢asem pouZzijete jako Ioglckou proménnou, Je
nestésti na svété. Obecna rada je: Testujte jednotlivé kusy kédu predtim, neZ je sestavite dohromady. Cim vétsi celek, tim hGF
se na chyby pfichazi.

Chyby v samotném PHP
Tim, Ze PHP pouZivaji miliény lidi, se uZ mnoho chyb vychytalo. Pfesto Vas PHP miZe neptijemné prekvapit samo o sobé.
Nasledujici kod ilustruje, Ze PHP neumi v urditych pfipadech poditat kalendaini dny, nebot nasledujici pondé&li zcela uréité neni v
nedéli:
<?
$jmeno="Johny";
$prijmeni="Wolker";
$cele = $jmeno+" "+$prijmeni;
echo $cele;

?><?php
$tStamp = mktime (0, 0, 0, 10, 27, 2004);
echo "tStamp=". date("l d.m.Y", $tStamp). "<BR>\n";
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$strtotime_timestamp = strtotime ("next Monday", $tStamp);
echo "result=". date("l d.m.Y", $strtotime_timestamp)."<BR>\n";
?>
Pokud narazite na chybu v PHP, je rozumné ji popsat autorlim, ktefi se ji pokusi odstranit. K tomu slouzi webové rozhrani. Dokud
ale chyba nebude opravena, nem{zZete toho délat moc; ja se vzdy pokusim kéd prepsat, vétdinou to funguje.
Chyby mimo PHP
Chyba miize byt i mimo prostiedi PHP (ale vysvétlete to uZivateldm...). Vymyslet konkrétni pFiklad mé zrovna nenapada, ale
miZe se jednat o chyby zplsobené neexistujicimi soubory, nepfistupnymi databazemi, chybé&jicimi skripty za&lené&ni,
nedostate¢nym mistem na disku, Spatnymi odpovédmi http serveru a podobné. Obecna zasada je: "nikomu nevéfit". Psat
programy tak, abychom pfinejmensim védéli, kde a jaka chyba nastala. S tim souvisi nasledujici otazka:
Jaké chyby PHP hlasi?

PHP hldsi 4 typy chyb, které ale presné nezapadaji do skupin chyb popsanych vyse. Je to takhle:
Uroveri chyby Vyznam
Chyby cteni To jsou de facto syntaktické chyby
(Parse)
Zavazné chyby | To jsou bud sémantické chyby, nebo chyby prostfedi, z nichz se PHP nedokaze zotavit (napfiklad nedefinovana
(Fatal) funkce).
Varovani To jsou chyby podobné zavaznym, ale zérovef si PHP mysli, Ze mZe pokracovat dal. Vé&tdinou to ale stejné neni
(Warnings) pravda.
Upozornéni Byva vétsinou v redle vypnuto. Méné podstatné chyby, napfiklad neinicializované proménné.
(Notices)
Co s chybami?

Programator by se mél nad chybami zamyslet trochu jako uzivatel. UZivatelé chyby nevidi radi. Nicméné - nékdy se da pouzit
metoda "co oko nevidi, srdce neboli". Méjme napfiklad néjakou funkci pro zvyseni hodnoty pocitadla, ktera selZze. Musi se to
uZivatel dozvédét? Vlastné vibec ne. Pokud poZzijeme pied volanim funkce operator @ (zavinac) , chybové hlageni v PHP bude
potlaceno. Takze, miZete napsat néco ve smyslu:
<?

@ZvysHodnotuPocitadla();

?>
Pozor, nefunguje to u piikazt, jen u funkci. To, jaké chyby bude PHP hlasit se d& omezit pomoci funkce error_reporting. To, Ze
se budou chyby zapisovat pro pfipadné dal$i zkoumani, zajistuje funkce error_log. Systém ovéem musi byt nastaven pro jeji
pouziti.

Samoziejme, ze metodu "strkani hlavy do pisku" nelze pouzit vzdy. Paklize nastane chyba pfi pfipojovani se k databazi, a bude
se jednat o elektronicky obchod, budeme asi muset s tim néco délat, neb bez databaze zakaznik nenakoupi. Takové chyby
pozname. Vé&tdina funkci pro praci s databazemi totiZ vraci n&jakou hodnotu, kdy? sel?ou. Tuto hodnotu miZeme testovat. Pro
ilustraci mize slouzit ndsledujici kus kédu:
<?

if (ZkusSePripojitKDatabazi)
{

b

else

{

echo "Vas pozadavek nyni nelze vyfidit.";
¥
?>
Kdd je jasny. Nade skvéld funkce ZkusSePripojitkDatabazi mdze vratit TRUE nebo FALSE. Pokud to nedopadlo spravné,
dostaneme se do druhé vétve podminky. Je dobré se uzivateli n&jak diplomaticky omluvit. Tady Vam mGZe pomoci nékolik
programatorsko - psychologickych pravidel:
e Nepouzivejte slovo chyba, kdyz dojde k chybé. Priznali byste, Ze program je Spatné napsany. Existuji vyjimky,
nestandardni situace, ale nikdy chyby.
e Ze stejného dlivodu se tam nesmi objevit ani slovo error.
e  SnaZte se byt sludni. UZivatel za chybu nikdy nemize. I kdyZ ji zpQsobil (tfeba patnym vstupem).

SnaZte se byt nendpadni. Vytvorte si funkci, kterd chybu vysvétli pomoci stejnych prvkl designu, jako kdyby se operace
povedla. Mam tim tfeba na mysli, Ze nutné nemusite psat chyby ¢ervené na prazdnou stranku, kdyz byste dost dobfe
mohli pouzit pozadi, které tam mate normalné.

e  SnaZte se vysvétlit, co mlZe uZivatel udélat (pFihlasit se za 5 minut, zavolat na technickou podporu, vyskocit z okna a

podobné)
e  Nepiste tam takové véci jako Cisla Fadku, chybovou hlasku PHP a podobné. UzZivatele to nezajima, on ma chybu.
Pristé se budeme vénovat uz opravdu praci se soubory.
PHP (29) - Soubory a adresare

PHP umi pracovat se soubory operaéniho systému. Zjistéme, k éemu to miize byt dobré a jak toho vyuzit.

Potfeba pracovat pfimo s jednotlivymi soubory operac¢niho systému neni v dnesni dobé az tak palciva. Mnoho informaci Ize totiz
ukladat v databézich, coz mGze byt jak rychlejsi, tak i bezpecnéjsi nez pouzivani souborl. Pfesto se ale pfikazy PHP pro praci se
soubory zabyvat budeme - jednak to je jednoduché a jednak Vam to miZe v nékterych ptipadech poslouzit 1épe neZ co jiného.
Readfile
Pfedevsim si osvétleme funkci, kterd umi vkladat soubory do stranky. Neni to funkce include, o které jsme jiz v nasem serialu
mluvili. Funkce include (a require, rovnéz i require_once) vkladaji soubory php a byva v nich témér vzdy zdrojovy kéd php. Mam
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na mysli funkci, kterd "tupé" otevie soubor a "vypusti" jej do vystupniho proudu. V PHP takova funkce existuje a jmenute se
readfile(). TakZe, mame-li na serveru textovy soubor 29_text.txt, mGZeme napsat:
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
</head>
<?readfile("29_text.txt");?>
Spustit skript
Skutecné je to tak jednoduché (a to jesté hlavicka je tam jen kvdli tomu, aby se strdnka zobrazila spravné cesky). Nékdy
programatofi presné nevédi, zda mize takto vloZzeny soubor obsahovat tagy nebo instrukce PHP. TakZe, je to takhle:

e Jestlize soubor nacteny pomoci readfile obsahuje formatovaci tagy jazyka HTML, neni to problém. Jestlize napfikad v
souboru je tag <B>, bude skutecné nasledujici text tucné, protoze prohlizeci je srde¢né jedno, jak byla informace
kterou ma zobrazit ziskana.

Jestlize soubor nacteny pomoci readfile obsahuje kéd PHP, tento kéd se NEPROVEDE. Soubor je totiz tup& nacten, ale
NENI zpracovan parserem PHP. Neboli, vSecho vcetné informaci mezi znaky <? a ?> je skutecné vypsano do prohlizece.
Vas prohlize¢ mozna informace mezi znackami <? a ?> nezobrazi, ale pfi zobrazeni zdrojového kddu stranky se na né
mUzZete podivat.

Méte pravo nevypovidat
Pro uzivatele GNU/Linuxu bude asi nasledujici informace znama, pokud jste zvykli na WINDOWS, zapiste si ji za usi: Funkce
readfile pochopitelné respektuje nastaveni pristupovych prav systému. Takze, pokud uzivatel, pod nimz bézi PHP nema k
souboru minimalné& prava na ¢teni, readfile selze. KdyZ soubor pfemistujete na server, nastaveni jeho prav miize byt ovlivnéno
nékolika faktory. Jestlize mate na serveru systémovy Ucet, bude se to Fidit tim, co Vam dovolil administrator. Pouzivate-li FTP,
mdZe byt pristup k nahranému souboru ovlivnén nastavenim FTP serveru a/nebo FTP klienta a tak dale. Pouceni je v tom, Ze
budete-li potifebovat ¢&ist soubory pomoci readfile, méli byste si ovéfit nejen to, zda existuji, ale rovnéz to, zda je miZete &ist.
Adresare
PHP um/ pracovat rovnéz s celymi adresari. Pomérné ¢asta Uloha je napfiklad zobrazit ndzvy soubord z uréitého adresare s tim,
¥e nazvy souborll jsou zaroven odkazy. Takle Ize naprogramovat néco jako on-line spravce soubord. K Glohadm podobného typu
sloui nékolik pFikaz{ pro praci s adresafem. Pfedev&im je to t¥ida dir, kterd obsahuje metody read, rewind a close. TakZe, obsah
slozky bychom mohli vypsat nasledujicim skriptem:
<?
$slozka = dir("29");
while($soubor=$slozka->read()) {
if ($soubor=="." || $soubor=="..") continue;
echo "<a href=\"29/$soubor\">".$soubor."</a><br>\n";

$slozka->close();
?>
Spustit skript
Je to celkem pFimocaré. Zobrazujeme slozku, ktera je umisténa ve stejné sloZce jako nas skript a jmenuje se 29. Metoda read
tfidy dir vrati nazev jednoho souboru ze slozky nebo FALSE v pripadé, kdy je nactena jiz celd slozka. Jelikoz by vypis obsahoval i
adresare "." (aktuadlni adresar) a ".." (nadfizeny adresar), nebudeme tyto polozky zobrazovat. A Fadek s echo je jen vypsani
nazvu souboru s tim, Ze je to zaroven i odkaz.
JestliZze se obsah slozky zméni, nemusi se skript upravovat. Nacte vzdy to, co sloZzka obsahuje v dobé provadéni skriptu.
Dalsi Sikovné prikazy
V PHP mizete zobrazit absolutni cestu pomoci piikazu getcwd.
<?
echo getcwd();
?>
Spustit skript
MdZete rovnéZ rozlozit cely nazev souboru na cestu, ndzev a priponu. Pokud budete chtit, je moZné vypsat zvlast cestu, ndzev a
pfipanu souboru, ktery je pravé spustén. K tomu slouzi funkce dirname a basename.
<?
echo "Cesta k souboru skriptu: ".dirname($_SERVER["SCRIPT_FILENAME"])."<BR>\n";
$soubor=explode(".", basename($_SERVER["SCRIPT_FILENAME"]));
echo "Nazev skriptu: ".$soubor[0]."<BR>\n";
echo "Pripona skriptu: ".$soubor[1]."<BR>\n";
?>
Spustit skript
Pozndmka: NemGZete pouZit proménnou $_SERVER["PHP_SELF"], protoZe ta vraci cestu relativné ke koFenové sloZce webu,
nikoli systému.
Existuje cela Fada dalSich funkci pro praci se soubory. PFisté se podivame na "nizkoUroviiové" prace se soubory - na vytvoreni,
zapis a ¢teni ze souboru. Vytvorime si taky né&jaky piiklad - bude to poéitadlo ptistupd.
PHP (30) - Pocitadlo pomoci soubord

Dnes se podivame na to, jak umi PHP soubory na serveru pfimo vytvaret. S praktickou ukazkou poditadla pFistupil.

PHP umi soubory nejen &ist a vkladat do skriptd, ale rovnéZ vytvaret. To mize byt vyhodné, pokud potfebujeme ulozit néjaké
informace na strané serveru nebo pokud vytvafime aplikaci, ktera ke své ¢innosti potfebuje zapisovat do souborového systému.
Pro vytvaieni a pohyb v souborech slouZi v PHP sada prikazl. Pfikaz fopen soubor otevie, fread z néj precte data, fwrite do néj
data zapiSe a fclose jej zavre. Funkce file exists zjisti, zda dany soubor existuje. Tady by byla vSechna dalsi teorie nudna, takze

si pojdme vytvorit néco praktického.
Soucasti nadeho webu mdzZe byt maly textovy soubor, ktery bude obsahovat Gidaj o poctu shlédnuti nasi stranky - takové
primitivni pocitadlo. Tady je kdd, ktery jej zrealizuje:
<?
define ("NAZEV_SOUBORU", "pocitadlo.txt");
if (file_exists(NAZEV_SOUBORU))
{

36



http://www.linuxsoft.cz/php/examples/29_readfile.php
http://www.linuxsoft.cz/php/examples/29_list.php
http://www.linuxsoft.cz/php/examples/29_path.php
http://www.linuxsoft.cz/php/examples/29_parsename.php
http://cz.php.net/manual/en/function.fopen.php
http://cz.php.net/manual/en/function.fread.php
http://cz.php.net/manual/en/function.fwrite.php
http://cz.php.net/manual/en/function.fclose.php
http://cz.php.net/manual/en/function.file-exists.php

$soubor=fopen(NAZEV_SOUBORU, "r+");
$stav=fread($soubor, 10);
}

else

{
$soubor=fopen(NAZEV_SOUBORU, "w");
$stav=0;

rewind($soubor);
fwrite($soubor,++$stav,10);
fclose($soubor);

echo "Jiz médme zaznamendano $stav pristupd!!";
?>
Spustit skript
Skript sam je dobfe ctivy, musite si ovsem dat pozor na nékteré drobnosti. Pfedevsim jsme jako nazev souboru pro uloZeni
pocitadla pouZili konstantu - to je velmi rozumné, protoZe ¢asem tfeba mdzeme chtit umist&ni souboru zménit a nikomu by se
nechtélo prepisovat jeho nazev na mnoha mistech. Z programatorskych finticek jsme jesté pouzili preinkrementaci (++$stav)
a automatickou expanzi proménné (zaznamenano $stav pFistupl). A ted k praci se souborem:

V zasadé mohou existovat dvé situace: Cely skript se bud’ spousti poprvé, nebo jiz ponékolikaté. Paklize se spousti prvng,
nezbyva nez soubor s pocditadlem vytvofit a vychozi stav nastavit na nulu, pokud jiz pocitaci soubor existuje, nateme z néj
aktudlni stav pocitadla pomoci funkce fread. Funkce fopen ptijima povinny parametr mode, ktery mize nabyvat nasledujicich
hodnot (zvyraznil jsem ty, které si pletu, radéji bych uvital dvoupismenné hodnoty):

r Soubor je otevien pro ¢teni, ukazatel je nastaven na zacatek.

r+ Soubor je otevien pro Cteni i pro zapis, ukazatel je nastaven na zacatek.

w Soubor je vytvoren a otevien pro zapis. Pokud existoval, je zkrace na nulovou délku.

w+ Soubor je vytvoren a otevien pro €teni i zapis. Pokud existoval, je zkrédce na nulovou délku.

a Soubor je otevien pro pfipisovani. Ukazatel je nastaven na konec. Pokud neexistuje, pokusi se PHP soubor vytvorit.

a+ Soubor je otevien pro ¢teni nebo pFipisovani. Ukazatel je nastaven na konec. Pokud neexistuje, pokusi se PHP
soubor vytvofrit.

Jesté jednou se zminim o pravech k souborim: Na Usp&$né vykondni funkce fopen musite mit k vytvarenému nebo oteviranému
souboru dostatecna prava. Vétsinou je mit nebudete na komercnich webhostinzich, protoze spravci nedavaji uzivateli, pod nimz
bézi PHP pfilis rozsahla prava. Takze, na Linuxsoftu by se Vdm napriklad vytvoreni souboru nepovedlo. Pokud byste ale méli na
serveru Ucet, mohli byste si soubor pocitadla vytvorit ru¢né. Ani to Vam vsak nemusi fungovat, pokud nejste uzivatelem, ktery
spousti PHP. Ja jsem napfiklad musel aby pfiklad fungoval soubor nejprve vytvofit, a pak zménit jeho prava tak, aby do né&j mohl
zapisovat a Cist z né&j kdokoli.
A jesté néco: Pokud pozadujete otevfit soubor napfiklad v rezimu r+ a nemate k tomu prava, PHP nahlasi nelspéch a nepokusi
se otevrit soubor v zadném jiném rezimu (tfeba, jen Cteni). Myslete na to.
Pozn.: Stav pocitadla nebude souhlasit s Cislem urcujicim pocet shlédnuti tohoto Elanku. Tam je pouZita odlisna filozofie.
Moznd vas napdane, co by se stalo, kdyby se do souboru pokusili pfistupovat dva uzivatelé najednou. V takovém pfipadé by
nade jednoduché pocitadlo mohlo selhat. V praxi se v takovém pfipadé nasazuje systém zamykani soubord, ktery se v PHP
realizuje prikazem flock.
. Soubory obsahujici data
Castou Ulohou souvisejici se zpracovanim souborl je vytdhnout z nich data (tfeba data, kterad se budou vkladat do databaze).
PHP pifmo podporuje zpracovani souborl s hodnotami oddé&lenymi stiedniky. Mate-li tfeba nasledujici soubor:
Petr;Zajic;1. maje 6;Liberec
Franta;Jetel;Novodvorska 12;Praha
Pepa;Jouda;Pakomérice 23;Pakomeéfice
mUZete jej rozsekat na jednotlivé hodnoty pomoci voléni funkce fgetcsv
Pozn.: Pakomérice skutecné existuiji.
<?
$radek = 1;
$soubor = fopen ("30_data.csv","r");

7

while ($data = fgetcsv ($soubor, 1000))
{

. Nasledujici ukazka to ozfejmi:

echo "<p>Zpracovavam radek ¢.$radek: <br>";
$radek++;
foreach ($data as $polozka)

print $polozka. "<br>";

fclose ($soubor);
?>
Spustit skript
PFikaz fgetcsv nacte Fadek a vrati jej jako pole polozek $data. Ta nasledné zobrazime pomoci funkce foreach. Fgetcsv mize
obsahovat nepovinny treti parametr, ktery specifikuje jiny oddélovac (tfeba tabelator, stfednik a podobné).
Pozn.: Vétsina databdzi ma vlastni rychly zpdsob naditéni textovych soubori do tabulek, takZe to tvrzeni v Gvodu berte s
rezervou.
Dal$i moznosti
Zpracovani souborll v PHP zahrnuje daleko vice. Za uréitych okolnosti je moZné napriklad:
e  Otevirat vzdalené soubory pomoci prtokolt HTTP nebo FTP

e  Otevirat porty (tfeba COM)
37


http://www.linuxsoft.cz/php/examples/30_counter.php
http://cz.php.net/manual/en/function.flock.php
http://cz.php.net/manual/en/function.fgetcsv.php
http://www.mapy.cz/handler.py?action=detail&mapwidth=552&mapheight=420&tablename=cobce_web&objecttype=0&key=402991
http://www.linuxsoft.cz/php/examples/30_csv.php

o  (Cist ze standardniho vstupu nebo zapisovat na standardni vystup
e Soubory kopirovat, pfesouvat, mazat, ménit jim prava a tak dale
e  Soubory Sifrovat
My se v dal$im dile naseho seridlu zaméfime na to, jak ndm mdze PHP pomoci pfi kopirovani soubort na server nebo pfi
stahovani soubor{ ze serveru.
PHP (31) - Upload a download soubord

Dnes si ukazeme, jak s pomoci PHP dostat soubor na server a naopak jak soubory ze serveru stahovat.

Uvod je trochu nadneseny. Rychle zjistite, Ze nahravéni souboru na server ani jeho stahovani neni zaleZitosti samotného PHP,
jako spiSe vyuZiti nékterych moznosti, které nam nabizi HTML. Libilo se mi ale zaradit tuto latku do seridlu o PHP, protoze Casto
to v takovych seridlech chybi a museli bychom to hledat nékde jinde. Zaéneme stahovanim soubord, je to jednodussi.
Stahovani souborll ze serveru
Prohlize¢e mohou rozumét riznym typlm soubor(. Tak napfiklad jestlize klepnete na odkaz vedouci na stranku html, pokusi se ji
prohlize¢ najit a zobrazit. Zatimco tfeba klepnuti na odkaz vedouci k souboru zip nejspi$ povede k jeho stazeni. Problém mize
nastat v pripadé, kdy chceme prohlize¢ pfemluvit, aby stahnul jako soubor néco, co by normalné zobrazil. Napriklad, méame na
serveru soubor 31 test.html. JestliZze jste kliknuli na odkaz, prohlize¢ Vam ho témér jisté zobrazil.

Stahnout jej mizete tak, Ze prohlizedi vysvétlite, Ze mé soubor povazovat za pFilohu. Odkaz nepovede na samotny soubor html,
ale na soubor PHP, ktery nejprve premluvi prohlize¢, aby soubor stahl, a pak to udéla. Soubor php mizZe vypadat nasledovné:
<?
$soubor = "31_test.html";

header("Content-Description: File Transfer");
header("Content-Type: application/force-download");
header("Content-Disposition: attachment; filename=\"$soubor\"");

readfile ($soubor);
?>
Spustit skript
Trik spocivéa v pridani hlavicek, které se pokusi vysvétlit prohlize¢lim, Ze maji se souborem zachazet jako s n&&im ke staZeni a ne
to zobrazovat. Pozor, zase plati, e k souboru musime mit minimalné pravo pro ¢teni, abychom jej mohli stahlout. Rizné
prohlizece se k tomuto postupu postavi rizné, ale je to lepsi nez nic.

Pozn.: V realné aplikaci bychom zfejmé misto proménné $soubor, ktera je zde nastavena "natvrdo" pouZili funkci a umoznili
bychom tak stahovat napfiklad soubor pFedany jako parametr. V pfikladu to neni Gmysiné, je to potencialni bezpecnostni dira do
souborového systému webu.

Uvédomte si rovnéZ, ¥e to, co chceme stahovat viibec nemusi predtim existovat jako soubor na serveru. Nasledujici skript
napriklad vytvofi a nabidne ke stazeni Udaj s aktualnim datem a ¢asem serveru:
<?
header("Content-Description: File Transfer");
header("Content-Type: application/force-download");
header("Content-Disposition: attachment; filename=\"datum.txt\"");
echo date("r");

?>
Spustit skript
Je jasné, ze takovy trik se mdze hodit kdyZz potfebujeme né&jaké informace nabidnout uZivateli ke staZeni, pficemz tiebas
nemame moznost na serveru vytvaret soubory.

Nahravani soubord na server
To je vlastné opacny problém. PHP samo o sobé umoziiuje zapisovat soubory na server pomoci protokolu ftp nebo http, pokud je
to povoleno. Takze, nasledujici kdd by vytvoril soubor a zapsal do néj pozadované informace:
<?
$fp = fopen ("ftp://[uzivatel]:[server]/test.txt", "w");
fwrite ($fp, "N&jaky text");
fclose ($fp);

?>

Moc se ale neradujte. Aby to fungovalo, mély by byt spinény nasledujici pozadavky:
e Nastaveni PHP na Vagem serveru musi otevirani souborli pomoci FTP podporovat
e  Server FTP musi podporovat béh v pasivnim rezimu
e Mizete otevirat soubory bud' pro ¢teni, nebo pro zapis, ale ne oboji
Na druhou stranu tak miZete oteviit soubor na druhé strané zemékoule, takze zajimava metoda je to rozhodné.
Pokud budete chtit uploadovat soubor z poéitace, u ného? pravé sedite, mlZete vyuzit toho, Ze nahravat soubory Ize pomoci
formulard. Asi takhle:
<?
if ($_REQUEST["odeslano"]==1):
unlink ("./31/hloupost.txt");

if (move_uploaded_file($_FILES['hloupost']['tmp_name'], "./31/hloupost.txt"))
{

3
else:
?>
Nahrani souboru na server
<form method="POST" ENCTYPE="multipart/form-data" action="<?echo $_SERVER["PHP_SELF"]?>">
<table border="1" >
<tr>

38



http://www.linuxsoft.cz/php/examples/31_test.html
http://www.linuxsoft.cz/php/examples/31_download.php
http://www.linuxsoft.cz/php/examples/31_date.php

<td>Textovy soubor</td>
<td>
<input type="HIDDEN" name="MAX_FILE_SIZE" VALUE=300>
<input type="file" name="hloupost" ACCEPT="text/*">
</td>
<td>(max. 300 bajtl)</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="3">
<input type="hidden" name="odeslano" value="1">
<p align="center"><input type="submit" value="Odeslat"></td>
</tr>
</table>
</form>
<?
endif;
?>
Ukazat cely skript | Spustit skript
Formulare totiz mohou obsahovat prvky typu FILE, které zplsobi odeslani souboru na server. Zobrazte si cely skript, trochu si jej
rozebereme. Probiha to v nasledujicich krocich:
1. Pfi vyplnéni formuléafe uZivatel vybere soubor. Skryté pole MAX_FILE_SIZE pfitom mUZe omezit jeho velikost (nefunguje
to ale vzdy)
2. Atribut ACCEPT mizZe omezit typ souboru (nefunguje to ale vzdy)
3. Nastava slavna chvile odeslani dat na server. Tam se soubor(y) ulozi do néjaké docasné slozky (nemusite se o to starat,
je to dano nastavenim systému a/nebo PHP)
4. Seznam soubord mate k dispozici ve dvojrozmérném asociativnim poli. Prvni rozmér pole se musi jmenovat stejné jako
se jmenuje odpovidajici prvek INPUT ve formuldfi. V naem pripadé tedy hloupost. Druhy rozmér pole miZe nabyvat
hodnot "name", "type", "size" a "tmp_name". Jejich vyznam je celkem zfejmy; tmp_name je nazev na cilovém
systému, name na zdrojovém.
5. Skript musi soubor néjak zpracovat. NejCastéji se presouva z doasné slozky nékam jinam. Funkce move_uploaded_file
je bezpelnéjsi nez copy, takze byste ji méli pouzit.
6. Af uz skript udéld se souborem cokoli, po ukonéeni béhu skriptu je doasny soubor smazan. (Paklize byl zkopirovéan, v
cilovém umisté&ni pochopitelné zlistane).
Pozn.: V nasem pripadé prosté soubor vypisujeme, abyste se ujistili, Ze skutecné dorazil na server. JelikoZ je to ale priklad,
kaZdy dalsi soubor nahradi ten predchozi, abychom zbytecné neplytvali mistem na serveru.
PFiSté si ukazeme, jak soubory pomoci PHP komprimovat a dekomprimovat a cely kus seridlu zakon¢ime navodem, jak si udélat
blog.
PHP (32) - Pfiklad na BLOG

Dnes ukoncime cast serialu, ktera se vénuje zachazeni se soubory, a dokoncime ji prikladem toho, jak by se v PHP
dal napsat BLOG.

PiSeme BLOG
Weblog neboli blog je, zda se, fenoménem posledni doby. Zatimco pred par lety chtél kazdy mit svoje osobni stranky, dneska
chce kazdy ¢lovék mrncly internetem mit svij internetovy deniek. Nejsem tomu osobné nijak naklonén, ale dé se to pouZit
jako dobry pfiklad na PHP a soubory, takze s chuti do toho.

Pro Ucely naseho pfikladu budeme pfedpokladat, ze kazdy den nahrajeme do urcité slozky na webovém serveru textovy soubor s
nazvem ve formatu yyyymmdd.txt. Ukolem nasi aplikace bude tyto soubory sefadit a vypsat néjak pékné do prohlizece. Aby toho
nebylo malo, bude mozné stahnout si cely obsah blogu jako jeden soubor.

PFenos souborl na server nebudeme tesit. Probirali jsme to v minulém dile. Nicméné, pro testovaci G¢ely jsem pripravil nékolik
souborll v moji sloZce na serveru, takze se mizete pokochat (z&asti) pravdivymi Utrzky z mého Zivota v poslednich nékolika malo
dnech. (Pripravit alespon trochu smyslupiné texty byla pro mé nejnaro¢néjsi ¢ast celého ¢lanku, takZe to tak berte. Samoziejmé
by soubory mohly obsahovat cokoli;-))

Vlastni skript bude fesit nékolik véci. Zaprvé, projdeme si slozku a vypiSeme z ni soubory. Pod kazdym souborem dole bude jesté
zobrazeno datum vypocitané z ndzvu souboru. Celé to néjak hezky oddélime. Skript by mohl vypadat zhruba takhle:
<?
$slozka = dir("./blog");
$licha=true;
while($soubor=$slozka->read()) {
if ($soubor=="." || $soubor=="..") continue;

$barva = $licha ? "#FDF5E6" : "#FFFFFF";
echo "<div style=\"background-color:$barva\">";
readfile ("./blog/".$soubor);
$datum=explode(".", basename($soubor));
echo "<p align=\"right\">".date("d.m.Y", strtotime($datum[0]))."</p>";
echo "<hr></div>";
$licha=!$licha;

$slozka->close();
?>
Spustit skript

Je to na vysvétleni pomérné jednoduché. Skript vezme obsah slozky a nacte jej postupné pomoci $slozka->read. Pro lepsi Cteni
budeme u soubord ménit vzdy po jednom dni pozadi, k ¢&emuz ndm poslouzi promé&nna $licha. Ta se neustale prepind mezi TRUE

a FALSE a podle jeji hodnoty nastavujeme pozadi textu souvisejiciho s danym dnem.

Vlastni podstatnou &ast zajistuje funkce readfile. Hratky s basename, explode, strtotime a date slouZi jen k tomu, abychom z
nazvu souboru dostali Cesky formatované datum, které pak pod kazdy den vypiseme.
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Pozn.: V praxi bychom asi pfidali jesté funkci strénkovani, protoze by to mohlo byt casem dlouhé a neprehledné. Taky by bylo
potfeba osetfit Fazeni soubord. Oboji jsme vynechali kvili jednoduchosti. Ke strédnkovéni se ale jesté dostaneme v nékterém dile
o databazich.

Komprese soubord
Jako dal$i véc jsme si slibili, Ze budeme chtit cely blog stdhnout jako soubor. Blog se bude zvét$ovat. To mlze vést asem k
tomu, Ze by se stahoval extrémné dlouhy soubor, takze pfichazi na fadu komprese. PHP podporuje kompresi zlib (soubory gz) a
prakticky vzdy ponechavaji administratofi tuto volbu zapnutou, takze to Ize pouzit. Skript pro kompresi blogu by mohl vypadat
nasledovné:
<?
ob_start();

$contents = ob_get_contents();
ob_end_clean();
header("Content-Description: File Transfer");
header("Content-Type: application/force-download");
header("Content-Disposition: attachment; filename=\"blog.gz\"");
echo gzencode($contents);
?>
Ukazat cely skript | Spustit skript
Tady bych mél asi vysvétlit nékoli véci. Pfedevsim, spravny programator by mél byt liny. A kdyz uz jsme si predtim nas denicek
tak hezky zformatovali, proC to ted nevyuzit? Problém ale spociva v tom, ze predtim jsme psali pomoci pfikazu echo pfimo do
prohlizeCe - jak z toho tedy ted’ dostat soubor? Jednoduse - PHP ma sadu funkci umoznujicich bufferovani stranky a ukladani do
proménné namisto pfimého posiléani na vystup.

Ackoli to normalné nemusi byt vzdy ten nejlepsi ndpad, ndm se to zrovna hodi. Takze, funkce ob_start cely mechanismus zacne
a zajisti, Zze nasledujici prikazy (napfiklad echo) se nebudou posilat prohlizeci, ale ukladat do bufferu. Probéhne totéz jako v
prvnim prikladu jen s tim rozdilem, Ze to, co bylo plivodné odesldno do prohlizece je nyni v proménné $contents a do
prohlizede se zatim neposlalo nic! TakZe si klidné mdzeme dovolit odeslat hlavicky a nasledné cokoli. Pro¢ odesildme pravé
tyto hlavicky jste se méli moznost dozvédét v predchozim dilu naseho serialu.

Celou kompresi pak zajisti funkce gzencode. Ta nejenom provede kompresi, ale rovnéz pfida hlavi¢ky souboru podle specifikace,
takZe vznikne skuteény gz soubor. M{Zete si jej uloZit na disk, rozbalit a zobrazit. Komprese v naem pfipadé usetfila asi 50%
velikosti souboru, pii vétsich souborech to ale mze byt jesté lepsi.

Pozn.: PHP miZe podporovat dalsi typy kompresi - napfiklad bzip nebo zip. V praxi to ale zdaleka nebyva na serverech povoleno
tak Casto jako gzip.

Soubory v PHP - shrnuti
V nékolika predchozich dilech jsme hovofili o PHP a souborech. Kratce shriime, co podstatného jsme se dozvédéli:

PHP umi pracovat se soubory a je-li to nastaveno, rovnéz se vzdalenymi soubory pomoci http a ftp protokold.
e  PHP pracuje se slozkami a s komprimovanymi soubory
e  PHP umi elegantné zpracovat soubory obsahujici data

VsSude v souvislosti s PHP, soubory a GNU/Linuxem budeme narazet na prava. Nezapomerite na to.
PHP (33) - HTTP hlavi¢ky

PHP a HTTP protokol - jelikoz PHP slouzi prevazné k vyrobé internetovych stranek, neni viibec Spatné védét, jak
funguje jejich prenos a jaké triky nam jazyk nabizi v této oblasti.

Hlavicky pozadavku
Aby se ve svété internetu udrzel néjaky poradek, musi existovat urcita pravidla hry. Tak napfiklad webové servery museji
"rozumét" tomu, na co se jich ptame. Aby to dovedly, existuje protokol, ktery se jmenuje HTTP. Kazdy prohlize¢ musi umét
sestavit takzvany http pozadavek a musi byt schopen porozumént http odpovédi. (Kazdy server zase musi rozumét pozadavku
a musi byt schopen sestavit podle né&j odpovéd.) V praxi to velice zhruba feceno funguje tak, Ze jak pozadavky, tak odpovédi
maji svij forméat a ten by se mél ctit a dodrzovat.

PoZzadavek se sklddd mimo jiné z hlavi¢ek. Ty mohou obsahovat n&které dileZité véci o tazateli (tedy prohlizedi) nebo o jeho
prostfedi. PHP umi zjistit, jaké hlavicky byly v pozadavku, a umi je zobrazit. Slouzi k tomu pfikaz getallheaders a funguje to
nasledujicim zplsobem:
<?
$hlavicky = getallheaders();
while (list ($nazev, $hodnota) = each ($hlavicky)) {
echo "$nazev: $hodnota<br>\n";

}

?>
Jelikoz ma generovani hlavicek na starosti prohlize¢, bude pravdépodobné vystup skriptu pro kazdy prohlize¢ jiny. Hlavicky

pozadavku nemaiji aZ tak velky vyznam, ale mohou byt uZite¢né pro statistiky a podobné. (Casto z nich jde vyvéstit, jaky
prohlizec jsme pro zobrazeni stranky pouZili).
Hlavicky odpovédi
U odpovédi je situace veselejsi. Tu sestavujeme sami a miZeme na to vyuzit PHP. Odpovéd webového serveru ma dvé &asti:
e hlavicku, ktera obsahuje informace o dokumentu,

e  télo, které obsahuje vlastni dokument.

Hlavicka se do odpovédi propasuje pomoci PHP funkce header. My uz jsme se s touto funkci v seridlu setkali na dvou mistech. V
dile o ptikladech na formulafe jsme vyuZili hlavi¢ku Location a v dile o uploadu a downloadu soubort jsme vyuZili dokonce tfi
hlavicky, content-description, content-type a content-disposition. Ted'si v tom udélame trochu jasno.

Z Cisté praktického hlediska neni pFidani hlaviécky k odpovédi nic jiného, nez zptisob, jak néco vzkazat
prohlizedéi. Hlavi¢ky jsou normalizované, hotové peklo viak miZe nastat pFi zjistovani, zda nam cilovy prohlize¢ opravdu
porozumél a zda udélal to, co chceme.

Co se tyCe PHP, musi byt vSechna volani funkce header provedena dfive, nez se odesle jakykoli vystup do prohlizece. Pomérné
Casta chyba vznikne tehdy, kdyz mame projekt uloZzeny ve vice souborech a ty spojujeme pomoci require nebo include. I jedna
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nevinna mezera na konci includovaného souboru totiZ zplisobi, Ze se volani funkce header nepovede - a chybu moZna budeme
dlouho hledat.

Pozn.: To, co jsem rekl o hlavi¢kach berte jako ndstin problematiky. Opravdovi znalci HTTP mozZnd poukaZzi na to, Ze existuji
rizné verze protokolu, Ze v kaZdé verzi pfibyly nebo ubyly urcité hlaviéky, Ze nékteré hlavicky zaaly byt od jisté verze HTTP
povinné a podobné. MiZete se realizovat v diskusi.

Hlavic¢ky v praxi
V praxi existuje jen nékolik hlavicek, které stoji za to si zapamatovat v souvislosti s PHP. Ukazme si je:

Location
Location se pokusi premluvit prohlize¢, Zze by se mél poohlédnout jinde. Mate-li napriklad stranku s nasledujicim obsahem:
<?

Header("Location: http://www.linuxsoft.cz");

?>
Zkuste si to
budete misto jejiho nacteni presmérovani na startovni stranku Linuxsoftu prfesto (nebo mozna praveé proto ;-) ) ze je skript
naprosto v poradku. Zbytek skriptu se zkratka neprovede.

Content-disposition
je hlavicka, kterd se pokusi pfemluvit prohlize¢, aby to, co bude ve vystupu nasledovat, povazoval za pfilohu. Uz jsme o ni
mluvili.
<?

Header("Content-Description: File Transfer");

Header("Content-Type: application/force-download");

Header("Content-Disposition: attachment; filename=\"nazev.pripona\"");

?>
Cache-control
Existuje sada hlaviCek, které se pokusi pfemluvit prohlizec, aby se nebavil s proxy serverem, ale aby nacetl vzdy Cerstvou kopii
stranky ze serveru.
<?

Header("Pragma: no-cache");

Header("Cache-control: no-cache");

Header("Expires: ".GMDate("D, d m Y H:i:s")." GMT");

?>
Pozn.: Kézby to fungovalo vzdy. Nékteré proxy servery byvaji napsany tak, Ze je skoro nemozné je obejit, jiné je potfeba
sprdvné nastavit, dalsi maji v rukou lidé, které nemiZete ovlivnit. Vétsinou to ale dopadne dobre a pouZiti téchto hlavicek
zplsobi nalteni stranky ze serveru, ne z cache proxy.

WWW-Authenticate
je hlavicka, ktera se pokusi vysvétlit prohlizeci, ze by mél pozadovat ovéreni uzivatele pomoci jména a hesla. Jesté o ni budeme
mluvit podrobné&;ji, ted’ jen priklad:
<?

Header("HTTP/1.0 401 Unauthorized");

Header("WWW-Authenticate: Basic realm=\"oblast\"");

?>
Hlavi¢ky nejsou samospasné. ProhlizeCe nékterym nerozumi, jiné se pouzivaji nenormalizované, dalSi pozméni nebo nepochopi
na cesté &ihajici proxy server, prost& byva s nimi zabava. Ty, které jsem uved! vySe by v naprosté vé&tsiné ptipadd mély fungovat
spravné.

PFiSté se v naSem serialu pfehoupneme do oblasti, na kterou se jiz vSichni t&€si - bude feC o databazich.

PHP (34) - Uvod do databazi

V serialu o PHP se dostavame k databazim. Dnes to bude lehky uvod do teorie.

PHP by urcité nebylo tak rozsifené, kdyby neumélo pracovat s databazemi, zvlasté pak s MySQL. Databaze jsou téma velmi
rozsahlé a uz to vydalo na mnoho seriall. My se soustiedime na to, co ndm pomUze vybudovat kvalitni PHP-databazovy web.
Pokud s databazemi aktivné pracujete, budete pravdépodobné schopni tento ¢lanek vynechat, pokud ne, ¢téte pozorné dal.
Potfeba databazi je velmi stara a jiz v dobé pocitacového pravéku se na salovych pocitacich s databazemi pracovalo. Kdybych se
pokusil o chabou definici, je databaze cokoli, co obsahuje data. Data neboli idaje jsou v databazich nejen shromazdéna, ale
obvykle pod pojmem "databéze" chapeme rovnéz sadu nastrojd, které ndm pomohou s daty pracovat - pridavat je, mazat,
upravovat, seskupovat, hledat a podobné.

Pozn.: Mezi "daty" a "informacemi" ve skutecnosti je drobny vyznamovy odstin. Data jsou Udaje samy o sobé (plat=10000,- KC),
informace zahrnuji i postoje k datiim ("beru malo"). Existuji specializované aplikace zabdvajici se vyznamem zjistovanych dat.
Témi se ale v nasem serialu zabyvat nebudeme.

Déleni databazi
Abychom se v Sirém svété databazi alespon trochu vyznali, rozdélme si je. Databaze se daji rozdélit (nejméné) podle dvou
vyznamnych kritérii.

Souborové a systémové
Databaze m{zZe byt obsaZena v jednom nebo né&kolika malo souborech operaéniho systému. Pak jim Fikdme souborové. Databéazi
dostanete na jiny stroj pouhym prekopirovanim souboru nebo nékolika souborll. Typickym zéstupcem souborovych databazi jsou
databaze dbf (foxpro), SQLite nebo tfebas Microsoft Access. Souborové databaze mivaji nékolik vyznamnych omezeni, hlavné je
to jejich dostupnost v rdmci sité nebo rdzna Grover podpory soub&zné prace vice uZivatell. Abyste mohli pracovat se
souborovou databazi, prevazné plati, Ze k souboru musite mit néjaka prava.

Naproti tomu systémové databaze slouzi jako databazové servery. VétSinou maji velmi dobrou podporu soubézné prace vice
uzivatel a byvaji pFistupné pomoci néjakého smérovatelného protokolu (asi TCP). Systémové databaze mivaji obecné slozit&jsi
instalaci, byvaji vypiplanéjsi a robustnéjsi. Mezi typické zastupce patfi napfiklad MySQL, PostgreSQL, Oracle nebo Microsoft SQL
server. Obecné se mUZete pripojit k systémové databazi i v pfipadé&, Ze na systém na némz b&Zi nemate jinak pfistup.
Pozn.: V posledni dobé se vyznamovy rozdil mezi souborovymi a systémovymi databazemi dost stira. Existuje totiZ Fada
zplsobd, jak pomoci néjakého software pfistupovat k souborovym databézim, jako by to byly databédze systémové. Napfiklad
pomoci UnixODBC nebo ODBC miZete pFistupovat k databdzi dbf z pocitadové sité a podobné.

Objektové a relacni
Dosti podstatné je rozdéleni podle filozofie ulozeni dat. Méné obvykly zplsob je organizovat data v databazi jako objekty. Zhruba

41



http://www.linuxsoft.cz/php/examples/33_location.php
http://www.sqlite.org/

to odpovida zplsobu, jakym jsme o objektech mluvili v souvislosti s PHP. Objektové databaze nejsou pfili§ rozsitené. Byva jim
vytykano, Ze jsou pomalé. Nemohu to potvrdit ani vyvratit, protoze zadnou objektovou databazi nepouzivam. Zastupcem by
mohla byt treba Caché.

Prakticky vSechny dnesni databaze jsou rela¢ni. Data v relacnich databazich jsou (nebo alespofi mohou byt) ulozena tak, Ze
souvisejici zaznamy miZete jednoduse vyhledat. Napfiklad v databazi podniku mdzZete k pracovniklim rychle najit $éfy, platové
skupiny nebo zaznamy o pfichodech na pracovisté. Pokud si nedokaZete predstavit, jak to funguje, nedélejte si s tim hlavu.
Budeme o tom mluvit pristé.

Domluva s databazi
Bylo by fajn mit néjaky univerzaini jazyk, kterym byste se s databazi domluvili. Prosté byste ji fekli, co potfebujete (tfeba vybrat
néjaka data) a ona by to pochopila bez ohledu na to, jestli je objektova, relacni, Cervena nebo open source (nebo jaka jesté
jind). Takovy jazyk skutec¢né existuje a fikd se mu SQL (Structured Query Language, strukturovany dotazovaci jazyk).

SQL je standardizovan, ale jak uz to ve svété databazi byva, kazda konkrétni databaze rozumi urcitému "dialektu" SQL. V praxi
to neni tak hrozné, jak by to mohlo vypadat; vét&inu zakladnich piikazi mizete pro vétéinu pouzivanéjdich databazi zadat tplné&
nebo témér shodné. Nékteré databaze maji dalsi rozsifeni jazyka SQL, takze toho umi vic nebo stejnou véc umi pomoci kratsiho
zapisu kddu.

Pozn.: Chci Vam jemné naznacit, Ze kromé syntaxe PHP se vlastné budeme ucit dalsi programovaci jazyk. Jazyk, kterému rozumi
databaze.

Kterou databazi? 5
To je témér neresitelnad otdzka. Pro kazdy typ projektu existuje jind odpovéd. Reknéme si alespon, jaké podminky by méla
splfiovat "databaze snd" pro webové aplikace psané v PHP:
e Méla by (pokud mozno) byt GNU/GPL, nebo Sifena pod jinou svobodnou licenci.
e  Méla by byt schopna pracovat pod rliznymi operaénimi systémy, hlavn& pod Linuxem a jinymi Unixy. KdyZ pobé&Zi i pod
Windows, tim Iépe.
e  Méla by byt relaéni
e  Méla by byt systémova
e  Méla by byt stabilni
e Méla by podporovat standard SQL
e Méla by obsahovat solidni spravu uzivatelt
e  Méla by mit solidni zabezpeceni a moznost pouzivat zabezpecené prenosy dat (tfeba SSL)
e  PHP by mélo tuto databazi néjak rozumné podporovat
e  Méla by umét ukladat data v rliznych jazycich, resp. znakovych sadéch
e  Méla by umét Cesky radit
e  Méla by podporovat vSechny vymozZenosti databazi (pohledy, spousté, ulozené procedury, transsakce atd.)
e  Méla by byt rychla
e Méla by k ni existovat solidni dokumentace
e Mél by ji pouzivat dostate¢ny pocet uzivateld, aby to bylo vyzkousené.
e  Mély by ji podporovat komercni i free webhostingy.
Jak asi tusite, takova databaze neexistuje. Mizete se rozvasnit v diskusi pod ¢lankem, ale neexistuje, hlavné proto, ze nékteré
nadhozené pozadavky jsou jasné protichidné. Existuji ale databéze, které se tomu co bylo fe¢eno hodné ptiblizuji.
My se budeme zamérovat na MySQL. MySQL neni zadny stfedobod svéta, ale poctivé FeCeno ma k tomu, co bylo pfedneseno,
pomérné blizko. TakZe, pokud se budeme zabyvat onkrétni praci s PHP a databazi, budu se zmifovat o MySQL.

Pozn.: Existuje cela Fada dalSich velice dobrych databazi, jako je PostgreSQL nebo Firebird. V jednom nebo nékolika bodech
vytyCenych vyse vsak vétsinou za MySQL zaostavaji. ProtoZe je vyvoj software v oblasti databazi velmi bourlivy, mohou nékteré
myslenky z ¢laku prestat velice rychle platit.

PHP (35) - UlozZeni dat v databazi

Objasnéme si, jak jsou data v databazi ulozena, jaké mame typy sloupcti a jak se oznaduji nezadané hodnoty.

Abychom mohli néjak ucinné pracovat s databazemi, pfedstavme si nyni, jak jsou data v téchto databazich uloZena.
Rela¢ni model
Data jsou v databazich uloZena v celcich, kterym se Fika tabulky. M&me napfiklad tabulku autord, ktefi prispivaji na portal
Linuxsoftu. Tato tabulka by mohla vypadat nasledujicim zplsobem:

Jmeno Prijmeni Email
Petr Zajic petr@xzajic.cz
Pavel Adam pa@pajus.com
Nékdo Jiny kdosi@kdesi.cz

Paklize jste nékdy pracovali napfiklad s OpenOffice, muZete si to predstavit jako list aplikace OOCalc. Nae tabulka ma tfi
sloupce a né&jaky pocet radkl (taky tfi, v nasem pripadé). Kazdy Fadek v tabulce obsahuje uréitou skupinu dat, tedy naptiklad
Udaje o jedné osobé. Kdyz budeme pridavat radky, znamena to, Zze ménime data v tabulce, budeme-Ii pridavat sloupce,
znamena to, Zze ménime strukturu tabulky.

Pozn.: Databazovému radku se také nékdy fika véta nebo zaznam (record).
To bylo pomérné jednoduché. Ted' si predstavte, Ze budete chtit mit jinou tabulku, ktera bude obsahovat Udaje o tom, kdo
napsal na Linuxsoft jaké ¢lanky. To uzZ je zajimaveéjsi problém. Jde totiz o to (a vétSinou to tak byva), Ze jeden autor napisSe vice
¢lanky. Jak by mohla takova tabulka vypadat? Mohla by vypadat tfeba takhle:

Jmeno|Prijmeni Email Nazev URL
Petr Zajic | petr@xzajic.cz| PHP (1) historie a budoucnost http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=171
Petr Zajic | petr@xzajic.cz PHP (2) jak to funguje http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=172
Pavel | Adam [pa@pajus.com Uvod do C++ http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=196
Nékdo Jiny |kdosi@kdesi.cz Dohoni nékdy Bill Linuse ? http://www.utopie.cz/nikdy/se_to_nestane.php
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To nas privadi k zajimavému problému - jméno, pfijmeni a e-mail autora tam mame zbytecné v obou tabulkach. Mit v tabulce
¢lankd kompletni informace o autorech nemusi byt z nékolika dévodd vyhodné. Tak naptiklad:
e Tabulka ¢l&ankl bude zbyteéné velka a pomald, protoZe se v ni Gdaje budou opakovat
e  Kdyz budeme chtit zménit, dejme tomu, e-mailovou adresu autora, budeme to muset udélat na vice mistech
e  Kdybychom chtéli kromé jména, pfijmeni a e-mailu evidovat jesté néco jiného, budeme muset ménit strukturu nékolika
(¢asem spiSe mnoha) tabulek.
Asi tusite, Ze se to tak v praxi opravdu nedé&ld - a méate pravdu. V praxi se radky v tabulce autord oéisluji a namisto toho, aby se
Udaje opisovaly do tabulky ¢lankd se v této tabulce uvede jen odkaz na souvisejici zdznam. Asi bude nejlepsi to ukazat:

ID Jmeno Prijmeni Email

Petr Zajic petr@xzajic.cz

Pavel Adam pa@pajus.com
3 Nékdo Jiny kdosi@kdesi.cz

Autor Nazev URL

1 PHP (1) historie a budoucnost | http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=171
1 PHP (2) jak to funguje http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=172
2 Uvod do C++ http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=196
3 Dohoni nékdy Bill Linuse ? http://www.utopie.cz/nikdy/se_to_nestane.php

Z toho mizeme vidét, ze se ndm tabulka ¢ldnkl smrskla z péti poli na tii a Ze namisto toho, abychom uvadéli podrobnosti o
kazdém autorovi, uvadime jen &islo zdznamu v souvisejici tabulce. Vztahu mezi tabulkou autord a ¢lankd se fiké odborné relace
a praveé proto, Ze Ize data v tabulkach takto organizovat, nazyvaji se tyto databaze relacni.

Sloupce tabulky
Zhruba feceno se do tabulky da ukladat to, co se v PHP da ukladat do proménnych. Takze fetézce (jedno ¢i vicepismenné),
logické hodnoty, datumy a riizné presna ¢&isla. Kazdy sloupec tabulky mé pii jejim zaloZeni uréen typ dat, které se do né&j budou
ukladat. Kdyz se pokusite do sloupce ulozit hodnotu jiného datového typu, mohou databdaze reagovat riizné - nékdy provedou
cosi jako pretypovani, nékdy to skoné&i chybou. V MySQL se nejéasté&ji pouzivaji nasledujici typy sloupcl (tady byste nasli
kompletni seznam):

Typ sloupce Co do néj Rozsah
int Cela &isla -2147483648 az -2147483647
char (n) Retézce Pravé n znakl dlouhy fetézc
varchar (n) Retézce Nejvyse n znakl dlouhy Fetézec
date Datumy 1.1.1000 az 31.12.9999
Kde nic neni ...

tam smrt sice nebere, ale databaze ano. Zvyknéte si na to, ze v tabulkdch nebyvaji vSechna pole povinna. Dejme tomu, ze

bychom v databazi autorl u n&koho nevyplnili e-mail, protoZe ho nevime. V tom p¥ipad& mohou nastat p¥i ulozeni Fadku zhruba
dvé situace:
e Databaze ma narizeno, Ze kdyz dané policko nebude vyplnéno, ma tam dodat néjakou vychozi (default) hodnotu.
Trebas prazdny retézec.
e Databaze nema nafizeno nic, a proto si poznamend, ze obsah tohoto pole je neznamy, neboli NULL.
NULL neni rovno ni¢emu, co jsme az dosud poznali. Nerovna se nule, prazdnému fetézci ani logické hodnoté false. S NULL se daji
délat databazové operace, o nichZ si povime nékdy prFisté. Ale uz ted byste méli mit na paméti, Ze to je zvlastni véc.
PFristé zanechame suché teorie a ukaZeme si, jak se z PHP k databazi viibec napojit.
PHP (36) - Pripojujeme se k MySQL

Dnes nastane slavny den, kdy se v nasem serialu poprvé pripojime k MySQL databazi pomoci PHP.

PFipojeni k MySQL
Paklize jste Cetli minulé dily naseho seridlu, vite, Ze MySQL je systémova databaze a Ze tudiZ bézi jako serverovy proces. Proto
musi kazdy, kdo se chce k MySQL pripojit, znat tyto prihlasovaci informace:
Nazev hostitele
MySQL pochopiteln& b&zi na n&jakém stroji. Nazev hostitele se mize zadavat jménem (tfeba mysql.nekde.cz) nebo IP adresou.
Pokud budete provozovat MySQL server doma, mizete vétinou pouZit localhost ¢ 127.0.0.1. Pokud se budete pfipojovat k
MySQL u providera, nazev hostitele Vam sdéli.
Pozn.: Server, na némz bézi databaze nemusi byt nutné tyz, na némz bézZi webovy (http) server.
Port
MySQL naslouchéa standardné na portu 3306, pokud neni pFi konfiguraci uréeno jinak. Pravdépodobné& miZete port vynechat,
3306 je doplnéno automaticky.
Nazev databaze
Zde by mohlo dojit k urcitému mateni pojmG: Na databdzovém serveru MySQL existuje vétsinou nékolik
vzajemné nesouvisejicich databézi. Kazda databéze obsahuje Z4dnou nebo vice tabulek a kazda mlZe mit viastni nastaveni prav.
V praxi to vétsinou byva tak, Ze soucasti hostingovych sluzeb je moZnost pouzivat jednu databdzi. V ni mlzete mit teoreticky
nomezeny pocet tabulek a ostatni uzivatelé serveru nemaji k vasi databazi pfistup. Vy zase nemate pfistup k jejich databazim.
UzZivatelské jméno
Znalci prominou, ale je potieba zdlraznit, Ze uZivatelské jméno k databdzovému serveru nijak nesouvisi s prihlaovacim jménem
k serveru. Ve skutecnosti vétsinou nebudete mit na serveru, na némz databaze pobézi, zfizen systémovy UcCet. UZivatelské
jméno nejspis dostanete od spravce databaze.
Heslo
Asi i heslo dostanete od spravce databaze. Vétsinou bude spliiovat zakladni bezpecnostni pravidla, tzn. bude dostatecné dlouhé a
bude se skladat z pismen, &islic, pripadné dalsich znakd.
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V PHP se k MySQL databazi miiZete ptipojit pomoci funkce myslg_connect. Jejimi parametry jsou nazev hostitele, uZivatelské
jméno a heslo. Po pfipojeni k MySQL si jesté musite vybrat svoji databazi, coz se déje ptikazem mysql_select_db. Celé to mize
vypadat v nejjednodussim pripadé takto:
<?
mysql_connect("localhost", "uzivatel", "heslo");
mysql_select_db("mojedb");
?>
Aniz bychom zabihali do podrobnosti dodejme, Ze pokud to dopadne Uspésné, budou se od tohoto mista ve skriptu vsechny
piikazy urc¢ené pro MySQL provadét na tomto spojeni. Pokud v témze skriptu zavoldte mysql_connect znovu se stejnymi
parametry, pokusi se PHP pouzit prvni spojeni nemisto vytvofeni nového (vytvoreni nového spojeni jde ale vynutit pomoci
nepovinného ¢tvrtého parametru funkce mysql_connect). Spojeni vytvofené pomoci mysql_connect je oteviené az do doby, nez
je zavolana funkce mysql_close, nebo do ukonceni béhu skriptu.
Trvala spojeni
K pFikazu mysql_connect existuje alternativni pfikaz mysqgl_pconnect. Jediny rozdil mezi nimi je ten, ze mysqgl_pconnect se
neuzavird po ukon&eni b&hu skriptu, ale zOstava oteviené. Mysql_pconnect Ize pouzit pouze tehdy, kdyZ bé&zi PHP jako modul
Apache a jeho vyzam spociva vlastné jen v tom, ze Setfi Cas, ktery mysqgl_connect spotfebovava pri kazdém otevieni spojeni.
Pozn.: V typickém prostiedi vicevidknovych server( je ale as potfebny pro vykonani funkce mysql_connect zanedbatelny.
Profi pfistup
Jelikoz je pripojeni k databazi néco, co se bude v nasich skriptech mnohokrat opakovat, méli bychom si ukazat néjaky
pokrocilejsi priklad na pFipojovani. Nase ukazka ma totiz nékolik zasadnich nevyhod:
nikomu se asi nebude chtit psat do kazdého skriptu Udaje pro spojeni

[ ]
neosetfujeme chyby

[ ]

e typicky budeme mit vyvojové prostiedi doma a redlnou aplikaci "venku", takze se Udaje pro spojeni budou lisit
Véechno Ize pomérné jednoduse Fedit. Jak Fikal mUj ucitel programovani: "Udélej to jednou, udélej to poradné a zapomer na to".
Pfedevsim si Gidaje do spojeni ulozime do konstant (mdZete rovnéz pouzit naptiklad asociativniho pole), abychom pfi zméné
konfigurace nemuseli Udaje prepisovat na mnoha mistech. Za druhé, konstanty uloZzime do samostatného souboru, ktery pak
vloZime do nasich skriptli pomoci direktivy include. A za tieti - pomoci proménné prostiedi zjistime, kde nas kod bézi a
nastavime hodnoty podle toho. Cely includovany soubor pak mdZe vypadat asi nasledovné:

<?
if ($_SERVER["SERVER_ADDR"]=="localhost")

{
define("SQL_HOST","localhost");
define("SQL_DBNAME","database");
define("SQL_USERNAME","user");
define("SQL_PASSWORD","password");
b

else

{
define("SQL_HOST","mysql.nekde.cz");
define("SQL_DBNAME","databaze_u_providera");
define("SQL_USERNAME","user2");
define("SQL_PASSWORD","password2");

?>
Pozn.: Je samozrejmé mozné mit misto toho dva soubory zallenéni, lokaini a serverovy. Vétsinou je ale drive & pozdéji
pomichate nebo prepisete, coZ se ve vyse uvedeném pfipadé nemdize stét.
A je tu Cas vyporadat se s chybami - jak mysql_connect, tak i mysql_select_db mohou skoncit chybou. Testovat to je nastésti
pomérné jednoduché, protoze v pripadé Uspéchu vraceji obé procedury FALSE. TakZe mlZeme pouZit néco ve smyslu:
<?
include ("config.php");
mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD) or die("Nelze se pripojit k MySQL: " . mysql_error());
mysql_select_db(SQL_DBNAME) or die("Nelze vybrat databazi: ". mysql_error());
?>
kde config.php je soubor s definici konstant (viz vyse). Jak jste nejspis pochopili, vraci mysql_error chybovou hlasku z MySQL.
Co se tyle pouZiti die, miZete zavzpominat na jeden z predchozich dild naseho seridlu, ktery rozebiré jeho Uskali. Pokud by to,
Ze se nemUzZete pripojit k databazi nebylo pro skript fatalni, nejspi$ pouzijete return.
Priklady
My budeme v seridlu pouzivat pfesné tuto metodu pfipojovani. Pro demonstrativni G¢ely mame na serveru Linuxsoftu k dispozici
databazi; platné hodnoty pFipojovacich Udajd v§ak nezvefejnim. Na zacatku kazdého databazového skriptu budu vkladat soubor
zaclenéni (néco jako vyse include("config.php")), ktery bude tyto Udaje obsahovat. Ve vypisu zdrojového kdédu souboru bude
tento fadek nahrazen komentairem; fungovat to bude normainé.
PHP (37) - Tvorba tabulek v MySQL

Databaze se skladaji z tabulek a ty se museji vytvorit - tfeba v PHP.

Jak jsme si jiz ukazali, sklddaji se databaze z tabulek a tabulky ze fadkl a sloupcl. Predtim, nez mizete n&jakou tabulku pouZit,
musite ji definovat. K tomu slouZi uréitd podmnozina piikazll jazyka pro praci s databazi.
Velmi lehky Uvod do SQL
SQL, neboli strukturovany dotazovaci jazyk je jazyk, kterému rozumi datababaze. Takze, typicky skript PHP pracujici s databazi
ma nasledujici strukturu:

Néjaky kod PHP, ktery se (mimo jiné) postara o pripojeni k databazi
"Fekne" databazi, co od ni potfebujeme

2. Kod SQL, ktery
3. Kod PHP, ktery zpracuje to, co nam databaze odpovédéla
4. Kobd PHP, ktery spojeni k databazi uzavre.
Samotné prikazy jazyka SQL se déli podle Gcelu, k némuz pfi komunikaci s databazi slouzi na:
Oblast | Popis | Pfikaz(y)
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Defini¢ni Umoznuji spravovat strukturu databaze CREATE TABLE, DROP TABLE

Vybérové Umoznuji ziskat z databaze data SELECT

Pridavaci Umoznuji pfidavat nova data do tabulky nebo tabulek INSERT
Aktualiza¢ni Umoznuji ménit existujici data v tabulkach UPDATE, REPLACE
Odstraniovaci Umoznuji smazat fadky z tabulky nebo tabulek DELETE

Pozn.: Nejsou vsechny, jen ty hlavni.
My se dnes podivame na defini¢ni prikazy jazyka SQL a vytvorime si v databazi tabulku. K definovani tabulky slouzi pfikaz
CREATE TABLE. NeZ budete moci definovat tabulku, méli byste presné& v&dét kolik bude mit sloupcl, co bude v jednotlivych
sloupcich uloZeno a jak se maji jmenovat. Pokud byste napfiklad chtéli mit v tabulce n&jaky seznam zaméstnancd, mohl by
defini¢ni pfikaz vypadat takto:
CREATE TABLE zamestnanci(
jmeno varchar( 10 ),
prijmeni varchar( 15 ),
cislo int,
datum_narozeni date

Coz prelozeno do Cestiny znamena: "Mild databaze, méla bys zacit néco délat. Potfebuji vytvofit novou tabulku, bude se
jmenovat zamestnanci, a bude mit 4 sloupce nasledujicich typl a velikosti: ... ". Dovolil bych si k tomu né&kolik poznamek:
e  MySQL rozli$uje v ndzvech tabulek a nazvech sloupcid velikost pismen. TakZe, pozor na to. N&ktefi se rozhodli psat
vSechno malymi pismeny, rozhodné je tfeba mit v tom néjaky systém.
e Nazvy sloupcli by mély byt dostatedné vystizné.
e  Nazvy sloupct i tabulek by mély byt dostatecné kratké, jinak se upiSete a budete délat vice chyb.

Uvadét zde viechny podrobnosti syntaxe prikazu CREATE TABLE nebudeme, k tomu slouzi oficidlni dokumentace. Z ddvodd,
které budeme vysvétlovat pozd&ji véak mdze byt vyhodné mit v tabulce pole, které se bude postupné pfi vloZeni zdznamu
Cislovat. To bychom provedli takto:

CREATE TABLE zamestnanci (

id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
prijmeni VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
jmeno VARCHAR( 10 ) NOT NULL ,

PRIMARY KEY ( id )

jak vidite, vétsSinou se prostym pohledem na pfikaz SQL d& odvodit, co asi déla.
Opakem prikazu CREATE TABLE je potom prikaz DROP TABLE. Ten celou tabulku odstrani. TakZze byste mohli napsat:
DROP TABLE zamestnanci
Ale pozor! Tento pfikaz bez milosti odstrani tabulku i v pfipad€, Ze uz v ni jsou néjaka data. Mél by se tudiz pouzivat s rozvahou.
Pfikaz DROP TABLE jiz pochopitelné nepotfebuje znat strukturu tabulky, protoze ji stejné bude mazat.
Pozn.: Vétsinou mize byt vyhodnéjsi pouZit k definovéni tabulek néjaky hotovy program. V praxi to byva &asto tak, Ze se
struktura tabulek se navrhuje mimo PHP a skripty neobsahuji mnoho defini¢nich pfikazd.
Jak na to v PHP
V PHP slouZi obecné k zasiléni ptikazl jazyka SQL databazi ptikaz mysql_query. Mysql_query vyzaduje, aby jiz existovalo spojeni
na databazi vytvorené pomoci mysql_connect nebo mysql_pconnect. Pokud spojeni existovat nebude, pokusi se jej PHP vytvofit
s vychozimi hodnotami (coz pravdépodobné selze). Takze bychom mohli napsat néco jako:
<?

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
mysql_query("CREATE TABLE zamestnanci(jmeno varchar(10),prijmeni varchar(15),cislo int,datum_narozeni date)")
or die("Nelze vykonat defini¢ni dotaz: " . mysql_error());
?>
Véimnéte si, Ze Fetézec pro mysql_query mizeme napsat na jeden fadek, nemusi byt nutné &lenéna tak, jsem to ukazoval prve.
I funkce mysql_query ma samoziejmé pravo skoncit chybou. O vychytavani chyb z této funkce plati to, co bylo fe¢eno v
minulém dile. Jen dodejme, Ze pti¢in selhani mysql_query mlZe byt celd fada. Mezi nejzndmé&jsi patfi:
e Jako argument je pfedano néco, co databaze nepochopi jakozto platny kod jazyka SQL
Pfikaz SQL je sice syntakticky spravny, ale nelze jej provést (tfeba vytvoreni tabulky, ktera jiz existuje).
e  Pro provedeni pfikazu nemate potfebna prava.
e Neexistuje spojeni, které by mysql_query obslouzilo.
Pouziti funkce mysql_error mizu v tomto pripadé jen doporudit. MySQL se totiz pokusi vysvétlit Vam, co ji nevoni.
V daldim dile naseho seridlu se setkdme s hotovou aplikaci na vyhledavani PSC a nézvl obci. Na ni Vam ukazu, jak funguji
vybérové dotazy.
PHP (38) - Dolujeme data z MySQL

Jak vybrat data z MySQL a hotova aplikace na vyhledavani obci dle PSC

Jadrem kaZdé databazové aplikace je Cteni dat z databaze. My si dnes ukazeme, jak Cist data z MySQL pomoci PHP. A protoZe
suché teorie je v tomto seridlu az dost, bude to rovnou hotova aplikace na vyhledavani obce pomoci PSC.
SQL a vybérové dotazy
V MySQL, ostatné jako v kazdé jiné databazi obsahujici jazyk SQL se data z databaze vybiraji pomoci pfikazu SELECT. Je to
pfikaz nesmirné mocny. Jeho nejjednodussi forma je:
SELECT * FROM [nézev tabulky]

a dluzno dodat, ze mlze byt daleko sloZit&j&i. Pokud chcete dlikladné postrasit, mizete se podivat na kompletni formu tohoto
pfikazu do dokumentace. Vétsinou se budeme snazit pouZzivat pfikaz SELECT v co nejjednodussi syntaxi, protoze cilem naseho
serialu neni naucit se SQL, nybrz PHP. Pfikaz SELECT umi data nejen vybrat, ale umi je pro nase pohodli rovnéz napfiklad
vyfiltrovat, sefadit nebo seskupit. V naprosté vétsiné skriptl tedy budeme psat SELECT néjak takto:

45



http://dev.mysql.com/doc/mysql/en/CREATE_TABLE.html
http://dev.mysql.com/doc/mysql/en/SELECT.html

SELECT [seznam poli] FROM [nazev tabulky nebo tabulek]
WHERE [podminka] GROUP BY [seskupeni] ORDER BY [sefazeni]
Prikaz SELECT patfi pfesné mezi ty véci, které se naucite neustdlym pouzivanim. Takze se pojdime rovnou podivat, jak se takovy
SELECT zpracuje prostfedky jazyka PHP.
MySQL, SELECT a PHP
Mozna budete mit pocit, Ze uz jste to nékde slyseli, a bude to pravda. Bylo to totiz feceno v predchozim dile - PHP pouziva na
zadavani pfikazu SELECT databazi svoji funkci mysql_query. Coz je Uplné stejné, jako v pfipadé pfikazu CREATE TABLE. A jak
uvidime, podobné to bude i S ostatnlml pfikazy pro MySQL. S jednim podstatnym rozdilem, a to tim, Zze: V PRIPADE, ZE
mysql_query OBSAHUIJE PRIKAZ SELECT, vrati databaze tzv. SADU ZAZNAMU kterou asi budeme chtit ZPRACOVAT.
MozZna si z minula vzpomenete, Ze mysql_query vraci false v pfipadé nelspéchu. Ted to doplnim - v pfipadé, Zze mysql_query
obsahuje prikaz SELECT a nedojde k chybé, vraci mysql_query tzv. identifikdtor vysledku. A ten nam umozni vyslednou sadu
zdznam{ zpracovat pomoci PHP. PFiklad uvedu za chvili.
Pozn.: Pokud mysql_query kterd ma vratit néjaké zdznamy z libovolného divodu selZe, vrati samozfejmé také hodnotu false.
Pozn. 2: Pokud je dotaz select napsany spravné, ale vrati nula zdznamd, nepovaZuje se to za chybu.
Asi bude nejlepsi podivat se na néjaky pFl’kIad,va proto tady mame
Vyhledavanl obci pomoci PSC
To miZe byt zajimavé zpestieni neJake aplikace a navic to je krasny priklad na SELECT. Na strankach ceské posty je k dispozici
ke stazeni datovy soubor obsahu1|C| nazvy véech obci v CR a jejich PSC. Tento soubor jsem si stahl, upravil a nahral do MySQL.
To znamend, ze v MySQL mame nyni tabulku, kterd se jmenuje psc a obsahuje pole psc a obec. Cisté pro osvézeni paméti -
tabulka vznikla pomoci nasledujiciho pfikazu SQL:
create table psc (obec varchar (60), psc int)
Pozn.: Tohle sem striktné vzato nepatri, ale asi se budete ptat, jak jsem tam ta data dostal. Bylo to takhle:
1. Stahl jsem si soubor ze stranek Ceské posty a zjistil jsem, Ze je ve formatu dbf.
2. Otevrel jsem si jej v OpenOffice a uloZil jako prosty text oddéleny stredniky.
3. Vznikly textovy soubor jsem uploadoval na server, na némz bézi MySQL.
4. Spustil jsem SQL prikaz LOAD DATA INFILE, ktery textovy soubor uloZil do tabulky. Jesté o ném bude v nasem seridlu
rec.
Celd aplikace bude obsahovat formular pro zadani PSC a po jeho odeslani bude vypisovat obec, kterd dané PSC ma. Pozor, jedno
PSC mize mit vice obci, takZe s tim budeme pocitat. Tady je kod:
<?
$BudemeZobrazovat=true;
if (lempty($_POST))

{
if (strlen($_POST["psc"])<>5 || lis_numeric($_POST["psc"]))
{

echo "PSC musi byt pétimistné ¢&islo";
>

else

{
$BudemeZobrazovat=false;

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
$vysledek=mysql_query("select * from psc where psc=".$_POST["psc"]);
$radku=mysql_num_rows($vysledek);
if ($radku==0) echo "PSC ".$_POST["psc"]." nema, bohuzel, Zadna obec";
else

{
echo "PSC ".$_POST["psc"]." méa nasledujicich $radku obci: <BR>";
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)):
echo $zaznam["obec"]."<BR>\n";
endwhile;
3
b

if ($BudemeZobrazovat):?>
<form method="post" action="<?echo $_SERVER["PHP_SELF"]?>">
PSC: <input name="psc" value="<?echo $_POST["psc"]?>">
<input type="Submit" name="odesli">
</form>
<?endif;?>
Ukazat skript | Spustit skript
Z véci, které nas zajimaji v souvislosti s MySQL, si vS§imnéte zejména radku s mysqgl_query. Jeji vysledek je vracen do proménné
$vysledek, kterd zjednodusené feceno zastupuje vyslednou sadu zdznam@. A mame tu dvé funkce, které jsou pro nas noveé:
mysql_num_rows
Vraci pocet radk{ ve vysledné sadé zaznam{. To se ndm hodi, protoze tim padem budeme moci oSetfit situaci, kdy neni vracen
zadny zaznam a zaridit se podle toho.
mysql_fetch_array
Je pomérné ¢asto pouzivana funkce, kterd vrati obsah jednoho Fadku z vysledné sady zaznam{ jakoZzto asociativni pole. KdyZ se
zavola opakované, vrati dalsi radek sady. Jestlize fadky dosly, vrati false. Je tedy velmi jednoduché prochazet sadou pomoci
konstrukce while.
Pozn.: Pokud Vam neni jasné, proé je formular ve skriptu aZz na konci, pod/'vejte se na dil seridlu o ovérovani dat z formulard.

svo

ProtoZe to je dileZité, doddm, Ze pfi podobné struktufe programu je ovéfovani dat z formuldfd nezbytné. Kdybychom totiZ
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proménnou $_POST["psc"] neovéfovali, miZe ndm néjaky $kodoliby ndvstévnik nasich stranek do formuldfe podstréit néco, co
MySQL pochopi jako jiny pfikaz jazyka. Tento druh utoku se nazyva SQL injection.

Jak vidime, je tedy pomérné snadné vybrat z databaze néjaké radky. Pristé si ukdzeme na dvé ulohy, které s prikazem SELECT a
PHP Uzce souvisi - bude Fe¢ o tom, jak prezentovat data ze sad zdznamU prostiednictvim HTML tabulek a jak dlouhé sady
zdznam{ strankovat.

PHP (39) - Zobrazujeme a strankujeme data

Vybrat data z MySQL uz umime. Jak je ale hezky prezentovat?

V minulém dilu naseho seriadlu jsme se zabyvali otazkou vybéru dat z MySQL pomoci pfikazu SELECT. Umét data spravné vybrat
neni ale to jediné - my je musime uZivateli rovnéz v néjaké ctivé podobé naservirovat. Dnes si ukaZzeme, jak na to.
Strankujeme L.
Zkuste na chvili zavzpominat na pfedchozi dil naseho serialu. Tam jsme si pofidili databazi vSech obci a jejich PSC v Ceské
republice. Dejme tomu, ze budeme chtit vSechny obce a jejich PSC néjak vypsat. Asi prvni, co Vas napadne, bude:
<?

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
$vysledek=mysql_query("select * from psc");
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)) echo $zaznam["obec"]." "
?>
a jist& by to fungovalo, ovéem naraZime zde na v&zné problémy s vykonem. Tabulka obci ma totiZ vice nez 16000 Fadka.
Kdybyste néco takového napsali a zkusili spustit, mGze dojit k nasledujicim problémdm:
e Podstatn& zatiZite databazi. Vraceni 16000 zéznam{ prece jen n&jakou dobu potrva.
e Co je horéi, vysledna stranka bude mit téméf pll megabajtu. Clovéku s modemem se bude natahovat déle nez minutu.
e V zavislosti na nastaveni webového serveru a/nebo PHP mdZe byt rovnéz pirekrocena maximalni doba pro béh skriptu a
ten bude prerusen.
Podobnym lapaliim se mizeme vyhnout, jestlize budeme vypisy vysledné sady zéznamU strdnkovat. Nastésti MySQL obsahuje
Sikovné rozsiteni prikazu SELECT, které ndm umozni vratit ¢ast sady zaznamt danou prvnim Fadkem a poctem. S Uspéchem
pouzivam nasledujici kod:
<?
define ("ROWS", 50);

.$zaznam["psc"]."<BR>\n";

if (lisset($_GET["celkem"]))

$vysledek=mysql_query("select count(*) as pocet from psc");
$zaznam=mysql_fetch_array($vysledek);
$celkem=$zaznam["pocet"];

else
{
$celkem=$_GET["celkem"];
+
if ($celkem>ROWS)

{
if (lisset($_GET["od"])) $od=1; else $od=$_GET["od"];
$vysledek=mysql_query("select * from psc"." limit ".($od-1).", ".ROWS);
echo "Zaznami: ".$od."-";
echo (($0d+ROWS-1)<=%celkem)?($0d+ROWS-1):$celkem;
echo " z celkem $celkem&nbsp;&nbsp;&nbsp;";

if ($od==1) echo "Zacatek&nbsp;|&nbsp;";
else echo "<a href=\"".$_SERVER["PHP_SELF"]."?celkem=$celkem&od=1\">Zaclatek</a>&nbsp;|&nbsp;";

if ($0d<ROWS) echo "Predchozi&nbsp;|&nbsp;";
else echo "<a href=\"".$_SERVER["PHP_SELF"]."?celkem=$celkem&od=".($0d-ROWS)."\">Predchozi</a>&nbsp;|&nbsp;";

if ($0d+ROWS>$celkem) echo "Nasledujici&nbsp;|&nbsp;";
else echo "<a
href=\"".$_SERVER["PHP_SELF"]."?celkem=%$celkem&od=".($0d+ROWS)."\">Nasledujici</a>&nbsp; |&nbsp;";

if ($od>$celkem-ROWS) echo "Konec&nbsp;<BR>";
else echo "<a href=\"".$_SERVER["PHP_SELF"]."?celkem=%celkem&od=".($celkem-
$celkem%ROWS+1)."\">Konec</a><BR>";

b

?>
Ukazat cely skript | Spustit skript
Vsimnéte si rozsifeni LIMIT prikazu SELECT. Umoznuje nam vratit fadky "pocinaje néjakym" a jen "urcity pocet". Cely skript
funguje nasledovné:
e Jestlize je zavolan poprvé, zobrazi se prvnich ROWS zaznami a vytvoii se odkazy na strankovani

o  Jestlize klikneme na odkaz "zacatek", "predchozi", "nasledujici" nebo "konec", zavola se skript s parametry.
e  Pocet radkdl si zjistime pouze poprvé a pak jej predédme jako parametr $_GET["celkem"]
e  Strankovaci odkazy jsou inteligentni. To napfiklad znamena, Ze jsme-li na zacatku sady, vyraz "Zacatek" neni odkaz.

e A také se mlze stat, e celkovy pocet zdznamU je mensi nez maximalni, a pak strankovaci povely vibec nezobrazujeme
Zbytek skriptu je pouha matematika; zminim se jen o tom, ¥e prikaz "Konec" nezobrazi poslednich ROWS zdznam{, ale jen
zbytek. Napiiklad mame-li celkem 230 zaznamd a krok 100, nezobrazi se nakonec zadznamy 131-230, ale 201 aZ 230.
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Chovéni strankovani si miZete upravit, b&Zné& se misto textu pouZivaji grafické symboly a polet zéznam{ na strance je
nastavovaci. Je rovnéz mozné posilat parametry pomoci metody POST, nebo je mozné skript upravit a pouzit jako include soubor
na vice mistech.

Pozn.: Samoziejmé, Ze Upiné nejlepsi je rozsdhlé sady zéznam( ve skriptech nemit. Nékdy se tomu ale nevyhnete.
Prezentace dat pomoci tabulek
Zatim jsme pfi vypisovani dat do prohlizeCe pouzivali jen echo a <BR>. To asi v redlné aplikaci stacit nebude. Pomérné Casté je
vypisovat sady zdznam{ do tabulek. Neni to vibec sloZité a vlastné& to jiz umime
<TABLE>
<?

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
$vysledek=mysql_query("select * from psc where left(obec,2)="'Be"");
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)):
?>
<TR>
<TD><?echo $zaznam["obec"]?></TD>
<TD><?echo $zaznam["psc"]?></TD>
</TR>
<?
endwhile;
?>
</TABLE>
protoze kéd PHP se s HTML mdZe proplétat. Kvalitni material pro studium tvorby tabulek mame na nasem serveru diky seridlu
. Pavla Kachy, takZe se tam mizete podivat.
Casto se déla to, Ze se sudé a liché radky v databazi odlii jinou barvou pozadi. Coz neni problém - mizeme si napriklad zavést
logickou proménnou a prepinat jeji hodnotu mezi TRUE a FALSE a podle toho pak fadek obarvovat:
<?
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)):
?>
<TR <?if ($sudy) echo "bgcolor=silver"?>>
<TD><?echo $zaznam["obec"]?></TD>
<TD><?echo $zaznam["psc"]?></TD>
</TR>
<?
$sudy=!$sudy;
endwhile;
?>
Ukazat cely skript | Spustit skript
To ma ale jednu zasadni nevyhodu - kazdy druhy tag <TR> ma atribut bgcolor, coz neiumérné nafukuje zdrojovy kéd.
Nezapomenme, Ze zdrojovy kdd se musi do prohlizece natahnout chténechté cely. Asi nejefektivnéjsi reSeni by bylo pouZit
kaskadové styly. O tom se zase na Linuxsoftu doctete zde. Princip prolinani kédu by byl stejny.
V dal$im dile seridlu si fekneme néco o tom, jak v databazi MySQL s daty pomoci PHP manipulovat. To znamena nejen je Cist, ale
i zapisovat.
PHP (40) - PHP a vkladani zdznam{ do databéazi

Z databazi pochopitelné budeme data jednak vybirat, a jednak je do ni musime néjak dostat. Dnes si ukazeme, jak
vkladat data do MySQL. A vytvoiime si knihu hostf.

Trocha SQL
V MySQL slouzi ke vkladani do tabulky prikaz INSERT. Jeho typicka syntaxe je:
INSERT INTO [nazev tabulky] (sloupec, ...) VALUES (hodnota, ...)
To plati v pfipadé, e data do tabulky vkladdme z kédu a prida to jeden Fadek. Data ovéem mizeme vkladat rovnéz z jiné
tabulky. Pak je syntaxe nasledujici:
INSERT INTO [nazev tabulky] (sloupec, ...) SELECT ...

a dodejme, e tato syntaxe miZe vloZit obecné nula a? mnoho Fadky. Tabulka, do které vkldddme, musi v databazi jiz existovat.
Pokud by neexistovala, méli bychom ji nejprve vytvofit prfikazem CREATE TABLE. Prikaz INSERT patfi mezi tzv. manipulacni
pfikazy jazyka SQL. To znamena, Ze po jeho pouZiti se data v databazi mohou zménit. Coz se po SELECT nikdy nestane, SELECT
je tedy naproti tomu vybérovy prikaz.

PFi pouziti pfikazu INSERT si musime v praxi dat pozor na nékolik obecnych zasad:

e Vkladana data by se méla, pokud je to mozné, néjak odkontrolovat jesté predtim, nez je posSleme databazi. Napriklad

méZeme kontrolovat jejich velikost a podobné.

e Zejména pro skripty na internetu plati, Ze by méla existovat néjaka moznost nechat si zobrazit data predtim, nez je
vloZime. V3imnéte si, Ze pfesné takhle to funguje napfiklad v diskusich k €lankim tady na linuxsoftu.

e UZivatel by mél byt néjak informovan o tom, Ze se operace podafrila.

Uvé&domte si rovnéZ, 7e selhdni prikaz0 mé&nicich data mdze mit hor&i ndsledky neZ selhani vybé&rovych dotazd. Pokud by
naptiklad selhal piikaz ukladajici do databaze ¢as Vadeho pfichodu do prace, midze to byt daleko horsi neZ selhani dotazu, ktery
zobrazuje Vase prescasy.

Poznéamka pro workoholiky: Vas se to netyka.

Insert pomoci PHP
Jak jste asi ¢ekali, v PHP se ptidévaci dotazy rovnéZ realizuji pomoci funkce mysql_query. V pfipad& manipulaénich dotazd vraci
funkce mysql_query TRUE pokud se povedla, v ostatnich pfipadech vraci FALSE. Funkce mysql_query tedy nijak nevraci pocet
vlozenych zédznami. Ten mZeme zjistit pomoci jiné funkce, a sice mysql_affected_rows. Ta funguje tak, ze vrati pocet
vloZzenych (zmé&nénych, odstran&nych) fadkd ovlivné&nych poslednim manipulaénim dotazem. Pokud posledni manipulaéni dotaz
selhal, vraci -1.

Jako ptiklad si miZeme vytvofit jednoduchou knihu hostd. Bude to zaloZeno na tfech vzéjemné provézanych skriptech, pfi¢emz
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e jeden skript bude zajistovat zobrazovani zéznaml pomoci pfikazu SELECT.
e  druhy skript tu bude proto, aby zobrazil formulaF pro vloZzeni zaznamu a data ndm pred vlozenim zkontroloval.

e treti skript provede vlastni "databdzovou" praci.
Tabulka obsahujici zapsané texty bude velmi jednoducha. Bude obsahovat jeden sloupec pro zapis vzkazu a druhy sloupec, v
némz bude ulozen ¢as zapisu. Vytvofime ji nasledujicim prikazem CREATE TABLE:
CREATE TABLE " kniha_hostu™ (
“cas’ INT NOT NULL ,
‘vzkaz' VARCHAR( 255 ) NOT NULL);

Slusi se podotknout, ze datovy typ int budeme pouzivat pro ulozeni data zéznamu ve formatu unixového ¢asového razitka. To je
pocet vterfin, ktery uplynul od 1.1.1970. Tim padem se Uplné vyhgeme pouziti databazovych datovych typl pro ulozeni datumi a
Casu.

Skript pro vybér a zobrazeni zaznamu
To je vlastné skript, ktery jsme jiz dfive pouzili v piikladu o strankovani. Jedna se pouze o vybér zaznamu a jejich zobrazeni:
<h1>Nase kniha hostli</h1>
<p><a href="40_insert.php">VloZit novy zadznam do knihy hostl</a></p>
<?
define ("ROWS", 10);

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);

$vysledek=mysql_query("select * from kniha_hostu order by cas desc");
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek))
{

echo "<p>".date("j.n.Y G:i:s", ($zaznam["cas"]))."<BR>\n";
echo $zaznam["vzkaz"]."</p>\n";

?>
Ukazat cely skript
Tady stoji za zminku pouze to, Ze nas prikaz SELECT je tak protiely, Zze umi sefadit zdznamy podle doby zadani, a to sestupné.
Skript pro zadani a kontrolu dat
To je slozitéjsi zalezitost a zobrazim Vam pro lepsi pochopeni cely skript:
<?
$BudemeZobrazovat=true;
if ($_POST["odeslano"])

{
if (strlen($_POST["vzkaz"])==0 || strlen($_POST["vzkaz"])>255)
{

echo "Vzkaz by mé&l mit mezi 1 - 255 znakd";

¥

else

$BudemeZobrazovat=false;
?>
<h1>Nahled vzkazu pred ulozenim</h1>
<div style="background : Silver;">
<?echo nl2br($_POST["vzkaz"])?>
</div>
<form method="post" action="<?echo $_SERVER["PHP_SELF"]?>">
<input type="hidden" name="vzkaz" value="<?echo $_POST["vzkaz"]?>">
<input type="Submit" name="zpet" value="<< Zpét">
</form>
<form method="post" action="40_modify.php">
<input type="hidden" name="vzkaz" value="<?echo $_POST["vzkaz"]?>">
<input type="Submit" name="Ulozit" value="Ulozit >>">
</form>
<?

b

if ($BudemeZobrazovat):?>
<h1>Vlozeni vzkazu</h1>
<form method="post" action="<?echo $_SERVER["PHP_SELF"]?>">
Vas vzkaz:<br><textarea rows="6" name="vzkaz" cols="40"><?echo $_POST["vzkaz"]?></textarea><br>
<input type="hidden" name="odeslano" value="true">
<input type="Submit" name="odeslat" value=">> Nahled">
</form>
<?endif;?>
Cely skript obsahuje tfi formulafe. Proc tolik? Spodni formular je "klasicky" formulaf pro zadani vzkazu. Ten je po odeslani
zkontrolovan s tim, Ze pokud je vzkaz pfilis kratky nebo pfilis dlouhy, je to vraceno uzivateli k opraveni.

Druhy formulaF se opét odkazuje na stejnou stranku a je tu proto, aby si uZivatel mohl text ke vlozeni vizualné odkontrolovat
predtim, neZ jej odesle. MlzZe si tfeba véimnout né&jaké pravopisné chyby a podobné. ProtoZe nic uZivateli nebrani zadat mimo
jiné i fddkovani, obsahuje skript formatovaci prikaz nl2br, ktery text "rozhodi" do Ffadkd.

A konecné treti formular odesila data skriptu 40_modify.php, jez provede samotné vlozeni fadku do databaze.

Skript pro vloZzeni zaznamu do databaze
je relativné jednoduchy:
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<?

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
$vysledek=mysql_query("insert into kniha_hostu (cas, vzkaz) values (".time().","".$_POST["vzkaz"]."")");
$path=SubStr($SCRIPT_NAME, 0, StrRPos($SCRIPT_NAME,"/"))."/40_select.php";
Header("Location: http://".$_SERVER["SERVER_NAME"].":".$_SERVER["SERVER_PORT"].$path);
?>
VSimnéme si dvou véci: Za prvé toho, ze pfikaz insert obsahuje vysledek funkce time. Ta vrati unixové ¢asové razitko jakozto
celé ¢&slo, co? je presné to, co potfebujeme. Za druhé - ihned po vioZeni fadku se presouvame na jiny skript! To je dileZité ze
dvou podstatnych divodi:

e  Psychologicky divod - UZivatel by rad vidél, Ze je zdznam skute¢né vloZen. V naem pripadé jej tedy presmérujeme na
stranku, ktera mu jeho zdznam zobrazi (bude nejspi$ prvni nahofe, protoze fadime sestupné podle data a Casu vlozeni)

e  Technicky ddvod - kdybychom zlstali na strénce pro vloZeni zdznamu a uZivatel by obnovil stranku v prohlizedi, ulozil

by se zdznam dvakrat. Podobny efekt by mélo prochézeni historie dokumentl. Takhle se do historie uloZi pouze
navstéva stranky s formularem.
A jedté poznamka: PFi korekture seridlu jsem si vSiml, Ze spousta uzivatell vkldda do knihy navit&v HTML kéd. Soubory byly
upraveny tak, aby se takovy kod ignoroval.
Zavér
Celou sadu skriptd si mdzete vyzkouset. JelikoZ byl pFiklad trochu rozsahly, je nejdileZit&jsi pochopit, jak spolu skripty
pro vybér, zadani a akci vzajemné souviseji.
Pozn.: ProtoZe uZ tak je to relativné sloZité, v pfikladech jsem se prakticky vibec nezabyval néjakym formatovanim vystupu. V
praxi by se to pochopitelné pro realny provoz muselo trochu ulesat.
PHP (41) - Ménime data v databazich

Zména je zivot! Plati to i pro data v databazich a my se dnes nauc¢ime jak je ménit.

Z databaze jiz umime zdznamy vybirat a umime je do ni vkladdat. DalsSi Ukon, ktery nas ¢eka je umét data upravit neboli
aktualizovat.
Zase trocha SQL
V SQL se k aktualizaci Fadku nebo adkd v databazi pouzivé piikaz UPDATE. UPDATE narozdil od INSERT nevklada do databaze
7adné radky, ale upravuje existujici data. To znamena, Ze provedete-li na tabulkce ptikaz UPDATE, pocet Fadk{ v této tabulce se
nezmeéni, ale mohou se zménit Gdaje v jednotlivych Fadcich. V MySQL je pochopitelné i k pfikazu UPDATE rozsahla dokumentace.
Jeho nejprimitivnéjsi forma pak je:
UPDATE tabulka SET sloupec=hodnota [,jiny sloupec=hodnota...]

Pokud pouZzijete pfikaz tak, jak je uveden vysSe, bude zaktualizovana celd tabulka, to znamena kazdy jeji Fadek. Nic vam
samoziejmé nebrani pouzit klauzuli WHERE a vybrat jen nékteré fadky, které se budou aktualizovat. MySQL umi dokonce pouZzit
rozsiteni LIMIT pro stanoveni maximalniho po¢tu fadkd, které se maji ménit.

Aby to nebyla jen sucha teorie predpokladejme na chvili, Ze jste se prave prolomili do databaze obsahujici podklady pro vypocet
mezd ve Vasi firmé&. MlZete si s ni délat co chcete, tfeba zménit policko PLAT (to je predstava...). Nejprve si tedy ukazme plosny
pfistup:

UPDATE PLATY SET PLAT = 20000
Nebo se miZeme rozhodnout zvysit vdem plat o 20% (z &eho? je vidét, Ze nové hodnoty v tabulce mohou zaviset na hodnotéch
stejnych sloupcl pred jejich aktualizaci):

UPDATE PLATY SET PLAT = PLAT*1.2
Nebo se mizeme rozhodnout podle hesla "kazdy dobry skutek musi byt po zasluze potrestan" a snizit platy jen tém, kdo je maji
vysoké:

UPDATE PLATY SET PLAT = PLAT*0.8 WHERE PLAT > 20000
a kone¢né se mizeme zcela nekolegidlné obohatit sami pfikazem ve smyslu:

UPDATE PLATY SET PLAT = PLAT*2 WHERE PRACOVNIK = 'Petr Zajic'

Pouziti WHERE je na prikladech dobre vidét - zatimco prvni dva manipuluji vSéemi zaznamy v databazi, tfeti manipuluje jen
omezenou skupinou 3tastlivcd a posledni dokonce pouze jednim zédznamem.

Kromé prikazu UPDATE, ktery je v SQL standardné, ma MySQL jesté prikaz REPLACE. Nemam ho moc rad, ale funguje
nasledovné: REPLACE se chova jako INSERT s tim, ze pokud je zaroven

e v tabulce, do niz se vklada definovan primarni nebo jedinecny kli¢ a
e v datech, kterd se vkladaji jeden nebo vice zdznam{ v nichZ se shoduje hodnota sloupce s primarnim nebo jedine¢nym
klicem s hodnotou v tabulce, do niz se vklada
nejsou data vloZena jako novy Fadek, ale existujici data jsou pfepsana. Tento pfikaz vdm mdZe udetfit néjaky ¢as. (PFesné
fe¢eno misto INSERT a UPDATE pouzijete REPLACE). Rad ho nemam proto, Zze neni standardizovan.
Aktualizujeme pomoci PHP
Tady je situace veseld, protoZe plati vét&ina toho, co pro INSERT. TakZe se mlZete podivat do minulého dilu, a j& kratce
zopakuji:
e  rovnéz na poslani prikazu UPDATE do MySQL pomoci PHP se pouziva funkce mysql_query.

e  mysql_affected_rows vraci pocet aktualizovanych zdznam& nebo -1, pokud dotaz selhal. Hodnotu Ize testovat a tak
zjistit, zda se aktualizace povedla.
e mysql_query vraci TRUE pokud se pfikaz povedl|, FALSE pokud selhal.
e  Pokud aktualizace n&jakym zplisobem zavisi na hodnotéch zadanych uZivatelem, mély by se tyto hodnoty peélivé
zkontrolovat jesté predtim, nez je dotaz proveden.

Nékteré véci, které jsme uvedli v souvislosti s pfikazem INSERT pro UPDATE naopak neplati, nebo neplati tak striktné. Napfiklad
bude moZna obtizné nebo dokonce nemozné néjak pfedem odkontrolovat, jaky dopad bude mit na databazi provedeni pfikazu
UPDATE. Resi se to tak, Ze se stav tabulky zobrazi po provedeni pfikazu (tfeba chcete-li zménit pfi nakupovani pres elektronicky
obchod mnozZstvi zboZi v kosiku, vétSinou je to provedeno a potom je Vam obsah kosiku zobrazen). Rovnéz nékdy nebyva tak
dileZité zamezit opakované aktualizaci Fadku zplsobené pohybem v historii dokumentl nebo refreshovanim stranky.
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Priklad
My jsme si ve tficatém dilu naseho serialu vytvorili pocitadlo, které ukladalo Udaje o poctu navstév na strance do textového
souboru. Zkusme si nyni tento trividlni priklad prepsat tak, aby pouzival jako Ulozisté databazi! Definice tabulky bude opravdu
primitivni:
create table pocitadlo (pocet int);
insert into pocitadlo (pocet) values(0);
A cely skript bude vypadat nasledovné:
<?

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD):
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
mysql_query("update pocitadlo set pocet = pocet+1");
$vysledek=mysql_query("select pocet from pocitadlo");
$zaznam=mysql_fetch_array($vysledek);
$celkem=%$zaznam["pocet"];
echo "Jiz médme zaznamenano $celkem pristupl!";
?>
Spustit skript
Skript neni kromé pouziti prikazu update opravdu ni¢im zajimavy. VSimnéte si, ze jsem hned pfi definici tabulky nastavil vychozi
hodnotu pocitadla na nulu, takze jsem se tim pak jiz nemusel zabyvat v kédu PHP.

Snad by se dala rozebrat jedna véc - z prikladu je vidét, ze na uloZeni opravdu jednoduchych informaci vétSinou nejsou databaze
potieba. Tento skript zcela urcité pobézi déle nez skript z tficatého dilu, kde jsme ukladali stav pocitadla do souboru, protoze
reZie spojena s pripojenim k databazi je témeér urcité vétsi nez rezie spojena s otevienim souboru. TakzZe jsme pouzili pFistup "s
délem na komara". Ale Cisté pro ukazku fungovani prikazu UPDATE to postacilo.

Pozn.: Tento skript véak sém o sobé Fesi problém se soubéZnosti. JestliZe by se totiZ pokusilo vice uZivateld najednou pfistupovat
ke strankam, na nichz pocitadlo bézi, databaze by si s tim dokazala poradit. Logika zabranujici zni¢eni dat v pripadé
vicendsobnych pFistup( je totiZ v kaZdé databazi jiz obsaZena.

Pozn.: V praxi to byva tak, Ze kdyz uz se vysledky pocitani ukladaji do databaze, pouziva se pro kaZzdy pristup samostatny radek.
Neeviduje se jen polet pfistupd, ale i dalsi véci, jako napfiklad IP adresa z niZ byl pfistup proveden, pouZity prohliZze¢ a tak dale.
Je jasné, Ze pak by se pouZil INSERT, ne UPDATE.

Pouziti UPDATE neni ve skriptech tak Casté jako SELECT nebo INSERT. Kontrolujte data a davejte si pozor, zda aktualizujete
praveé ty radky, které chcete skutecné ménit. A jesté jedna pratelska rada na zavér: Jestlize ladite kdd hojné vyuzivajici UPDATE
usetfi Vam spoustu casu, kdyz budete mit k dispozici zalohu databaze ;-)

PHP (42) - Odstranujeme databazova data

Paklize se Vam data v databazi nelibi, je tento dil serialu pfesné pro vas. Dozvite se totiz, jak je mazat.

Nékdy byva potieba data z databaze nemilosrdné odstranit. Pojdme si povédét, jak na tuto destruktivni ¢innost jit.
Smazat je smazat
Idealni je, udelat nasledujici zkusenost metodou pokus omyl, protoZe potom 5| to zapamatujete. Data k odstranéni budou
SKUTECNE odstranéna. Takze spatne napsany odstranovaC| dotaz Vam miZe celou databazi rozhodit. Proto opravdu
profesionalni databazové aplikace pfimé mazani zdznamd moc nepouzivaji. V profi prostiedi se vétsinou pouziva jeden nebo
kombinace nasledujicich pFistupl:

Né&kdy se misto odstrafiovani zdznami vkladaji zdznamy s opaénymi hodnotami (napriklad faktura a stornodoklad).
Jindy se radky nemazou, ale nastavuje se jim zvlastni priznak (existuje dejme tomu sloupec obsahujici logickou hodnotu
DELETED), aplikace pochopiteln& musi byt tomuto trendu pFizplsobena.

Jesté jindy se fadky sice z origindlni tabulky odstrani, ale nezmizi Uplné, nybrz jsou pfesunuty do jiné tabulky (ta muze
mit stejnou strukturu jako tabulka pGvodni).

Konecné se déla to, Ze se protokoluji odstranovaci dotazy (kdo a kdy to udélal), aby se pfipadny vinik mohl alespon
najit a zlyncovat.

VSimnéte si, Ze prvni tfi pFistupy maji tu vyhodu, Ze "smazani" Ize vratit zpét. Jsou to ale obecné pomérné pokrocila feseni, ktera
maji také své nevyhody. Kdybyste se do toho chtéli nékdy poustét, méli byste védét, ze:

e to bude obecné pomalejsi nez prosté odstranéni dat
e to bude vyZadovat vétsi prostor v databazi
e bude to naro¢néjsi na programovani
e se to da hodné zjednodusit pouzitim "chytiejSich" databazi
Pokud pouzijete PHP a MySQL a rozhodnete se pro nékteré z vySe uvedenych pokrocilych FeSeni, budete si je muset viceméné
napsat.
Pozn.: Tento typ Uloh se nejlépe realizuje s databazemi, které uméji pouzivat uloZzené procedury a triggery. MySQL zatim nic z
toho neumi, mél by se to objevit v "pétkovych" verzich. PostgreSQL umi oboji. UloZena procedura je programovy kéd, ktery se
piSe pomoci SQL a spousti se na databazovém serveru. Trigger je uloZena procedura, ktera se na néjaké tabulce spusti vzdy,
kdyZ na ni dojde k definované operaci ménici data. Pomoci procedur a trigger( napfiklad viibec neni problém napsat kéd, ktery
pfi odstranéni dat uloZi kopii smazanych dat néjam jinam. CoZ je pFesné jedna z metod popsanych vyse. PHP o tom viibec
nemusi védét.
Co umi MySQL
Predevéim je potfeba si uvédomit, Ze nékdy neni nutné odstrafiovat cely zdznam (Fadek). Casto potfebujeme odstranit pouze
hodnoty v né&jakych sloupcich. K tomu slouzi pfikaz UPDATE, kterym miZeme nastavit hodnotu ve sloupci na NULL, neboli
neznamou. Takze nasledujici pfikaz jazyka SQL je zcela legitimni:
UPDATE tabulka SET sloupec=NULL

O specialni hodnoté NULL jsme jiz v serialu mluvili. Je to hodnota nezndmd, takze se chova zvlastné. Pocitejte s tim, Ze zadna
hodnota NULL se nerovna jiné hodnoté NULL a Ze vysledek vétSiny matematickych operaci, jichz se Ucastni NULL jako jeden z

¢lenl je zase NULL. (Nap¥iklad NULL+3=NULL, protoze kdyZ k nezndmému &islu pFiéteme trojku, vysledek je zase nezndmy).

Zduraznuji to proto, Ze je snadné na to zapomenout. Tak napfiklad v tabulce zaméstnanct bychom si mohli myslet, Ze:
SELECT * FROM zamastnanci WHERE PLAT>10000
SELECT * FROM zamestnanci WHERE PLAT<=10000
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vrati dohromady vSechny zaméstnance. Tak to nemusi nutné byt; jestlize jsou ve sloupci PLAT povoleny hodnoty NULL (vyse
platu je neznama!) mohou existovat radky, které nejsou vraceny ani prvnim, ani druhym dotazem. TakZe pozor na to.
DELETE
Ke "klasickému" promazévani radkl z tabulky slouZi prikaz DELETE. Jeho nejjednodussi syntaxe je:
DELETE FROM nazev_tabulky
KteryZzto prikaz odstrani vSechny fadky z tabulky. Prakticky vzdy se ale pouziva budto ve spojeni s klauzulemi WHERE nebo
LIMIT. DELETE je opakem INSERTu a plati o ném plnou mérou to, co bylo feceno v Gvodu.
TRUNCATE TABLE
je pFikaz podobny DELETE s tim rozdilem, Ze odstrafiuje a znovuvytvéafi celkou tabulku. V praxi to mZe byt podstatné rychlej&i
nez pouziti DELETE, protoZze DELETE postupuje fadek po fadku. TRUNCATE TABLE se ovsem neda pouzit s WHERE, protoze maze
vzdy vSechny zdznamy.
Pozn.: Fungovani TRUNCATE TABLE v MySQL se hodné ménilo v jednotlivych verzich databaze, takZe pokud si nejste jisti co déla
vami pouzivana verze MySQL, podivejte se do manuélu.
DROP TABLE
Jak po pouziti TRUNCATE TABLE, tak po pouZiti DELETE tabulka jako takové v databazi samoziejmé zlstane, i kdyby méla byt
prazdna. Pokud budete chtit odstanit tabulku vCetné jeji struktury, je tu pfikaz DROP TABLE. Ten je pravym opakem CREATE
TABLE.
DROP DATABASE
jak asi tusite, tohle je nejsilnéjsi "mazaci" prikaz. Odstrani z databaze vsechny tabulky, odstrani databazi jako takovou a odstrani
fyzicky vSechny soubory operac¢niho systému, které byly pro provoz této databaze potieba. Tohle by se mélo provadét jen ve
vyjimecnych pripadech.
Pozn.: A v praxi si to asi nevyzkousite, protoZe na vétsiné webhostingd k provedeni tak destruktivni akce nebudete mit potfebna
pristupova prava.
Mazani v PHP+MySQL
Uz toho neni mnoho, co bych mohl dodat. Rovnéz pro zadavani odstrariovacich dotazll se v PHP pouziva funkce mysql_query.
Plati pro ni de facto to, co jsme uvedli v minulém dilu o UPDATE. Stru¢né zopakujme:
e mysql_affected_rows vraci pocet aktualizovanych zédznamd nebo -1, pokud dotaz selhal.
e mysql_query vraci TRUE pokud se pfikaz povedl, FALSE pokud selhal.
e  Pokud odstranéni zdznamu né&jakym zplsobem zavisi na hodnotach zadanych uZivatelem, mély by se tyto hodnoty
peclivé zkontrolovat jesté predtim, nez je dotaz proveden.

Osobné se pouziti pfikazu DELETE ve skriptech PHP dost branim. VétsSinou to povoluji pouze v néjakém administratorském
rozhrani vybranym uzivatelGm. VyuZivdm toho, Zze v DELETE Ize pouzit jak klauzuli WHERE, tak i LIMIT. Ani tady dnes mazani
neuvidite, nepovedlo se mi vymyslet dostatec¢né praktickou a zaroven bezpecnou aplikaci, ktera by to ilustrovala.

V pristim dile se podivame na nékteré tipy, které Vam pomohou zvysit rychlost databazové zavislych aplikaci.

PHP (43) - MySQL rychleji a rychleji

Jak zkombinovat kéd PHP a MySQL tak, abychom dosahli co nejrychlejsiho zpracovani?

ProC se zabyvat rychlosti provadéni PHP a MySQL kodu? Webové i databazové servery byvaji povétsinou silné "nadupané" stroje.
Takze by se mohlo zdat, Ze rychlost provadéni PHP kddu nebo rychlost, s jakou je databaze schopna vratit poZzadované vysledky
neni az tak kriticka otazka (kolega Fika, ze "Zelezo to utlaci"). Neni to samoziejmé UplIné tak pravda; webovy server mozna bude
muset obslouZit tisice pozadavkd a rozdil mezi skriptem b&Zicim vtefinu a skriptem b&Zicim pét vtefin bude vraZedny.
Dalsi dvod pro¢ se zabyvat jiz pfi psani kédu rychlosti je ten, Ze si tak osvojime nékteré programatorské navyky, a to se vzdy
hodi. Takze, nize bude seznam véci, na které bychom méli pfi psani kédu z hlediska rychlosti pamatovat.
Pozn.: Databdzovi virtuosové znaji celou fadu dalsich trik( zvysujicich rychlost. Na toto téma se pisi celé knihy, takZe si tento
¢lanek nijak neklade za cil probrat vsechno. Pokud znate dalsi véci, podélte se s nami v diskusi.
Dostate¢né (zké sady zdznamd
Z logiky véci vyplyva, Ze ¢im mensi bude objem zpracovavanych informaci, tim Iépe. Mame-li napfiklad vypsat jména a pfijmeni
z tabulky pracovnikd, mizeme pouzit jeden ze dvou nésledujicich SELECTG:
SELECT * FROM pracovnici
SELECT jmeno, prijmeni FROM pracovnici
Spravny je ten druhy pristup. Jelikoz SELECT * vraci v&echny sloupce a tabulka pracovnikd se mdZe ¢asem rozrist o dalsi
sloupce, vracel by prvni pfikaz zbyte¢né mnoho zaznamu. V prikazu SELECT tedy VYJMENOVAVEITE SLOUPCE.
Dostatecné kratké sady zdznam(

To, co plati o sloupcich plati i o fadcich. Vétdinou nebudete potfebovat najednou zpracovavat tisice zdznam@. Mlzete pouzit
klauzule WHERE nebo LIMIT a podet vracenych zédznaml tak omezit na rozumnou miru. To jsme si ukazali v dile o zobrazovéni a
strankovani dat.

Nezadaveijte zbytecné prikazy y
To bych mél asi trochu vysvétlit. Mozna si vzpomenete na dil, ktery vyhledava obce podle PSC. KliCovy prikaz celé aplikace tehdy
byl:
<?$vysledek=mysql_query("select * from psc where psc=".$_POST["psc"]);?>
V praxi bychom asi chtéli data vratit sefazena podle abecedy. TakZe odpovidajici pfikaz by se zménil na:
<?$vysledek=mysql_query("select * from psc where psc=".$_POST["psc"]." order by obec");?>
Mozna jste si ale také vsimli, ze data byla v pfikladu u tohoto dilu Fazena podle abecedy i bez pouZiti klauzule ORDER BY. To neni
7adna alchymie, prosté jsem jen data importoval jiZz sefazena. Takovy trik pljde pouZit zejména u tabulek uréenych jen pro ¢teni
a ty se ve webovych aplikacich objevuji dost Casto. Je jasné, ze kdyz se databaze nebude muset starat o fazeni vysledné sady,
provede svou praci rychleji.
PouZivejte agregacni funkce
Agregaéni funkce umozfiuji zpracovat celé skupiny dat a vratit jenom vysledky. NapFiklad - ktery ze dvou nasledujicich kéd{
probéhne rychleji?
<?
$vysledek=mysql_query("select count(*) as pocet from psc");
$zaznam=mysql_fetch_array($vysledek);
$celkem=%$zaznam["pocet"];
?>
anebo
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<?
$vysledek=mysql_query("select * from psc");
$celkem=mysqgl_num_rows($vysledek);
?>
Je jasné, ze nechat prob&hnout dlouhy dotaz jen proto, abychom zjistili, kolik je v tabulce fadkl je krajné neekonomické. Prvni
dotaz probéhne rychleji, protoZe databaze bude muset vratit pouze jedno Cislo.
Pozn.: Pokud bychom pro vyslednou sadu méli okamzité vyuZziti, bude to pochopitelné naopak.
Nechte pocitat databazi
Nékdy byva zvykem pred zobrazenim dat z databaze jesté cosi dopocitavat pomoci PHP. Tak napfiklad aplikace by mohla ziskat z
databaze cenu vyrobku bez DPH a cenovou hladinu DPH a PHP by mohlo dopoditat cenu s dani, néjak takhle:
<?$vysledek=mysqgl_query("select cena, dph from zbozi");
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)):?>
<TR>
<TD><?echo $zaznam["cena"]?></TD>
<TD><?echo $zaznam["dph"]?></TD>
<TD><?echo $zaznam["cena"]*$zaznam["dph"]?></TD>
</TR>
<?endwhile;?>
v takovém pripadé musi PHP prondasobit cenu a dan pro kazdou polozku. Vétsinou byva neskonale rychlejsi nechat to udélat
databazi, néjak takto:
<?$vysledek=mysqgl_query("select cena, dph, cena*dph as sdani from zbozi");
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)):?>
<TR>
<TD><?echo $zaznam["cena"]?></TD>
<TD><?echo $zaznam["dph"]?></TD>
<TD><?echo $zaznam["sdani"]?></TD>
</TR>
<?endwhile;?>
To proto, Ze databaze byla na rychlé vraceni dat silné optimalizovana jiz pfi své vyrobé a prondsobeni "ve stfevech" provede
nejspis rychleji nez PHP.
V dalsim dile se podivame, jak k optimalizaci prace s daty poslouzi perzistentni spojeni, nebufferované dotazy, indexy a
optimalizace tabulky. Takze se mate na co tésit.
PHP (44) - MySQL jesté rychleji

Nékolika zptisoby Ize PHP + MySQL zrychlit az dramaticky. Dnes si je rozebereme.

V minulém dile jsme si ukazali, jak zrychlit praci s PHP a MySQL pomoci rozumné tvorenych dotazll, spravného vyuziti
agregacnich funkci a pfeneseni vypoctll na databaze. Dnes se podivdme na zbytek "zrychlovacich" trikd.
Perzistentni databazova spojeni
Jestlize pouzijete pro otevieni databazového spojeni funkci mysql_pconnect namisto mysql_connect, bude vytvoreno (nebo
pouzito jiz difve vytvoFené) perzistentni spojeni. Toto spojeni miZze PHP pouZit napfi¢ nékolika skripty, takze mizete usetfit ¢as
potfebny pro otevirani druhého a dalSiho spojeni.

Pozn.: Tento éas miZe byt pomérné dlouhy, zejména pokud MySQL bé&Zi na jiném stroji neZ PHP.

Perzistentni spojeni bude fungovat pouze v pfipadé, Ze bude PHP spusténo jako modul Apache. Neusetfi samoziejmé zadny dalsi
as pti provadéni skriptu kromé& €asu pfi opakovaném prihlageni. Ale i to mize byt n&kdy dost.
Mysql_unbuffered_query
Tato PHP funkce je shodnéa s funkci mysql_query s tim rozdilem, e neceké na naéteni véech zdznam{ z dotazu SELECT predtim,
neZ je za¢nete zpracovavat. To se mize v pripadé velkych sad zdznamU docela hodit. Pamatujte ovéem na to, Ze to ma rovnéz
nasledujici omezeni:

e Nebude Vam fungovat funkce mysql_num_rows

e NemdlZete poslat databazi dalsi dotaz, dokud nezpracujete ten piedchozi, vytvoreny pomoci mysql_unbuffered_query
Uvédomte si rovnéz, e to je funkce PHP, ne MySQL. V praxi to znamend, Ze PHP mize délat dalsi véci (napiiklad, vypisovat jiz
ziskana data do prohlizece zatimco "pfitékaji" dalsi data). Pro chudaka MySQL se pouzitim mysql_unbuffered_query nic neméni,

ta musi udélat stejnou praci jako kdybychom pouzili mysqgl_query.
Pouziti indexl

Vétsinu databazové prace Ize urychlit spravnym pouzitim indext. Index je pomocna datova struktura, kterd zachycuje vztah
mezi hodnotou zaznamu ve sloupci a jeho fyzickym umisténim v tabulce. Napfiklad, jestlize si vzpomenete na nas pfiklad z dilu o
vyhledavani obci podle PSC, byla tam pouzita tabulka se dvéma poli - "obec" a "psc". Jelikoz byla tabulka sefazena podle obci,
nezbylo nebohému databazovému stroji pfi pozadavku najit obce s uréitym PSC nic jiného, neZ celou tabulku projit. To bychom

mu mohli ulehcit vytvorenim indexu na poli psc. Odpovidajici pfikaz jazyka SQL zni:
ALTER TABLE " psc’ ADD INDEX ( “psc’ )

V piipadé, Ze index na sloupci psc bude skute¢né existovat, bude nalezeni odpovidajicich zdznam& mnohem rychlejsi. Aby ndm
MySQL trochu ulehdila praci s odhadovanim, jak bude dotaz probihat, je k dispozici SQL prikaz EXPLAIN. Ten nam poskytne
potfebné informace. Tak napfikad
EXPLAIN SELECT * FROM " psc’ WHERE psc=46001
na tabulce bez index{ vrati nasledujici Udaje:

table type possible_keys key key_len ref rows Extra

psc ALL NULL NULL ~ NULL NULL 16905 Using where

po pridani indexu to uz bude mnohem nadéjnéjsi:

table type possible_keys key key len ref rows Extra
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psc ref psc psc 5 const 48 Using where

Aniz bychom né&jak extra rozebirali informace vracené pomoci EXPLAIN uvedme, Ze sloupec rows uvadi pocet fadkd, které bude
muset MySQL projit, aby nam mohla naservirovat vysledek dotazu. Po vytvoreni indexu to bude jen zlomek z celkového poctu
fadkd a prostym rozumem dojdeme k tomu, Ze to bude rychlejsi.

Ovsem pozor - bylo by snadné si myslet, Ze staci oindexovat vSechna pole a databaze se zrychli. Tak to neni; ve skutec¢nosti
Udrzba index@ vyzaduje rovnez n€jaky Cas. PFi jakékoli zmeéne dat musi byt indexy rovnéZ upraveny. Obecné se to da formulovat
tak, Ze indexy ZRYCHLUJI vybérové dotazy (SELECT), ale zpomaluji dotazy manipulac¢ni (INSERT, UPDATE, DELETE, REPLACE).
ProtoZe v prikladu byla databédze uréena jen pro &teni, bylo by pouziti indexd svrchované na misté.

Jestlize zmé&nime v MySQL strukturu indexd, je vhodné pouzit prikaz ANALYZE TABLE. Jen? si, ¢esky fec¢eno, udéla poradek v
indexech tabulky a bude napiisté védét, které indexy a v jakém poradi pro obsluhu dotazll pouzije.

Optimalizace tabulky
MySQL ma prikaz OPTIMIZE TABLE. Ten déla to, Ze fyzicky porovna datové struktury na disku a charakterem pfipomina
defragmentaci soubord souborového systému. Dokumentace upozorfiuje, ze ve vétsiné piipadl nebude nutné jej spoustét; svoje
uplatnéni najde zejména tehdy, pokud jsme provadéli rozsahlé promazavani nebo Upravy poli proménné délky.
Procedure_Analyze
Rychlost databaze se da ovlivnit tim, Ze pouzivdme spravné a nejkratsi mozné typy sloupcli na uloZeni odpovidajicich dat. MySQL
ma docela uzitecné rozsifeni spocivajici v tom, ze existuje nasledujici nastroj: Pfikaz SQL, ktery projde tabulku a na zakladé dat
v ni navrhne pfipadné zmény v jeji definici. Pfikaz vypada nasledovné:

SELECT * FROM "psc’ PROCEDURE ANALYSE ()

a v nasem pripadé by nam vratil zhruba toto (nékteré sloupce vysledku jsem vynechal):

Field_name Min_length Max_length Empties_or_zeros Nulls Optimal_fieldtype

47 1 0 VARCHAR(47) NOT NULL

0 1 MEDIUMINT(5) UNSIGNED
ZS8i" sloupce; na strané

psc.obec 3

psc.psc 5 5
UziteCnost tohoto pristupu je sporna - na jedné strané nam to umozni smrsknout definici na co "neju
druhé nam to trochu svazuje ruce a da se to provést pouze na naplnéné tabulce. V nasem pripadé by z toho vyplyvalo jediné -
jelikoZ asi nevznikne na tzemi CR obec s ndzvem del$im neZ 47 znak{, mohli bychom sméle zkratit maximalni délku ndzvu obce
z 60 znakd na 47.
PHP (45) - Jsou data v databazi v bezpeci?

Zafilozofujme trochu na téma bezpecnosti dat aneb trocha paranoi nikdy neuskodi.

Dejme tomu, Ze po precteni dvou predchozich dild uz mame predstavu o tom, jak nasi aplikaci zrychlit. Je ale obecné uloZeni dat
v databazi bezpe¢né? Jak uvidime v dnesnim viceméné teoretickém ¢ldnku, néco malo pro to muzeme udélat. Zakladni otazky
databazové bezpecnosti si rozdélime na "kdo", "kde" a "co".

Kdo mize do databaze
MySQL ma originalni mechanismus pfidélovani prav. Lze urcit kdo a odkud se smi k databazi pfipojit, a pro kazdou kombinaci
uZivatele a mista z néhoz se pripojuje Ize nastavit urcitd opravnéni, respektive omezeni. To byla ta dobra zprava. Spatné zpravy
jsou, ze:

e  VétSinou nebudete mit opravnéni nastavovat opravneéni ;-)) protoze to bude délat spravce serveru
e  Vétsinou nebudete mit opravnéni pripojovat se ke své databazi z libovolného mista na internetu. To je rozumné, protoze
komunikaci mezi Vami a databazi by mohl nékdo odposlouchavat.

Z hlediska PHP se d&la n&kdy chyba - pomérné &asty zplsob uloZeni pFihlaovacich informaci (ndzev hostitele, jméno, heslo) je
umistit je do souboru, ktery se bude do vysledného skriptu vklddat pomoci include, resp. require. To samo o sobé& neni
nebezpecné. Co je ale opravdu Spatny napad - ukladat soubory s jinou pfiponou nez php. Jak napfiklad vite, Zze server neposle
soubory s pfiponou inc pfimo do prohlizece a nékdo si nebude moci Vase prihlasovaci Udaje precist?

Neni heslo jako heslo
Aby nedochézelo k mateni pojmd, dodejme rovnou, Ze uZivatelé Vasich stranek samozfejmé& nebudou muset znat Vase

prihlasovaci Udaje k databazi. Uzivatelé se mozna ovéri pomoci néjakého mechanizmu (ten budete muset napsat!) a PHP pak

vytvori databazové spojeni (klidné i nékolik) stale se stejnymi prihlaSovacimi Udaji. TakZe budete-li mit webovy obchod s
registrovanymi uZzivateli "Pepa" a "Jarda", bude typicky scénar prace nasledujici:
e  Uzivatel "Pepa" se néjak ovéri (tfeba heslem) a vytvori se pro néj databazové spojeni
UZivatel "Pepa" pracuje s databazi. Databaze nevi, Ze je to "Pepa". Bylo ji prosté Feceno, ze ten Clovék ma spravné
prihlasovaci Udaje, tak s nim "mluvi".
e  Mezitim se pfihlasi "Jarda". Klidné s jinym heslem.

Nyni pracuji oba s databazi. Databaze nevi, Ze to jsou dva rizni uZivatelé, a i kdyby to védéla, je ji to srde¢né jedno.

eV néjaké chvili se jeden a pozdéji druhy uzivatel odhlasi.
Vrstva, ve které musite uzivatele rozlisit tedy neni MySQL, ale PHP. Zda a jak vyresite pfihlasovani je zcela ve Vasich rukou.
MlZe to byt provedeno bezpe&né&, nebo to mize byt "déravé" jako emental.
Pozn.: O téchto vécech jesté bude v serialu rec.
Kde mit databazi
Ani tohle vétsinou nebudete moci ovlivnit. V naprosté vét$iné pripadd bude databaze leZet nékde u providera a tudiz nebudete
moci G&inné kontrolovat, kdo a kdy z ni ¢etl vade data. Jind moZnost je mit vlastni databdzovy a/nebo webovy server, coz mize
byt ndkladné a technicky narocné. Poskytovatel z vasich penéz Zije, takZe je zfejmé ten posledni, kdo by chtél zpronevérit vase
data. Dojde-li k prozrazeni dat z databaze uloZené u webhostera, je to prakticky vzdy zplsobeno Utokem zvenéi, malokdy
zevnitf.
Pozn.: CoZ je sice objektivni, nikoli vsak uklidriujici tvrzeni. Jestlize si provider neumi zabezpelit server proti utoku na databazi,
je potfeba ho nemilosrdné vyménit.
Kdyz bézi databaze na jiném stroji nez webovy server musi spolu pochopitelné komunikovat. V takovém pfipadé byste méli
védét, zZe:
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e  Prihlasovaci informace si MySQL server s PHP bude vyménovat Sifrované,
e vlastni data si bude vyménovat komprimované, ale nesifrované.

V takovém pripadé by tedy kdokoli mezi databdzovym a webovym serverem mohl data odposlouchavat. Redenim je v tomto
pripadé zabezpedit pfenos dat. To uz je mimo napln naseho serialu, ale v pripadé vzdalené komunikace mezi MySQL a webovym
serverem je to témér nezbytné.

Co mit v databazi?

To je na prvni pohlad divna otadzka. V databazi prece musime mit ty véci, které tam potiebujeme mit, ne? Ne tak docela. Nékteré
véci se do databdze mohou ukladat tak, aby to pfipadnému zlodé&ji dat nic nefikalo. Napfiklad chceme-li ukladat citlivé informace
(hesla...) mbZzeme pouzit funkci MD5. Piikaz:

SELECT MD5('petr')
vrati néjaky retézec, ktery pripadnému Gtocnikovi nic nefekne. Sifrovacich a souvisejicich funkci podporuje MySQL celou fadu.
Pozor, nékteré jsou obousménrné, nékteré jednosmeérné.

Samoziejmé nezvitézite, pokud se rozhodnete v databazi zasifrovat kdejakou informaci. Pamatujte, Ze Sifrovani zplsobi
nasledujici problémy:

Budete potrebovat vice mista v databazi, protoze Sifrovana data jsou vétSinou delsi nez nesifrovana.
Budete potrebovat vétsi vypocetni vykon - napfiklad databaze bude muset data desifrovat a teprve potom radit.
Jestlize se n&kdo nepovolany dostane jak k vasi databazi, tak k PHP skriptlim, je oby&ejné kazdé zabezpedni témér jisté
prolomeno. Vyjimkou mohou byt situace, kdy data zavisi kromé Gdajli v samotnych php souborech jeété na né¢em
(tfeba: informace potiebné k desifrovani jsou umisténa v uloZisti, které utocnik neprolomil).
Clanku chybi néjaka prakticka ukazka. Paklize uloZite databazi nasledujici prikaz:
SELECT AES ENCRYPT("Super tajna informace","super tajny klic")
uvidite ve vysledku jen "rozsypany ¢aj". Pokud zvolite obraceny postup, dostanete opét Vasi super tajnou informaci:
AES_DECRYPT(
AES_ENCRYPT( "Super tajna informace", "super tajny kli¢"),
"super tajny kli¢")
JestliZze se "super tajny kli¢" bude nachazet mimo php skripty a pfipadny Gtocnik jej nebude mit k dispozici, mate skoro vyhrano.
Protoze prolomeni Sifer tohoto typu je velmi obtizné.
Pozn.: Informace uloZené pomoci sifrovacich funkci budete muset ukladat v polich pro binarni data a ne v polich pro retézce. To
proto, Ze vysledkem jsou binarni (ne tedy textova) data.
Sifrovani v PHP

Aby to PHP nebylo lito, dodejme, Ze i bez pomoci MySQL umi samotné PHP informace (de)sifrovat. Pokud je to nastaveno,
podporuje PHP pomé&rné rozsahlou &kalu Sifrovacich algoritmd. Nékteré funkce (napfiklad md5()) jsou k dispozici jiz v "zékladni

vybavé" PHP. Nikdo Vam tedy nebrani ukladat Sifrovand data do souborl nebo posilat je pomoci e-maili a vechno to délat

pomoci PHP.
Pristé se zamérime na veskrze praktické téma - budeme uvaZovat nad tim, jak do MySQL databaze nahrat data ze vzdalenych
zdrojﬁ.
PHP (46) - Importujeme data do databaze

Jak dostat data do MySQL z externich zdrojt, tfebas z desktopu? Pomoci PHP!

Jelikoz byly predchozi dva dily naseho seridlu dost teoretické (pro nékoho mozna az pfilis), ukazeme si dnes na néco, co budete
potfebovat pFi praci s PHP a MySQL témé&F urdité. A to bude import dat z cizich zdroji do MySQL.

Méjme napfriklad nasledujici situaci: Firma provozuje podnikovy informacni systém na nékolika lokalnich PC. Soucasti systému je
i cenik zbozi. Firma ma rovnéz internetovy obchod, bézici pod PHP a MySQL. A vtom nékoho napadne, Ze by se cenik na internet
dal nahravat z toho lokalniho systému. To je jasna vyhoda; pfi zméné cen (sortimentu...) staci provést prislusné Upravy jen v
jedné sadé dat, nemusi se to délat vicekrat. Jsou to vlastné 3 problémy v jednom: data ziskat, néjak je zkopirovat na server a
nakrmit je do databaze.

Jaka data?

Nasledujici véc se vlastné nasi problematiky skoro netyka. Ale abychom byli Gplini, poradime vam, Ze je Zadouci pfipravit
exportovana data v co NEJJEDNODUSSIM, OTEVRENEM a (zejména pokud bé&zi lokalni |nfosystem na Windows)
MULTIPLATFORMNIM formatu. V praxi to byvaji vét$inou textové soubory oddélené stfedniky ¢&i tabelatory. Témét kazdy
databazovy systém ma moznost exportovat data do textu; pokud jej nema, da se pfislusny kus koédu napsat.

Pozn.: V takovém pfipadé budte lini a pokuste se to najit jiZ hotové. Skoro uréité nejste prvni, kdo dany problém Fesil. MGZe
nastat rovnéz problém s kédovanim, zejména pokud text bude ve znakové sadé CP 1250 (Windows) a web na ISO-8859-2.
Pokud mohu poradit — vyhnéte se pokusu pouzit néjakou "transportni" databazi. Vidél jsem napfiklad feseni pouzivajici pro
vyménu dat format dbf. To mize fungovat, protoze PHP Ize nastavit pro praci s dbf. Toto feSeni ma viak rovnéz pomérné
vyznamné nevyhody:

e  Jste zavisli na dals$im formatu véetné jeho pfipadnych omezeni
e  Exportovana data byvaji obvykle vétsi nez pfi pouziti textu
e  Export a import trva delsi dobu (nékdy az podstatné)
Pozn. Na druhou stranu textové soubory mohou byt skoro nepouZitelné, pokud jsou soucasti exportovanych dat rovnéz binarni
data, treba v pripadé, kdy jsou v databazi uloZeny obrazky.

DalsSi pomérné podstatnou vyhodou je fakt, Ze textové soubory Ize relativné snadno odkontrolovat a vétsSinou se daji velice dobre
komprimovat. Ke komprimaci byste méli pouzit gzip, protoze PHP umi s timto formatem bez problém& spolupracovat.
Pozn.: Daji se najit nastroje pro praci s gzipy i pod Windows. Nékteré jako freeware.Zcela imysiné jsem se nezminil o fenoménu
XML. Budeme mu vénovat pozornost pozdéji v tomto serialu.

Jak to dostat na server?

TakZe, v této fazi byste méli mit jeden nebo vice textovych soubord, l1épe je$té komprimovanych. Jejich pfenos na server mize a
nemusi byt realizovan pomoci PHP. Napfiiklad se mdzZete rozhodnout pouzit FTP, SCP a podobné. Ze zkusenosti ale vim, ze je
dobré mit k dispozici i nahradni metodu (tfeba, kdyz potrebujete dostat data na server z pocitace, na némz nemate k dispozici
FTP klienta). Vzpominate si na dil seridlu o prenosu dat na server? To je pfesné ono. Za chvili si to ukdzeme celé v praxi.

Pozn.: MozZna budete chtit pouZit néjaky jiny postup, ktery se da snadnéji spoustét pomoci cronu.
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Jak dostat data do databaze
A to je to nejddlezit&jsi. Mdme textovy soubor nebo soubory na serveru a chceme je dostat do MySQL. Dobra zprava je, Ze na to
existuje v MySQL prikaz; Spatna zprava je, Ze v zavislosti na pouzité verzi PHP a/nebo MySQL tento pfikaz nemusi fungovat.
Takze si ukdzeme dvé varianty:
LOAD DATA INFILE
MySQL disponuje timto pfikazem, ktery vezme data z textového souboru a importuje je do dabulky. Pfikaz je to jednak dosti
mocny a jednak pomérné rychly. Nema smysl tady vypisovat vSechny jeho volby, k tomu slouzi manuél. Zminil bych se pouze o
dvou vyznamnych volbach:
e LINES TERMINATED BY slouzi k definici znaku, ktery bude oddélovat fadky. Pokud importujete z Windows, méli byste
nastavit "\r\n'.
e FIELDS TERMINATED BY slouzi k definici znaku, jimz se oddéluji sloupce. Pro tabelator zadejte '\t', je to ostatné vychozi
volba.
K tomu vSemu co bylo feceno vyse se vztahuje nasledujici ukazka:
<?
function ungzip ($name)

$fp = gzopen ($name.".gz", "rb");
$contents = gzread ($fp, 4000);
$fp = fopen ($name,"wb");
fwrite ($fp,$contents);
fclose ($fp);
¥

if ($_REQUEST["odeslano"]==1):
if ($_FILES['data']['size']>4000) die ("Soubor je pfilis velky ;-(");
if (lis_file($_FILES['data']['tmp_name'])) die ("Zadny soubor jste neuploadovali !!!");
if (move_uploaded_file($_FILES['data']['tmp_name'], "./data.txt.gz"))

{
ungzip("data.txt");

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
$soubor=$_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]."/data.txt";
mysql_unbuffered_query ("LOAD DATA INFILE "".$soubor." INTO TABLE "moje_tabulka  LINES TERMINATED BY '\r\n'");

3
else:

?>

Nahrani souboru na server
<form method="POST" ENCTYPE="multipart/form-data" action="<?echo $_SERVER["PHP_SELF"]?>">
<table border="1" >

<tr>
<td>Textovy soubor</td>

<td>

<input type="HIDDEN" name="MAX_FILE_SIZE" VALUE=4000>
<input type="file" name="data" ACCEPT="text/*">
</td>
<td>(max. 4 kb)</td>
</tr>

<tr>
<td colspan="3">
<input type="hidden" name="odeslano" value="1">
<p align="center"><input type="submit" value="Odeslat">

</td>
</tr>

</table>

</form>
<?

endif;
?>

V tomto ponékud delSim kddu jsou patrné dvé véci. Za prvé si vSimnéte, Ze jsme sestavili a pouzili funkci ungzip. Ta funguje tak,
Ze vytvori ze souboru néco.txt.gz soubor néco.txt. A prikaz LOAD DATA INFILE se postara o zbytek. Ostatni ¢asti kédu jsou
prevzaty z dilu o nahravani dat na server.
Rucni zpdsob
Nékdy ovsem LOAD DATA INFILE selZze nebo neni povolen. V tom pfipadé nezbyva nez data ze souboru postupné nacitat a
vkladat je do databdze pomoci série piikazl INSERT. To ma nasledujici nevyhody:
Je to pomalejsi nez LOAD DATA INFILE (nékdy az radove).
e Je to slozitéjsi na napsani kédu.
e  Abychom to mohli provést, musime znat strukturu tabulky.
Ve vysoce konkurenénim prostfedi mize dojit k problémim se zamykanim tabulek
Ovem méa to i vyhodu - pied vlastnim vioZenim dat mdZeme provést pomoci PHP né&jaké vypoéty nebo kontroly, co? p¥i pouZiti

]
LOAD DATA INFILE vétSinou neni mozné. V takovém pripadé by se fadek s pfikazem LOAD DATA INFILE uvedeny vySe musel

vyménit za sadu prikazd, které soubor rozdéli, naétou jednotlivé hodnoty do pFikazu SQL a sousti jej.
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Zavér
Vidime, Zze importovat data do MySQL neni zas az tak slozité. Je mozné pouzit prakticky libovolné zdroje a pomoci konverze na
texty dosahnout pomérné rychle kyzeného vysledku. Pokud by import dat byl pro béh webu zavazny, mély by se naimportované
hodnoty néjak odkontrolovat. Vice o tomto tématu bude feceno v sesterském seridlu o databazi MySQL.
PHP (47) - Exportujeme data

Vytahneme data ... a co dal? MySQL, PHP a export.

V predchozim dile jsme rozebirali moznosti importu dat do MySQL databaze. Dnes se podivame na opacnou Ulohu - jak data z
MySQL pomoci PHP exportovat.
SELECT ... INTO OUTFILE
Minule jsme rozebirali prikaz LOAD DATA INFILE. Jeho opakem je rozsifeni pfikazu SELECT o klauzuli INTO OUTFILE. Jak asi
tusite, ma to za nasledek, 7e data se z databéze nevrati ve formé sady zaznamd, ale jako soubor. Mohlo by se zdat, ze
nasledujici kus kddu vsechny problémy s exportem dat z MySQL vyresi:
<?

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
$soubor=$_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]."/data.txt";
mysql_unbuffered_query ("SELECT * FROM psc WHERE psc=47001 INTO OUTFILE "'.$soubor.");
?>
Bohuzel to ma néktera vazna uskali. Jedna se zejména o to, ze:

e SELECT ... INTO OUTFILE se nikdy nepokusi odstranit existujici soubor. Museli bychom to provést ru¢né pred zapocetim
exportu.

e  Tento pfikaz vytvari soubor na stroji, na némz bézi MySQL. Pokud PHP béZi jinde nez MySQL, je ndm to k celkem k
ni¢emu. Malokdy totiz v takovém pripadé budeme mit ke vzdalenému stroji pfistup.
e Na provedeni tohoto pfikazu musite mit na serveru MySQL dostatecna prava - to asi nebude vzdy.
e Konec¢nég, vznikly soubor je pFistupny pro zépis véem uZivatelskym G¢tdm na serveru, na némz MySQL bézi.
"Ruéni" zplsob
Nastésti je fedeni vyde uvedenych problém{ pomérné jednoduché. Nic ndm nebrani vytvofit si sadu zdznamd, prochazet ji a
cilovy soubor si sestavit takovy, jaky chceme (a tam, kde to chceme). Nas priklad bychom za timto ucelem mohli poupravit
nasledovné:
<?

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
$vysledek = mysql_query ("SELECT * FROM psc WHERE psc=47001");
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)):
$obsah .= $zaznam["obec"];
$obsah .= "\t";
$obsah .= $zaznam["psc"];
$obsah .= "\n";
endwhile;
$soubor=fopen("data.txt", "w");
fwrite($soubor,$obsah);
fclose($soubor);
?>
Vsimnéte si, Ze tohle uz ndm dava trochu vétsi svobodu. Mizeme si urdit oddélovac poli (tfeba tabelator), oddélovac radkl a
mlZeme soubor zapsat na libovolné misto. Nevyhodou je, Ze to je citeln& pomalej&i ne? SELECT ... INTO OUTFILE.
Vystupni formaty
Nikdo samoziejmé netvrdi, e jedinou moZnosti vystupu dat z MySQL pomoci PHP jsou textové soubory. MiZzeme exportovat
prakticky do libovolného otevieného formatu, protoze PHP umi data zapisovat textové i binarné. Vétsinou uz dokonce existuji
pripravené nastroje, které mizeme pouZit. Tak napfiklad na internetu existuje celd fada navodd na pfimy export z MySQL do
XML. Mizete si je pFizplisobit, nebo miZete napsat sami néco v tomto duchu:
<?

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
$vysledek = mysql_query ("SELECT * FROM psc WHERE psc=47001");
header("Content-Type: text/xml");
echo("<?xml version=\"1.0\" encoding=\"UTF-8\" ?>\n");
echo("<obce>\n");
while ($row = mysql_fetch_assoc ($vysledek))

echo ("\t<obec>\n");
echo ("\t\t<psc>\n");
echo "\t\t\t".$row["psc"]."\n";
echo ("\t\t</psc>\n");
echo ("\t\t<nazev>\n");
echo "\t\t\t".$row["obec"]."\n";
echo ("\t\t</nazev>\n");
echo ("\t</obec>\n");

echo("</obce>\n");
?>

Spustit skript
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Pokud nevite, co je to XML, nemusite se désit. Jesté o ném bude v nasem serialu rec.
Pozn.: Pokud naopak vite co je XML, rovnéz se nemusite désit. Takhle se v PHP s XML opravdu nepracuje, ale chtél jsem, aby to
bylo nazorné.

MoZnosti PHP timto nekondi. Pouzivdm s Gspéchem napfiklad tfidu pro pfimou tvorbu soubord xls. Rovnéz je mozné vytvaret
dokumenty v mnoha dalSich formatech. Tésim se, ze nékdo napiSe PHP program pro generovani sesitu Open Office (tedy format
sxw), zatim jsem nic pouZitelného nenasel. Kdybyste s tim méli zkusenosti, miiZete se o né& s nami podélit v diskusi.

PHP (48) - Prace s binarnimi daty (BLOB)

Méla by se binarni data ukladat do databaze, nebo ne? A jestlize ano, jak s tim pak pracovat v PHP?

Tento dil seridlu jste si vyzadali ve svych e-mailovych reakcich na pfedchozi ¢lanky. Zaznamenal jsem nékolik dotazl, jak v PHP
a MySQL pracovat s binarnimi daty.
Pro¢ to nemam rad
Pfedev$im, musim se pfiznat, Ze takova feSeni moc nepodporuji. Neni mnoho padnych ddvodt pro uklddani bindrnich dat do
MySQL databézi, jestlize tvorite klasickou webovou aplikaci. Budete-li chtit uklddat do MySQL naptiklad sérii obrazk(, méli byste
védét, ze:
e to je pomalé. Minimalné pomalejsi o databazovou rezii.
e  to zabere vic mista. MySQL musi mit ulozeny informace nejen o samotném souboru, ale i néktera metadata.
e to vétSinou znamend celou fadu prace pro programatora navic.
Abychom byli uptimni, mdzZe to mit i vyhody. PFigel jsem na dvé:
e  Mozna, Ze binarni data v databazi budeme moci lépe zabezpedit, nez kdyby byla na disku.

e Do binarniho pole v databazi miZeme uloZit prakticky cokoliv. V jednom fadku dat to mlze byt obrazek, v jiném teba
soubor obsahujici hudbu.
Jestlize ale neméate jinou moznost, nebo jestlize potiebujete ukladat binarni data, mize Vam MySQL slouZit.
Co udélat v databazi
V MySQL je pro ulozeni binarnich dat pouzit sloupec typu BLOB (binary large object). TakZe, pokud budete chtit definovat
tabulku pro uloZeni obrazkl s jednim sloupcem, mizZete pouZit néco ve smyslu:
CREATE TABLE obrazky (id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
obrazek BLOB NOT NULL , PRIMARY KEY (id));
Jestlize mate definici tabulky hotovou, mlZete do ni sméle vlozit data. M&me napiiklad ve sloZce, z niz se skript spousti, ulozen
soubor test.jpg. V takovém piipadé jej mlzete nadist pomoci funkce fread do proménné a vloZit do databéze. JenZe pozor:
binarni soubor méze obsahovat kdeco, v&etné napriklad apostrofd a jinych znakd, které by pfi sestavovani dotazu mohly
databdazi zmast. Kdyby se to stalo, uloZi se na obrazek poruseny nebo se dokonce neulozi viibec. Musime tedy pouzit funkci
addslashes, ktera vklddana data pred jejich ulozenim oescapuje. Celé to mlze vypadat nasledovné:
<?

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
$fp = fopen("test.jpg", "rb");
$binarydata = addslashes(fread($fp, filesize("test.jpg")));
mysql_query ("insert into obrazky (obrazek) values (" . $binarydata . "")");
fclose($fp);
?>

Pozn.: Néktefi tvrdi, Ze "Upravu" spolivajici v pfidani escape znak( pomoci funkce addslashes nepfeziji obrézky ve forméatu jpeg.
Sam jsem se s tim nesetkal. Kdyby Vés to nicméné potkalo, miZete data zakédovat napfiklad pomoci funkce base64 encode.
Budou ale zabirat v databazi o tretinu mista vice.

Zobrazovani binarnich dat
Jeden veliky problém spociva v tom, Ze musime védét, s jakymi binarnimi daty pravé pracujeme, a musime to sdélit prohlizeci.
TakZe, kdybychom méli zobrazovat obrazky uloZené v tabulce podle predchoziho pFikladu, mizeme sméle pouZit néco jako:
<?

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
if (lisset($_GET["obrazek"])) die ("Nezadali jste Cislo obrazku");
$vysledek = mysql_query ("SELECT * FROM obrazky where id=".$_GET["obrazek"]);
if (!mysql_num_rows($vysledek)==1) die ("Nemame takovy obrazek");
header("Content-Type: image/jpeg");
$row = mysql_fetch_assoc ($vysledek);
echo $row["obrazek"];
?>
Spustit skript (1) | Spustit skript (2)
pri¢emz fadek s volanim funkce header je nezbytny. Jinak totiz nebohy prohlize¢ nepozna, co ma s doslymi binarnimi daty délat.
Co kdyz ale potifebujeme zobrazit nejen samotny obrazek, ale stranku, ktera bude obsahovat dejme tomu nékolik rliznych
obrazkl pochazejicich z databaze? To je problém, protoZe v tom piipadé nemlizeme pouZit funkci header jako v predchozim
pfipadé. Mate zhruba tfi moznosti:
e  Obrazky vyexportovat do souborll a pouzit je, jako by tam byly odjakZiva (brr, pomalé).
e  Znasilnit funkce PHP pro praci s proudy a funkce pro praci s buffery a néjak to pred odeslanim binarné poslepovat (brr,
slozité)
e  Pouzit nasledujici fintu:
<img src="48_show.php?obrazek=1"><br>
To je moje kocka ;-))<br>
<img src="48_show.php?obrazek=2"><br>
Neuvéritelnd podobnost mého kamarada a agenta Smithe z Matrixu.<br>
Spustit skript
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Opravdu to funguje a opravdu v tom neni zddna zaludnost. Prosté jsme jako zdroj obrazku nepouzili soubor jpg, ale soubor,
ktery jej "néjak" generuje.
Zavér
Ukladani bindrnich dat do databaze je vétdinou jako technika kritizovano, ale nékdy se to mlze hodit. PFi vkladani dat pouZivejte
addslashes. Pozor, je nutné védét, jakého typu jsou vkladana data, pokud s nimi budete chtit pracovat pomoci PHP a zobrazovat
je v prohlizedi.
PHP (49) - Kam kracig, MySQL?

Dnes uzavieme usek serialu o PHP, ktery se trochu specializoval na spolupraci s databazi MySQL.

Shriime si dnes poznatky, které se budou tykat PHP a MySQL, abychom toto téma mobhli s ¢istym svédomim opustit. MiZete to
pojmout jako shrnuti a zarover jako maly rozcestni¢ek. Budou tu odkazy na jiné ¢lanky uverejnéné tady na Linuxsoftu.

Co si zapamatovat
Pravdépodobné to nejdllezit&jsi co byste si méli zapamatovat je to, ze PHP pouZiva pro praci s databazi sadu pfikazl, které
vSechny zacina

i mysql_. Zopakujme si ty podstatné v prehledné tabulce:
Pfikaz Vyznam
mysql_connect PFipoji se k MySQL
mysql_select_db Vybere pracovni databazi
mysql_query Vykona dotaz (vybérovy, aktualizacni atd.)
mysql_fetch_array (_row, _object) Prevezme rfadek vysledku do asoc.pole (pole, objektu)
mysql_num_rows Vréati pocet radkl ve vysledku
Pamatovat si alespon tyto zakladni prikazy se vyplati. PHP podporuje celou fadu databazi a pfikazy pro praci s nimi jsou

podobné; pouze misto prefixu mysql_ zacinaji jinak.

To druhé, co byste si méli zapamatovat je, ze MySQL, stejné jako vSechny ostatni databaze, pouziva néjaky dialekt jazyka SQL.
To znamena, Zze musime védét, jak mame formulovat prikaz pfedavany pomoci mysql_query tak, aby mu nase databaze
skutecné rozumeéla. Jedna rada: Paklize se rozhodnete pracovat prevazné s MySQL, rzhodné stoji za to naucit se dobfe dialekt
SQL, kterému MySQL rozumi. Pokud naopak budete potiebovat pracovat s vice databdzemi, pouzivejte manudly a viibec se za to
nestydte. SQL dialekty byvaji totiz velmi podobné a snadno si je budete plést.

Konecné, je tfeba si pfiznat, Ze ani ten nejlepsi programator nezna vsechno z hlavy. Méli byste mit vzdycky pfi ruce manual k
MySQL. Jeho ON-LINE verze ma tu vyhodu, ze obsahuje uzivateli doplnéné komentéare. Byvaji mimoradné cenné.
Programy, které je tfeba znat

Méli byste védét, Ze vyvoj pomoci PHP a MySQL bude pravdépodobné vyZadovat dalsi nastroje. Napfiklad asi budete chtit néco
na prohlizeni dat v MySQL. Projektli je mnoho. M{Zete si vybrat naptiklad pomoci nageho seridlu na Linuxsoftu, nebo se zeptat
nékoho, kdo s tim ma néjaké zkusenosti.

U nas vysel rovnéz rozsahly ¢lanek o administraci MySQL. Dovést databazovou aplikaci ke zdarnému konci vyzaduje vétsinou
mnoho Usili, takZze nevahejte a vyberte si takové nastroje, které Vam padnou. Nas serial samoziejmeé nepokryl vSechny aspekty

prace s MySQL. Nezapomerite, ze databaze potfebuje nejen data zapisovat a vybirat. Potfebuje byt:
e  spravné nainstalovana
e  optimalizovana

zélohovana
zabezpecena
kontrolovana

vyladéna na vykon
a tak dale. Naprosta vétsina téchto témat ale presahuje rdmec naseho serialu. Existuji specializované servery, kde byste se méli
dozvédét vSechno, co potifebujete. Server www.mysqgl.cz je zatim ve vyvoji, www.mysqgl.sk byl nedavno spustén; snad se tam
bude néco dit.

Kam kracis, MysQL?
Je tfeba dodat, ze MySQL, stejné jako PHP je stale aktivné vyvijena. V dobé psani tohoto ¢lanku je k dispozici stabilni verze
MySQL 4.0.21 a alfa verze 5.0.0. Pétkové verze by mély prinést to podstatné, co MySQL zatim chybi, aby mohla mit punc "velké"
databaze. Bude se jednat zejména o nasledujici véci:
Pohledy (views), a to jak read-only, tak i aktualizovatelné.
e  Ulozené procedury
e  Spousté
Lepsi podpora transsakci

Jakmile se to stane, dostanou vyvojafi do ruky novy mocny nastroj. Nékteré véci, které se dnes daji provést pouze pomoci
PHP+MySQL se budou dat udélat v samotné databazi. Nékteré postupy predstavené v nasem seridlu prestanou platit, nebo
budou zbytecné slozité. To je vyvoj.

AniZ bych byl n&jaky databazovy guru, cht&l bych upozornit na jednu véc: Se vzristajicicmi schopnostmi databaze se bude

pochopitelné sniZzovat jeji rychlost. Netusim, jestli to bude znamenat pohfeb pro MySQL nebo ne, ale méli byste to védét.

Ostatné, nikdo Vam nebude branit pouzivat starsi verze, pokud si to budete prat.

Pozn.: Mimochodem, zde na Linuxsoftu bézi jesté "trojkova" verze MySQL. A vidite - pro nase priklady to bohaté stacilo.

Jestlize zavzpominate na Uvodni ¢lanek o PHP a databazich, bylo tam feceno, Ze existuji i jiné "spravné" databaze. Z hlediska
PHP je to vétsinou jedno, neb PHP umi pFistupovat k naprosté vétdiné dnes existujicich databdzi. At uZ pfimo, nebo
prostfednictvim néjakého ODBC rozhrani. Chci tim Fici, Ze kterériem pro vybér databaze nebude "umi to pracovat s PHP?", ale
"co to vSéechno umi?".
Zavér
Pro malé aZ stfedni projekty, zejména pro ty databédzové, bude pravd&podobné ve vét&iné pripadd databaze MySQL tou spravnou
volbou. Pokud byste potfebovali néco vétsiho, pravdépodobné se poohlédnete po néjaké recenzi databazovych produktt. Jednu
tady na Linuxsoftu mame, prostudujte ji. Vitejte ve svobodném svété, volba je na Vas.
V dal$im dile seridlu odhlédneme od svéta databazi a povime si nékteré véci o autorizovani uzivatell pfi jejich pfistupu na web.
Samozfejmé, pomoci PHP.
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PHP (50) - Ové&Fovani uzivatell

Jak pomoci PHP zajistit, aby se uzivatel musel pied shlédnutim stranky pfihlasit?

Weby psané pomoci PHP se malokdy skladaji z jedné stranky. VétsSinou jde o sadu stranek, které jsou vzajemné néjak provazané
a které zajistuji rizné dkoly. S tim souvisi otdzka zabezpeéeni - asi nebudete chtit poustét uzivatele na administraéni stranku.
Dnes si tedy ukazeme, jak pomoci PHP pfihlasit uzivatele.

Ono to ma souvisejici problém, a tim je sdileni dat mezi vice strankami. Tomu se budeme postupné vénovat v nasledujicich
dilech serialu. Ale pochopitelné to, zda je uZivatel pfihlasen je rovnéz Casto potifeba védét na vice strankach.
Ovérovani pomoci WWW-Authenticate
Méjme napriklad nasledujici stranku PHP:
<?
$server="mysql.linuxsoft.cz";
$user="Petr Zajic";
$password="heslo";
echo "Pri pfihlaSeni se musi pouzit server <B>$server</B>,
uZivatel <B>$user</B> a heslo <B>$password</B>.";

?>
Asi chapete, Ze sem byste bézného uzivatele pustit nechtéli. Pomoci PHP v§ak m{zZete povolit vstup pouze autentifikovanym
uzivateldm. Princip je velmi jednoduchy. Musite donutit server, aby si myslel, Ze ke strdnce nemé piistup kdekdo, a pozadal Véas
o autentifikaci. To Ize provést pomoci jedné z hlavicek protokolu http:
Header("WWW-Authenticate: Basic realm=\"oblast_hesel\"");

Header("HTTP/1.0 401 Unauthorized");

Jakmile tato hlavicka dorazi na server, neodesle klientovi (tedy prohlizeci) télo stranky, ale pozadavek na autentifikaci. Takze se
Vam v prohliZzedi objevi klasické okno pro zadani jména a hesla. To je pak odeslano zpét na server a (coZ je pro nas dlezité)
uloZeno pro dalsi praci jako soucast informaci v asociativnim poli $ _SERVER. Konkrétné je to takto:

Informace Ziskana pomoci Je v proménné
Uzivatelské jméno kolonky "jméno uzivatele" prihlasovacicho dialogu $_SERVER['PHP_AUTH_USER']
Heslo kolonky "heslo" prihlasovacicho dialogu $_SERVER['PHP_AUTH_PW']
Typ autentifikace hodnoty hlavicky WWW-Authenticate (PHP umi jen typ Basic) $_SERVER['AUTH_TYPE']

Aby nedoslo k mylce - ovéfeni jména a hesla musime provést sami. Uvedeny postup jméno a heslo pouze od uzivatele ziskal,
informace vsak nijak neporovnaval s zZddnym seznamem povolenych uzivateld a/nebo hesel. MZete napriklad ovéfit jméno a
heslo proti databazi nebo je porovnat s Udaji v samotném skriptu.

Pozn.: Uvedené véci plati ovsem jen tehdy, pokud PHP bézi jako modul Apache. Jestlize béZi jako interpreter CGI, nebude to
fungovat.

Praxe
V praxi musite pamatovat jest& na par technickych detailll. PFijemné je napfriklad to, Ze po Uspé&Sném ovéreni jsou prihlasovaci
informace pro dany realm k dispozici i dal$im skriptim, a to az do odhla&eni nebo uzavfeni prohlizece. Z toho vyplyvaji dvé véci:

e mdiZete napsat prihlasovaci skript a vélenit jej do vice stranek

e prihlasovaci skript by mél nejprve zjistit, zda jiz autentifikace neprobéhla. Pokud neprobéhla mél by ji provést; pokud
vSak jiz probéhla, mél by autentifikacni Udaje ovérit
Méjme tedy jako pfiklad dvé "super tajné" stranky. VSimnéte si, Zze z kazdé vede odkaz na tu druhou:
Ukazat skript 1 | Spustit skript 1
Ukazat skript 2 | Spustit skript 2
Jestlize budeme chtit, aby na obé& stranky mél pristup pouze uZivatel Honza s heslem jezevec, plijdeme na to nasledovné:
Nejprve si vytvorime soubor auth.php, ktery bude obsluhovat ovérovani:
<?
if (1IsSet($_SERVER["PHP_AUTH_USER"]))

{
Header("WWW-Authenticate: Basic realm=\"Hesla\"");
Header("HTTP/1.0 401 Unauthorized");
echo "Pristup pouze na uzivatelské jméno a heslo.";
exit;
¥

else

if ($_SERVER["PHP_AUTH_USER"]!="Honza") { echo "Neplatné prihlasovaci jméno!"; exit;}
if ($_SERVER["PHP_AUTH_PW"]!="jezevec") { echo "Neplatné heslo!"; exit;}
¥

?>

A nésledné& pomoci direktivy require tento soubor vloZime na za&atek nasich dvou skriptd. Vysledek bude tento:

Ukazat skript 1 | Spustit skript 1

Ukazat skript 2 | Spustit skript 2

Vimnéte si, Ze ovérovani mizete zkazit jenom jednou, protoze pak si jiz server zadané tdaje pamatuje. To je trodi¢ku nevyhoda
uvedeného postupu, ale je viceméné jedina. Rovné? si véimnéte, e po ovéFeni z libovolného z obou skriptl je automaticky k
dispozici i ten druhy.
V dalsim dile naseho serialu se podivame na lehce pribuzné téma - a tim bude sdileni informaci mezi strankami.
PHP (51) - Pfenos dat mezi strankami

Méjme dva PHP skripty. Jak sdilet data mezi nimi? Budete to potiebovat!

V predchozim dile serialu jsme si ukdzali, ze neni aZ takovy problém pomoci PHP vyZzadat po uZivateli ovéfujici informace. Jejich
vyhoda je ta, ze se automaticky posilaji na kazdou dalsi stranku, takZe ovéreni uzivatele staci provést jenom jednou. Casto
budeme ale podobny mechanismus potfebovat nejen pro prenos ptihlasovacich Gdajl, ale i pro jiné proménné.
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Predpokladejme malou aplikaci, do niz se uzivatel jiz prihlasil. Dejme tomu, ze uvnitf aplikace budeme potfebovat mezi
jednotlivymi strankami zaroven prenaset néjaky identifikator uZivatele, Cas pfihlaseni a tfebas pocet stranek, které navstivil po
svém prihlaseni. Pravdépodobné nejjednodussi bude zamontovat tyto informace do URL stranky a neustéle je mezi sebou posilat.
Asi takto:
<?
if(isset($_GET["id"])) $id=$_GET["id"]; else $id=1;
if(isset($_GET["cas"])) $cas=$_GET["cas"]; else $cas=time();
if(isset($_GET["stranek"])) $stranek=++$_GET["stranek"]; else $stranek=1;

echo "<h1>Vitejte na nasi strance</h1>";
echo "<p>Vase Udaje jsou:";
echo "<BR>ID: ".$id;
echo "<BR>Cas prihldéeni: ".date("j.n.Y G:i:s",$cas);
echo "<BR>Pocet navstivenych stranek po prihlaseni: ".$stranek;

echo "<p><a href=\"51_druha.php?id=".$id."&amp;cas=".$cas."&stranek=".$stranek."\">Na dalsi stranku aplikace</a>";
?>

Spustit skript
Z celého prikladu bude pravdépodobné nejddleZit&jsi posledni fadek. V&imnéte si, e musime sestavit odkaz v&etn& toho, Ze do
néj uvedeme vsechny proménné, aby nam to mohlo fungovat.

V praxi ma tento pfistup jednu podstatnou vyhodu - bude to pracovat Uplné vsude. A zejména pro hodné malé projekty to bude
pravdépodobné stacit. Abychom byli upfimni, ma tento pristup ke sdileni informaci mezi strankami rovnéz pomérné podstatné
nevyhody. Asi tou nejvétsi je fakt, Ze Udaje prenasené mezi strankami se daji jednoduse precist a zménit. Jsou totiz vidét v
prohlizeci v fadku s adresou.

Jak to napravit
Paklize byste trvali na prenosu dat pomoci parametr{, ale zaroveri byste chtéli zabranit jejich precteni, mam pro Vés dobrou
zpravu - jde to. Nic Vam totiz nebrani prenaset parametry néjak zasifrované. Jedna dobra metoda spocwa v pou2|t| funkci
knlhovny Mcryg pokud ji instalace PHP na vasem serveru podporuje. Jelikoz ji instalace PHP na vasem serveru z ruznych
dlvodd podporovat nemusi, mizete zkusit najit néjaky hotovy PHP skript na Sifrovani (ja hledal tfeba tady).

Lehce zmodifikovany kod naseho pdvodniho skriptu by tedy byl:
<?

$sifra= new Crypt_Xtea;

if(isset($_GET["id"])) $id=$sifra->decrypt(base64_decode(urldecode($_GET["id"])),"klic"); else $id=1;
if(isset($_GET["cas"])) $cas=$sifra->decrypt(base64_decode(urldecode($_GET["cas"])),"klic"); else $cas=time();
if(isset($_GET["stranek"])) $stranek=$sifra->decrypt(base64_decode(urldecode($_GET["stranek"])),"klic")+1; else $stranek=1;

$id=urlencode(base64_encode($sifra->encrypt((string)$id, "klic")));
$cas=urlencode(base64_encode($sifra->encrypt((string)$cas, "klic")));
$stranek=urlencode(base64_encode($sifra->encrypt((string)$stranek, "klic")));

echo "<p><a href=\"51_druha_s.php?id=".$id."&amp;cas=".$cas."&stranek=".$stranek."\">Na né&jakou jinou stranku</a>";
?>
Ukazat cely skript | Spustit skript
Vidime, Ze skript obsahuje nékolik novych véci. Tak predevsim je to pouZiti tFl’dy Crypt_Xtea ze stejnojmenného balicku
stazeného z repository PEAR. Tato tfida se stard o vlastni Sifrovani dat pomoci klice, ktery ]sme vtlpne nazvali "kli¢".
Pozn.: Malé odbocka - pokud si vzpominate na dil serialu o objektovém programovéni, tohle je pfesné priklad demonstrujici
pouZiti objektd. Vibec nemusim védét, jak funguje tfida Crypt_Xtea vevnitf, sta&i mi, kdyZ si v dokumentaci najdu co umi a jak
to pouzit. V produkénim nasazeni byste pochopitelné kazdy kod méli Fadné testovat. O kédu prejatém to plati dvojnasob.
Potom je tu pouZita funkce base64 encode. Ta uZ neprovadi zadné Sifrovani dat, pouze je kdduje. To je nutné, protoze vystup z
Sifrovaciho algoritmu skoro urcité bude obsahovat binarni data a ta bychom jako parametr prikazové radky neprenesli.
Konec¢né, urlencodezase zajisti, Ze do parametru se nedostanou znaky, které tam nemaji co délat.

PFi nacitani stranky data zpracujeme pomoci odpovidajicich funkci urldecode,base64 decode a decrypt, pochopitelné v tomto
poradi. Tak tedy miizeme mezi strdnkami prenasdet informace zasifrované. CoZ fesi problém s jejich odhalenim nebo modifikaci.
Ovsem, nefesi to jiny vazny problém: Nékdo by mohl zkopirovat celou adresu skriptu véetné parametrl a mohl by se na nasi
stranku dostat.

To se néjak obecné Fesit neda a je to asi nejvétsi tskali tohoto zplisobu prace mezi strankami. Pokud byste ovéem pouzivali
Sifrovani, mZete si pohrat s myslenkou dynamické zmé&ny kli¢e (tfeba v zavislosti na ¢ase serveru). Pokud bychom napfiklad
pouzili ¢as prihlaseni jako kli¢ (Ci jako podklad pro jeho generovani), pravdépodobné bychom méli problém vyresen.
Vyhody a nevyhody
Predavani informaci ddlezitych pro béh skriptu jako parametry URL ma tedy nasledujici vyhody:

e  Bude to fungovat Uplné vsude

e Trochu se to da Sifrovat
a nasledujici nevyhody:

e Je to naro¢né na psani kédu
e Hrozi neopravnény pristup
e Nehodi se to pro mnoho dat ani pro dlouha data
e Je to relativné pomalé
PFi§té si ukdzeme, jak obdobny problém Fesit jinym zplsobem. Budou to cookies.
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PHP (52) - Cookies

Mohou nam cookies usnadnit praci s PHP a webem? Zjistéme to!

Minule jsme sdileli informace mezi strankami pomoci parametrd v odkazech. Dnes se podivdme na to, jak Ize pro obdobnou
¢innost vyuzit cookies.
Cookies
Cookies predstavuji mechanismus pro ukladani informaci na pocitaci klienta. Tedy tam, kde spoustime prohlize¢. Cookies
(vSimnéte si, Ze se to do Cestiny nijak nepreklada, prestoze pokusy tu byly) funguji na velice jednoduchém principu:
1. Pomoci PHP vysvétlime serveru, Ze by s néjakou stankou (tedy odpovédi) mél odeslat do prohlizeCe rovnéz jednu nebo
vice cookies
2. Cookies (které obsahuji nazev a hodnotu) se poslou prohlizeci spolu s pozadovanou strankou (a to v hlavicce)
3. Prohlize¢ pochopi, ze by mél cookies néjak zpracovat a "zapamatuje" si jejich nazev a hodnotu
4, Kdyz se pomtom prohlize¢ na stejnou stranku (resp. stejny server) vrati, bude automaticky posilat cookies.
PHP ma pro ukladani cookies pfikaz setcookie. Nez to néjak dlouhosahle vysvétlovat, radéji si to ukdzeme na malém prikladu:
<?
SetCookie ("nazev_cookie", "hodnota");
echo "Tato stranka Vam poslala cookie!";
?>
Spustit skript
Pozn.: JelikoZ se cookies odesilaji v hlavicce odpovédi, neméli byste prikaz SetCookie pouZit poté, co byl jakykoli jiny vystup
odeslan do prohlizece. Coz je Uplné stejna zasada jako pri pouZiti pfikazu header. Ve skutecnosti, pokud se vyznéate v syntaxi
hlavi¢ek, miZete nastavovat cookies i pomoci pfikazu header.
Paklize pouzivate néjaky vyspély prohlize¢ (tfeba Mozillu, v IE to opravdu nehledejte), mate vétsinou k dispozici Spravce souboru
Cookies (V mozille je v nastrojich). Zde se mizZete podivat, Ze dand cookie Vam byla skute¢né odeslana.
Platnost cookie
Pfikaz setcookie ma jesté nepovinné parametry. Hned prvnim nepovinnym parametrem je doba platnosti cookie. Udava se jako
unixovy cas a znamena, Ze prohlize¢ bude danou cookie odesilat na server jen urcitou dobu, a pak ji zapomene. Takze,
kdybychom chtéli v pfedchozim piipadé nasi cookie povaZovat za platnou napfiklad deset minut, mdZeme pouZit konstrukci
<?
SetCookie ("nazev_cookie", "hodnota", time()+10*60);
echo "Tato stranka Vam poslala cookie!";
?>
Spustit skript
Pozn.: Abyste mohli prohliZze¢ vypnout a znova zapnout, a aby si tu cookie stale pamatoval, musi ji pochopitelné uloZit na disk. V
Mozille napriklad k tomu slouZi soubor cookies.txt v adresari profilu prohlize¢e. Cookies bez udané doby platnosti jsou
zapomenuty po ukonceni préce s prohliZeCem a vétsina prohliZzecd je viibec na disk neuklada.
y Cteni cookies
Cteni cookies je opravdu jednoduché. ProtoZe cookies jsou v PHP k dispozici pomoci asociativniho pole $_COOKIE (pozor, neni to
$_COOKIES). Takze mlzeme pro praci s cookies pouZit néco ve stylu:
<?
echo "<p>Hodnota nasi cookie je ".$_COOKIE["nazev_cookie"];
?>
Je to dost podobné jako pouziti proménnych z $_GET nebo $_POST. Ve skutecnosti plati, Ze Ize pouzit asociativni pole
$_REQUEST nejen na proménné ziskané pomoci metod GET nebo POST, ale i na cookies.
Pozn.: Nazev cookie by nemél obsahovat "bilé" znaky (mezery, konce rédkd a tabeldtory). Jednak je to v rozporu se specifikaci,
a jednak vétsina takovych prohliZze&d potom cookie sice uloZi, ale u? ndm ji nevrati.
Nas priklad
Pripomerfime si, ze minule jsme v prikladu potiebovali evidovat identifikator uzivatele, Cas prihlaseni a pocet stranek
navstivenych po pfihlaseni. Kdybychom to chtéli pfepsat do podoby s pouzitim cookies, dopadne to takto:
<?
if(lisset($_COOKIE["id"])) setcookie ("id", 1);
if(lisset($_COOKIE["cas"])) setcookie ("cas", time());
if(isset($_COOKIE["stranek"])) setcookie ("stranek", ++$_COOKIE["stranek"]); else setcookie("stranek",1);

echo "<h1>Vitejte na nasi strance</h1>";
echo "<p>Vase Udaje jsou:";
_ echo "<BR>ID: ".$_COOKIE["id"];
echo "<BR>Cas prihlaseni: ".date("j.n.Y G:i:s",$_COOKIE["cas"]);
echo "<BR>Pocet navstivenych stranek po prihlaseni: ".$_COOKIE["stranek"];

echo "<p><a href=\"52_druha.php\">Na dalsi stranku aplikace</a>";
?>
Spustit skript
Nas skript obsahuje nékolik zmén a taky se trochu jinak chova. Predevsim si vSimnéte pouziti pfikazu setcookie a pole
$_COOKIE. KdyzZ si to budete chtit spustit, uvidite rovnéz, ze nové nastavena cookie jsou (logicky) k dispozici az po dal$im
nacteni stranky, takze na to v realném svété pamatujte (asi by se postupovalo tak, Ze by se zobrazované informace ulozily do
lokalnich promé&nnych). Kone¢né si v&imnéte pFijemné vé&ci - Ze dalsi strdnky aplikace mlizeme volat bez jakychkoli parametrd.
Problémy s cookies
Ackoli jsou cookies mnohem jednodussi na pouzivani nez predavani hodnot pomoci url (byla o tom Fe¢ minule), pfesto jejich
pouzivani prinasi jisté problémy. Asi nejhorsi je, Ze uZivatel mize ukladdani cookies v prohlizeci zakazat. Paklize Vase aplikace na
cookies zavisi, jste v takovém pripadé nahrani. Lze sice otestovat, zda se cookie ulozila, ale uz nelze bezpecné zjistit, zda
uzivatel nezakazal prohliZzeci praci s cookies tfebas druhy den.
Souvisejici problém je ten, Ze uZivatel miZe cookies zménit ¢ smazat ruéné. Vzdyt se ukladaji do textovych soubord. Server si
tedy nikdy nem0zZe byt jist, zda cookie, kterou dostal je taz, kterou prohlize¢ kdysi ulozil.
Koneéné&, informace ulozené pomoci cookies jsou snadno &itelné. MlzZete je sice &ifrovat (mluvili jsme o tom minule), ale to
jejich pouziti zase uz nebude tak jednoduché. TakZe byste nikdy neméli do cookies ukladat né&jak extrémné citlivé informace.
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PFi&t& se podivdme na zplsob pFenosu informaci mezi strankami, ktery méa asi nejméné omezeni z dosud uvedenych. Budou to
sessions.
PHP (53) - Sessions

Da se pouzit néco jiného nez cookies? Ano, sessions. Dnes se v hasem serialu podivame, jak na to v PHP.

Pokud jste davali pozor pfi sledovani minulého dilu naseho serialu, pravdépodobné jste zjistili, Ze cookies jsou relativné sloZité.
Server je musi vygenerovat a poslat prohlizeci, ktery je nasledné posild zase zpét na server. Nedalo by se néco takového délat
pfimo na serveru, bez odesilani dat sem a tam? Ano, to by se dalo. Mechanismus, ktery takto funguje, nazyvame sessions.
Myslenka sessions neni nova a PHP rozhodné neni prvni jazyk, ktery sessions podporoval. Ve skutec¢nosti jsou sessions v PHP
podporovany az od verze 4.0. To v souc¢asné dobé uz moc nevadi, vétsina serverl pouziva "¢tyrkové" PHP. Jazyk PHP ma praci
se sessions docela propracovanou. Jak to celé funguje? Zjednodusené feceno je to takto:

e Jakmile PHP obdrzi ptikaz k zapoceti session, zjisti nejprve, zda jiZz session nebézi. Pokud ne vytvofi ji, pokud ano,
pripoji se k ni. PHP pFidéli session identifikator a vyhradi si nékde misto pro ukladani tzv. session-proménnych.
e Od tohoto mista dale si mizete u libovolné promé&nné zvolit, Ze bude sou&asti session, a server si pak jeji obsah
pamatuje mezi strankami.
e Session mizete kdykoli ukonéit. KdyZ to neudé&late, zrudi se zavfenim prohlizece.

Asi si fikate, jak server jednotlivé prohlizee od sebe odlisi. Je to jednoduché. Pouzije budto cookie, o niz jsme mluvili minule,
nebo preda identifikator session jako parametr do url, o ¢emz jsme mluvili predminule. Rozdily oproti pfedchozim dvéma
zplsoblm predavani informaci mezi strankami jsou pfitom zejména tyto:

e Neprenaseji se vSechny proménné spojené s danou session, nybrz jen jeden Udaj - identifikator samotné session.
e O celou véc se PHP stara naprosto automaticky (nemusite tedy napriklad ménit odkazy, abyste prenesli identifikator
session)
e Mizete si zvolit, kde budou proménné vazané k session ulozeny (v souboru na serveru, v databazi a podobné)
Pozn.: Vyraz "session" se vétsinou nepreklada. Vidél jsem ucho pocitaCového experta drasajici vyrazy typu "sezeni" ¢i dokonce
"seance”. My se misto toho radé&ji pfidrZime pdvodniho, anglického vyrazu.

Predpokladam, Ze po tomto ponékud teoretickém Uvodu se uz tésite na néjaké priklady v PHP. Nuze, pojdme na to.
Sessions a PHP
V PHP, jak uz bylo feceno, jsou od verze 4.0 sessions k dispozici v "zakladni vybavé" jazyka. To samoziejmé neznamena, ze
kazdy PHP skript spousti session. Abyste mohli zacit pracovat v session, musite to PHP oznamit pomoci pfikazu session_start ().
Typicky skript vyuzivajici session vypada tedy nasledovné:
<?
session_start();
session_register("promenna");
$_SESSION["promenna"]="hodnota";

?>
Korektura: Sessions se od verze PHP 4.1.0 daji spoustét automaticky a volani pfikazu session_start tak neni nutné. Konfigura¢ni
direktiva session.auto_start ovliviiuje v tomto pFipadé chovani PHP. Vice viz manual.

Tedy, jakmile je session nastartovana, mizeme prohldsit, Ze proménna "promenna" je od této chvile soucasti session a je tudiz
pfistupna pomoci prvku "promenna" globalniho asociativniho pole $_SESSION. Takze libovolny dalsi PHP skript na stejném
serveru bude mit k této proménné pristup, za predpokladu, Ze bude soucasti session. Je samoziejmé mozné mit zaroven i celou
fadu proménnych, které nebudou soucasti session a které pfi ukonceni skriptu zmizi v propadlisti dé&jin.

Ted je ten spravny Cas prepsat nase dva skripty vyménujici si informace do tvaru, kdy budou moci pouzit session. Bude to
vypadat takto:
<?
session_start();
session_register("id");
session_register("cas");
session_register("stranek");

if(lisset($_SESSION["id"])) $_SESSION["id"]=1;
if(lisset($_SESSION["cas"])) $_SESSION["cas"]=time();
if(isset($_SESSION["stranek"])) ++$_SESSION["stranek"]; else $_SESSION|["stranek"]=1;

echo "<h1>Vitejte na nasi strance</h1>";
echo "<p>Vase udaje jsou:";
echo "<BR>ID: ".$_SESSION["id"];
echo "<BR>Cas pfihlageni: ".date("j.n.Y G:i:s",$_SESSION["cas"]);
echo "<BR>Poclet navstivenych stranek po prihlaseni: ".$_SESSION["stranek"];
echo "<p><a href=\"53_druha.php\">Na dalsi stranku aplikace</a>";
?>
Spustit skript
Cely skript jsme jiz komentovali minule; nové je jen pouziti session. Rovnéz zde je tfeba si uvédomit, ze session musi byt
nastartovana predtim, ne? je jakykoli vystup odeslan prohlizedi; to je kvili hlavickdm. Ve skutecnosti vam ptiklad v zavislosti na
nastaveni vaseho prohlizeCe nemusi fungovat. V Uvodu jsem tvrdil, Ze identifikator session je ulozen bud’v cookie, nebo si ho
PHP pfidava do url. Ten druhy zplsob je ale méné bezpeény, a proto byvé nékdy na serverech vypnut. Vypnut je i na Linuxsoftu.
Pokud tedy zakaZzete pfijimat cookies ze serveru www.linuxsoft.cz, nebude Vam vyse uvedeny priklad fungovat, protoze PHP
nemé anci predat prohlize¢i identifikator session a tudiz ji nem@ze pouZit.
Pozn.: V takovém pfipadé se ani nepfihldsite jako uZivatel, protoZe samotny portél linuxsoft pracuje se sessions. CoZ si miZete
oVérit, neb po prihlaseni budete mit na svém pocitali uloZenou cookie obsahujici identifikator session.
Kde jsou data?
Data spojena s probihajici session jsou umisténa vétsinou v souboru na serveru, a to mimo kofenovy adresar serveru. Pro
predstavu: jestlize tedy spustite vySe uvedeny pfiklad, vznikne na serveru soubor s pfiblizné timto obsahem:
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id|i:1;cas|i:1096972373;stranek|i:8;
O veskerou reZii v souvislosti s timto souborem se stara PHP, takZe to uvadim jen jako informaci pro lepsi pochopeni celého
mechanizmu. PHP se napfiklad postara o "uklid" souboru po zruseni session a podobné.

V souvislosti s tim se slusi zminit jesté jednu véc: PHP umi (a na vétsiné serveru je toto povoleno) pouzit uzivatelem definované
zachézeni s sessions. To znamena, e miZete "piebit" funkci, kterou PHP pouZije pFi spravé session. Neni vibec neobvyklé
ukladat si sessions do databdze MySQL; né&ktefi vyvojafi tvrdi, Ze to mlze zvysit vykon skriptu nebo zabezpedeni sessions.

MlZete také napsat funkci, kterd data session &ifruje. Tak & onak, vynikajici piiklad definice uzivatelské sprévy sessions muzete

najit napfiklad zde. Jedna se pravé o uloZeni proménnych session do databdze MySQL.
PHP (54) - Dodrzovani webovych standardl

PFi psani v PHP byste méli dodrzovat webové standardy. Jak? Uvidite v dnesnim c¢lanku.

Jelikoz je PHP velmi Uzce spojeno s tvorbou webu, je pfi psani stranek pomoci PHP potifeba myslet na dodrzovani urcitych norem.
Pojdme se v dnednim dile nadeho seridlu podivat, jak ndAm PHP m{Ze byt v tomto ohledu ndpomocno a jakych chyb bychom se
méli v této souvislosti naopak vyvarovat.

Stranky a normy
Paklize nejste na internetu Uplnymi novacky, pravdépodobné vite, Ze HTML dokumenty maji svoji strukturu, ktera je pfedem
dand. Na nasem webu se o tom psalo napfiklad v seridlu 0 HTML, ale psalo se o tom samozifejmé i na mnoha jinych mistech. Pfi
vyvoji aplikace byste méli mit na paméti, ze vysledkem PHP skriptu byvaji HTML stranky a tyto stranky by mély odpovidat
normam.

Tak napriklad na webu World Wide Web consortia miZete najit vy&erpavajici informace o webovych dokumentech, jejich
specifikacich a mdZete tam rovnéz najit HTML validator, ktery VAm umozni vade stranky (nebo skripty) ON-LINE otestovat. Mé&li
byste si zvyknout testovat validitu stranek jiz béhem vyvoje, zejména pokud se jedna o vétsi projekty. Je to dobry zvyk - bez
norem by web vibec nemohl existovat; Uplné staci, e normy okézale ignoruji nékteré prohlizece.

Pozn.: Tady na Linuxsoftu mame napfiklad pravidlo, podle néhoZz si autor ma zkontrolovat validitu ¢lanku predtim, neZ jej preda
k uverejnéni. To je nanejvys rozumné, protoZe to pomaha jak autorovi, tak editorovi, tak Ctenari.

Pojdme se ted’ podivat na n&které konkrétni véci, jeZ s tim souviseji a jez mizeme ovlivnit pomoci PHP.

Hlavicky
Jednou z véci, které Vas webovy dokument musi mit v poradku jsou hlavicky. Mozna si vzpominate na hlavicku Location, pomoci
niz mbzeme donutit server, aby nacetl jinou strdnku. Nasledujici hlavi¢ka Location je naptiklad formalné nespravnd, prestoze se
v tomto stylu na internetu hojné vyskytuje (a prestoze vam vétsinou bude fungovat):
<?
header ("Location: neco.php");

?>
Nespravna je proto, Ze podle specifikace by url v této hlavicce mélo byt vzdy absolutni. Pfitom pomoci PHP neni problém
absolutni hlavi¢ku sestavit. Jiz jsme to v seridlu délali, takze jen pfipomenu:
<?
$path=SubStr($SCRIPT_NAME, 0, StrRPos($SCRIPT_NAME,"/"))."/neco.php";

header("Location: http://".$_SERVER["SERVER_NAME"].":".$_SERVER["SERVER_PORT"].$path);
?>
Podobnym problémem mUze byt pouziti hlavi¢ky Expires, kterdZto by méla donutit prohlize¢ necist (pfipadné) odpoved z
vyrovnavaci paméti, ale pozadat o ni server v pfripadé€, Ze vyprsi doba platnosti. Casto se nespravné pouziva takto:
<?
header("Expires: 0");
?>

Zase - podle normy by za Expires mélo nasledovat datum, ne nula. A to jeSté ne datum napsané lecjak, ale podle specifikace.
Sestavit takové datum pomoci PHP samozitejmé NENI problém, takZe neni divod pro¢ nevyhovét normé a nenapsat néco jako:
<?
$header="Expires: ".GMDate("D, d M Y H:i:s \G\M\T");

Header ($header);

?>
Takhle bychom mohli pokracovat. Tyto dvé chyby vSak jsou zdaleka nejcastéjsi, kterych se programatofi PHP pfi generovani
hlavi¢ek dopoustéji. Pokud si nejste jisti, jak ma néjaka hlavicka vypadat, podivejte se do specifikace.

Télo dokumentu
PFi praci na slozit&jsich webech mize byt az neuvéfitelné sloZité zachovat spravné poradi tagl
<HTML><HEAD>...</HEAD><BODY>...</BODY></HTML>. To proto, ¥e vystup do prohlize¢e miZe pochazet z nékolika
rznych skriptd a Ze obcas potfebujeme odeslat né&jakou tu hlavi¢ku predtim, nez posleme prohlizeci cokoliv jiného. "Nejlepsi"
feSeni tohoto problému asi neexistuje, ale mohu Vam ukazat néktera "spravna" reseni. Jedno spociva v néjaké logické organizaci
skriptd a pouzivani include, resp. require ve smyslu:
<?
echo "<HTML>";
require "./hlavicka.php";
require "./telicko.php";
echo "</HTML>";

?>
Jiné dobré feSeni spociva v nasazeni néjakého Sablonovaciho systému, ktery bude formatovani drzet pevné ve své rezii. Jeho
vybé&r zaleZi pochopiteln& na Vas, mlzete se porozhlédnout tfeba tady.

Pomérné &asty problém v téle dokumentu (sdm se toho s oblibou dopoustim) je $patné uvadéni odkazl. Co byste fekli na
nasledujici kod?
<?
$odkaz="<a href=\"neco.php?id=1&user=2\">0dkaz</a>";
echo $odkaz;

?>
Je Spatné! Ampresandy nemaji v URL co délat! A pfitom by stacilo tak malo. Pfepsat kdéd do podoby:
<?
$odkaz="<a href=\"neco.php?id=1&amp;user=2\">0dkaz</a>";
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echo $odkaz;
?>
Znakové sady
Jesté malou poznamku ke znakovym sadam: Znakovou sadu stranky byste zcela urcité méli specifikovat v odpovidajici hlavicce.
Pokud je to jen trochu mozné (napriklad, kdyz se rozhodujete pfi tvorbé nového webu), méli byste dat pfednost UTF-8, protoze
je jakymsi "nepsanym standardem". Vim o ¢em mluvim. Tuto radu oceni zejména programatofi pracujici v systémech Windows i
Linux; désledné pouzivani UTF Vam ugetii hodné starosti pti vyvoji na vice nez jedné platformé.

Nejcastéjsi dlivod (a $patny) pro¢ to nedélat je ten, ze nékteré editory zdrojového kédu zkratka v UTF-8 ukladat neumé&ji. Jsem
ale presvédcen, Ze je lepsi zvyknout si na jiny editor, nez neustéle bojovat s konverzemi mezi win CP 1250, ISO 8859-2 a
unikédem.

A jesté mald poznamka k seridlu - vétsinu zde uvedenych pravidel v prikladech nedodrzuji. Je to schvalné - s cilem napsat co
nekratsi kod, ktery bude ilustrovat to, k cemu byl napsan, a nic jiného. Pochopitelné, Ze v "ostrém" provozu by tato filozofie byla
odsouzenihodna. Presto (nebo mozna pravé proto?) jsem rad, kdyz na pfipadné odchylky od norem poukazujete ve svych
komentarich pod &lanky.

PHP (55) - Odesilani e-maild

Pomoci PHP Ize odesilat e-maily. I ve formatu HTML, i s pfilohami. Jak? Podivejte se do dnesniho dilu serialu.

V nékolika nasledujicich dilech naseho seridlu se podivdme na sluzby a vlastnosti PHP, které s provozem internetu Uzce souviseji
a které Ize jednoduse pouzit. Dnes se zaméfime na to, jak Ize pomoci PHP odesilat e-maily.

Existuje samoziejmé& mnoho dlvodd, pro¢ byste mohli chtit e-mail z PHP odeslat. Na webovém obchodé& e-mailem potvrdite
objednavku, na komunitni strance e-mailem odeslete zapomenuté heslo, na strance mobilného operatora si nechate e-mailem
poslat fakturu a tak dale. Takze, jak na to?

Funkce mail
Nejjednodudsim zplisobem posiléni e-mailli pomoci PHP je funkce mail(). Ta funguje tak, Ze pfevezme adrsata, predmét e-mailu
a jeho télo, celé to preda postovnimu systému a ten to odesle. Mohlo by to vypadat nasledovné:
<?
mail("nekdo@server.cz", "Velmi dllezity predmét", "Vazeni pratelé, ...");

?>
Nékdy to vSak nemusi stacit. Funkce mail proto obsahuje nepovinny ¢tvrty parametr, ktery Vam umozni pfidat jednu nebo vice
e-mailovych hlavi¢ek. Abyste napriklad specifikovali odesilatele, miZete pouzit hlavicku From:. Hlavi¢ek mdzete pouzit i vice
najednou. Nicméné, Ctvery parametr funkce mail neni pole; jednotlivé hlavicky by se mély oddélit znakem nového radku (\n).
Hlavicek specifikuje pomérné& zndma norma RFC 822 celou Fadu, mlzZete jich pouzit kolik uznate za vhodné.

Funkce mail () se spoléha na misti postovni systém. Neboli, na PC nepfipojeném k siti samoziejmé nebude fungovat. Na PC s
Windows pravdépodobné nebude fungovat. (Pokud ano, dejte nam védét v diskusi). Na béZzném linuxovém webhostingu
pravdépodobné& BUDE fungovat, nebot takové stroje bud’ zarover slouZi jako postovni servery, nebo alespori maji nastavené
pouziti néjakého "sprateleného" postovniho serveru.

Z toho vyplyva, e minimaln& pii psani kédu na n&jaké lokalni stanici byste méli poditat s tim, Ze funkce mlZe skonit chybou.
Takze asi budete chtit tuto chybu zpracovat (nebo potlacit). Vice o tom byla fe¢ v dile o chybach.

Mobilni telefony
Uvedena funkce miZe rovnéZ docela dobie slouZit pro odesilani textovych zprav SMS na mobilni telefony. Jak asi vite, neni
internetové dorucovani SMS nic jiného nez doruceni zpravy na mobilni e-mailovou adresu. PFi tomto rezimu vSak musime myslet
na to, Ze délka zpravy byva omezena na né&jakych 120-160 znak{ a Ze by zprédva neméla obsahovat diakritiku. Co se ty¢e délky
zpravy, mizete ji rozdélit pomoci funkci PHP pro préci s Fetézci a poslat zprav nékolik. Pokud se jednda o odstranéni diakritiky z
textu, ma PHP krasnou funkci StrTr. Ta ndm umozni sestavit konverzni tabulku pro nahrazeni jednoho Fetézce jinym a mohlo by
to vypadat takhle:
<?
function BezDK($text)

Yuon

return StrTr($text,"acdééailinosrstaanyz", "acdeeeillnoorstuuuyz");

mail ("marie@operator.cz", "Rande", BezDK("Ahoj Mary, téSim se na tebe. Sejdeme se v devét!!!"));
?>
Jinak pro préci s textovkami plati to, co o mailech. Jest& par tipd:
e  Snazte se posilat na mobilni telefony maily s co mozna nejmenim poctem hlavi¢ek. Vétsinou je stejné nebudou umét
telefony zpracovat; v horsim pfipadé je vypisi na display a nevejde se tam zprava.
e Pamatujte, Ze doruceni zpravy pomoci internetu mdzZe operator zpoplatriovat. A pamatujte, Ze uZivatel proto mize mit
nastavené filtrovani a Vasi zpravu nepfijme.
HTML maily a pfilohy

Osobné davam prednost e-maildim ve formatu HTML neZ v prostém textu. I kdyZ jsou vétsi, mohou obsahovat obrézky,
formatovani, odkazy, mohou definovat znakovou sadu a délat mnoho dalSich véci. Pomoci samotné funkce mail vsak takovou
zpravu nesestavite. A uz vibec nesestavite mail s piilohou. Abyste mohli néco takového délat, budete se muset porozhlédnout

po néjaké chytrejsi knihovné pro praci s maily.

Konkrétni vybér je samozfejmé na Vas. Ja s oblibou a Uspéchem jiz nékolik let pouzivam tfidu PHPMailer dostupnou pod licenci
LGPL. Po nainstalovéni VAm umozni poslat e-maily a? pohadkové jednoduchym zplisobem véetn& HTML, piiloh, vioZenych
obrazk( a mnoha dlasich véci. Mohl bych o tom dlouho vypravét, ale myslim, e lépe poslouZi ptiklad fragmentu kédu:
<?
$mail = new PHPMailer();
$mail->IsMail();

$mail->IsHTML(true);
$mail->CharSet = "utf-8";
$mail->From = "nekdo@nekde.cz";
$mail->FromName = "Petr Zajic";
$mail->WordWrap = 50;
$mail->AddStringAttachment ($data, "zakaznik.txt", "base64", "text/plain");
$mail->Subject = "Zapomenuté heslo";
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$mail->Body = $body;
$mail->AltBody = "Byla ucinéna nova registrace";
$mail->AddAddress($prijemce,$prijemce);
$mail->AddReplyTo("info@nekde.cz");
if('$mail->Send())
{

echo "Nepodafilo se odeslat vzkaz <p>";
echo "doslo k chybé: " . $mail->Errorinfo;
exit;
¥
?>
S podobné kvalitni konihovnou zvladnete prakticky jakoukoli praci orientovanou na odesilani posty. A, ano, takto vytvorené
zpravy pljdou bez problém{ preéist i v postovnich klientech typu Microsoft Outlook nebo Microsoft Outlok Express. Pozor na
vykon - sestavovani dlouhych zprav mze poradné zatopit procesoru serveru a jejich odesilani zase mize snizit propustnost vasi
linky do internetu.
PHP (56) - Tisk a PDF

Podivejme se, jak 1ze pomoci PHP realizovat tisk informaci z webovych stranek a jejich export do PDF!

Jestlize pouzivate PHP pro tvorbu opravdu pokrocilych aplikaci, dfive ¢i pozdéji narazite na problém tvorby néjakych solidnich
tiskovych vystupd. V&tsinou totiz nestadi data prezentovat na webové strance, ale byva potieba zajistit, aby si je uZivatel mohl
vytisknout. Dnes si ukédzeme na nékolik zplsob{, jak tento problém Fesit.

Dejme tomu, ze budeme potfebovat vytisknout seznam vSech prazskych PSC (narazim na tento ponékud nerealny pfiklad proto,
7e méame k dispozici databazi s PSC). Ukazme si, jak na to s pomoci PHP mizeme jit dvéma rdznymi zplsoby.

HTML stranka optimalizovana pro tisk
Tuto moznost nabizi mnoho webd. Neni to nic magického; informace se posté zformatuji tak, aby se daly snadno vytisnkout a
zobrazi se. PFi tvorbé stranky pro tisténi byste méli mit na paméti tyto zasady:

e  Co nejméné& druhll pisma - tfeba i jen jeden
Co nejméné grafiky - nejlépe zadna, jesté tak néjaké to jednoduché logo
e Co nejméné barev - méla by stacit ¢erna a bila.
Kdybychom uvedené zasady pouzili pro nas priklad, mohli bychom napsat néco jako:
<?

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
$vysledek=mysql_query("select * from psc where obec like '%Praha%"");
echo "<TABLE border=\"1\" style=\"border-collapse: collapse;\">";
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)):
echo "<TR>";
echo "<TD>".$zaznam["obec"]."</TD>";
echo "<TD>".$zaznam["psc"]."</TD>";
echo "</TR>";
endwhile;
echo "</TABLE>";
?>

Spustit skript

To s sebou prinasi pochopitelné mnoho problém{. Pfedeviim, musime se spoléhat na tiskové schopnosti naseho prohlizece, a ty
nejsou vzdy dostacujici. A také nejsou ve vSech prohlizecich srovnatelné. Je tfeba dosti velky problém nastavit okraje stranky
tak, aby sestava vypadala uchazejicim zplsobem (i kdyZ se spokojime s testovanim jen na nékolika nejb&zné&jsich prohlizecich).
Je jasné, ze pro kvalitni vystupy se budeme muset porozhlédnout po nécem jiném.
PHP a PDF
Naprosto idedlIni je pro tiskové vystupy z PHP pouZit legendarni format PDF. U PDF totiz m{Zete lehce nastavit takové "drobnosti"
jako pismo, znakovou sadu, orientaci stranky a jeji velikost, okraje a tak dale. Navic mate jistotu, Ze sestava bude vypadat na

véech systémech stejné, a to je k nezaplaceni. Pomé&rné propracovany projekt, zabyvajici se p¥imou tvorbou soubort PDF pomoci

PHP je FPDF.

Pokud byste chtéli knihovnu FPDF ve svych skriptech pouZit, asi Vam nezbude nic jiného, nez si trochu projit dokumentaci.
Naznacim ale, jak by se vysSe uvedeny priklad preved| do situace, v niz budeme vystup exportovat do PDF. VloZzeny soubor
fpdf.php obsahuje definici tfidy, slouZzici pro tvorbu pdf.
<?
require('fpdf.php');

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);

$pdf=new FPDF();
$pdf->AddFont('Arial',",'arial.php");
$pdf->AddPage();
$pdf->SetFont('Arial',");

$vysledek=mysql_query("select * from psc where obec like '%Praha%"");
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)):
$pdf->Cell(120,8, iconv("UTF-8", "ISO-8859-2", $zaznam["obec"]),1);
$pdf->Cell(20,8, iconv("UTF-8", "ISO-8859-2", $zaznam["psc"]),1,1,'R");
endwhile;
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$pdf->Output();
?>
Spustit skript
Vypada to jednoduse a skutec¢né to jednoduché je. Klicovou funkci je funkce Cell, popana podrobné v manualu. Jeji funkce je
zjednodusené receno takova, ze umisti text na predem dany "Ctverec" ve vysledném dokumentu PDF. Funkce AddFont vlozi
pismo do PDF dokumentu, takze mame jistotu, Ze na vSech systémech se dokument objevi stejné.
Pokud budete chtit mit v PDF spravné &eétinu (jako Ze asi chtit budete), miZe se Vam cely export zménit v peklo na zemi.
Nasledujici postfehy by Vas mély usetfit nejhorsiho:
1. Je potfeba pouzit ¢eské fonty. Jejich tvorbu a vlozeni do vysledného PDF souboru popisuje manual k FPDF. Viele
doporucuji nejprve to celé precist, pak pochopit a nakonec udélat (ne obracené ;-)))

2. FPDF nepodporuje UTF-8. Z toho vyplyva, Ze ceské fonty museji byt v 1ISO-8859-2 (nebo v cp 1250, ale proc???).

Existuje sice klon projektu FPDF, ktery by mél toto omezeni odstraniovat, ale nefungoval mi. .

3. Jestlize pouzijete znakovou sadu ISO-8859-2, musite vkladat retézce v ISO-8859-2!!! Jelikoz méame databazi PSC

uloZzenou v UTF-8, priklad vyse pouziva funkci iconv k zajisténi spravného prekodovani.

Knihovna FPDF toho umi samozitejmé vic. Text miZete zarovndvat, sazet ve sloupcich, otacet a tak dale. Na strance projektu je
rovnéz mnoho pfikladd. Domnivdm se, Ze tento styl uvazovani (PHP->PDF) ma ve svété otevienych formatl svoji budoucnost a
Ze tiskovych exportt tohoto typu bude pribyvat. TakZe, vzhidru do studia...

PHP (57) - XML

XML se stalo médou soucasnych systémil. Podivejme se, jak na néj jit pomoci PHP.

XML je fenoménem poslednich né&kolika let. Pro ty z vas, kdo by snad nevédél o co se jedna: XML oznacuje zplsob velmi
pruzného ukladani dat pomoci soubord obsahujicich znacky. Je to trochu podobné jako HTML, které rovnéz obsahuje data a
znacky (tagy), ale v trochu jiném slova smyslu. Podobnost mezi HTML (Hypertext Markup Language Cesky néco jako "znackovy
jazyk pro praci s hypertextem") a XML (Extensible Markup Language, Cesky néco jako"rozsifitelny jazyk se znackami") neni Cisté
nahodna, oba jazyky maji stejného rodice. Je jim SGML (Standard Generalized Markup Language, "standardni zobecnéni jazyk se
znackami").

XML ndam umozniuje vytvaret sktrukturované dokumenty. "Sktrukturované" znamena, ze budou obsahovat "znacky" a "znaky".
Znacky davaji dokumentu XML strukturu, kdezto znaky jim davaji obsah. XML dokumenty mohou byt znacné rozsahlé, ale presto
(a to je asi hlavni vyhoda) byvaji snadno ¢itelné jak lidem, tak i pocita¢dim. Zkratime Gvod tim, Ze si predvedeme, jak takovy
XML dokument mize vypadat:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<FINANCE>

<PRIJMY>
<PRIJEM id="1">
<NAZEV>Plat</NAZEV>
<CASTKA>12000</CASTKA>
</PRIJEM>
<PRIJEM id="2">
<NAZEV>Clanky na Linuxsoft</NAZEV>
<CASTKA>3000</CASTKA>
</PRIJEM>
</PRIIJMY>
<VYDAJE>
<VYDAJ id="1">
<NAZEV>Byt</NAZEV>
<CASTKA>4500</CASTKA>
</VYDAJ>
<VYDAJ id="2">
<NAZEV>Jidlo</NAZEV>
<CASTKA>2500</CASTKA>
</VYDAI>
<VYDAJ id="3">
<NAZEV>Konicky</NAZEV>
<CASTKA>1500</CASTKA>
</VYDAI>
</VYDAJE>
</FINANCE>
To by mélo odstranit vSechny nejasnosti kolem vyhod XML. Vidite, Ze format je to opravdu pohodovy. XML se sklada z nékolika
oddild neboli uzld. Popis vyuZiti XML a technik jeho zpracovani by vydal na nejednu knihu a skuteéné na toto téma bylo mnoho
knih vydano. My si v nasem seriadlu ukazeme pouze dvé zakladni véci: Nejprve jak data z XML pomoci PHP Cist a potom jak
elegantné data do XML pomoci PHP zapisovat.

Pozn.: Celému problému se Sifeji vénuje napriklad nas seridl na Linuxsoftu. Véc je to technicky zamérena, pomérné erudované
napsand a podstatné rozsahlejsi neZ nasich nékolik dild, které se budou XML vénovat. Ales Hakl se v$ak soustfeduje pfevaZné na
praci v Javé, okrajové v FreePascalu a Pythonu, takZe se vzajemné nebudeme KriZit.

Expat a PHP
Asi tusite, Zze kdyZz ma XML né&jakou strukturu, Ze nebude nutné k nému pfistupovat bajt po bajtu a lustit jej pomoci funkci

ar e

PHP napfiklad pouziva Expat. Expat patfi do velké skupiny software, kterou nazyvame XML parsery. "Parser" si mizete
predstavit jako program, ktery rozumi XML a umi k nému strukturované pristupovat. Parser rovnéz vi, co ma udélat, kdyz v XML
dokumentu narazi na urcitou jeho Cast (tfeba, kdyz narazi na znacku).

PHP, pokud to vyslovné nezakaZete, ma po instalaci podporu XML zapnutou. Takze mizeme hned zaédit vyuzivat funkci pro praci
s XML. Nejdfiv vam vysvétlim, co vSechno musi skript zpracovavajici soubor XML délat:

1. Musi vytvofit instanci parseru.
2. Musi zaregistrovat obsluzné funkce. Tento hrozny vyraz znamena prosté to, Ze se definuji funkce v PHP, které stanovi,
co s danou véci (znacky, data) délat poté, co se na ni v dokumentu narazi. A parseru se fekne, Ze ma tyto funkce
zavolat.
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3. Konecné, parseru se preda vlastni xml soubor a ten jej zpracuje a skondi.

Pozn.: Celé je to trochu zjednodusené. Napriklad jsme nehovorili o zpracovani chyb. Ale pro pfedstavu by to mélo stacit.
Tak, a ted ukazka. Méjme soubor finance.xml (viz vySe) a ukazme si, jak jej zpracovat nasim v PHP vytvorenym parserem.
<?

$nas_soubor="./finance.xml";

function PocatecniZnacka ($parser, $nazev, $atributy)
{
echo "Narazil jsem pfi ¢teni na znacku $nazev s atributy:"."<BR>";
echo print_r($atributy)."<BR>";

function KoncovaZnacka ($parser, $nazev) {}

$nas_parser=xml_parser_create();

xml_set_element_handler ($nas_parser, "PocatecniZnacka", "KoncovazZnacka");

if (!($obsahsouboru = fopen($nas_soubor, "r")))
die("Nemohu otevfit XML pro cteni.");

while ($data = fread($obsahsouboru, 5))
xml_parse($nas_parser, $data, feof($obsahsouboru));

xml_parser_free($nas_parser);
?>
Spustit skript

Takovyhle parser je nam pochopitelné celkem na nic, ale da se na ném alespon pékné zjistit, jak to celé funguje. VSimnéte si
funkce xml_set_element_handler. Ta registruje funkci, kterd bude provedena pokud se pfi prochazeni dokumentu XML narazi na
znacky. V nasem piipadé to je vypsani do prohlize¢e, mlze to viak byt libovolna akce, kterou je PHP schopno provést. Rovnéz si

véimnéte, Ze pro obsluhu koncové znacky jsme zaregistrovali funkci, kterd nedéla vibec nic. To je v poradku, funcke se ndm

mdZe hodit pozd&ji, takze byste si méli zvyknout to tak délat.

PFiSté si ukdzeme, jak sestavit ponékud chytfejsi parser. Bude to aplikace, ktera nam rekne, koli si jesté na zakladé nasich
prijm& a vydajl mlzeme dovolit utratit ;-) kdyZ se viechny pfijmy a vydaje sectou. Jinymi slovy uvidime, Ze parser umi
(pochopitelné) pracovat nejen se znackami, ale rovnéz s daty.

PHP (58) - XML lépe a radostné&ji

Dnes si ukazeme na efetivnéjsSi metody zpracovani XML pomoci PHP.

Minule jsme predlozili néco teorie kolem XML a ukazali jsme si, jak sestavit nejjednodussi parser. Dnes si ukazeme, jak pomoci
PHP sestavit parser, ktery bude malicko uziteCnéjsi nez ten prvni; bude totiZz skutecné néco realného délat. Bude to vypocet
bilance z naseho ukazkového souboru finance.xml.

Zpracovani dat
Minule jsme si predvedli, Ze existuje funkce xml_set_element_handler, ktera definuje, co se ma stat kdyz pfi parsovani XML
dokumentu narazime na znacky. Existuje pochopitelné funkce xml set character data handler, ktera se zase naopak stara o
data. Rozsifme tedy minuly pfiklad do podoby, v niz bude tato funkce obsazena:
<?

function data ($parser, $data)

global $znacka;
global $bilance;
global $jeprijem;
if ($znacka=="CASTKA" and $jeprijem) $bilance+=%$data;
if ($znacka=="CASTKA" and !$jeprijem) $bilance-=%$data;
b

$nas_parser=xml_parser_create();
xml_set_element_handler ($nas_parser, "PocatecniZnacka", "KoncovaZnacka");
xml_set_character_data_handler($nas_parser, "data");

echo $bilance;
?>
Ukazat cely skript | Spustit skript
To je (jak mlzZete vidét ze zobrazeni celého skriptu) pomé&rn& nazorné fedeni. Nejprve si pii prochazeni znackami "prepneme
semafor" $jeprijem na hodnotu TRUE nebo FALSE pokazdé, kdyZ narazime pfi ¢teni znacky na hodnotu PRIJEM nebo VYDAJ.
Jestlize potom v datech (obsazenych mezi znackami CASTKA, jiné nas nezajimaji) narazime na dCislo, pri¢teme jej nebo
odecteme, a to podle toho, zda se jedna o pfijem nebo vydaj.
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Tento skript je sice pomérné nazorny, je vSak nesSikovné napsany. Protoze, jak jsme jiz uvedli v dile o funkcich, nejsou
automaticky globalni proménné k dispozici v téle fukci, a to tak dlouho, dokud jim to nenafidime pomoci klicového slova global.
Takze je na to potfeba myslet. Elegantnim FeSenim by bylo prepsat celou zalezitost s pouzitim tfidy, protoze proménné tfidy jsou
v Cleskych funcich k dispozici. Mohlo by to vypadat tfeba takto:
<?

class bilance
{
var $soubor;
var $bilance=0;
var $priv_jeprijem=false;
var $priv_znacka="";
var $priv_parser;

function PocatecniZnacka ($parser, $nazev, $atributy)

{
b

function KoncovaZnacka ($parser, $nazev) {}

function data ($parser, $data)

¥
function parse ()

$this->priv_parser=xml_parser_create();
xml_set_object($this->priv_parser, $this);
xml_set_element_handler ($this->priv_parser, "PocatecniZnacka", "KoncovaZnacka");
xml_set_character_data_handler($this->priv_parser, "data");
if (1($obsahsouboru = fopen($this->soubor, "r"))) die("Nemohu otevrit XML pro ¢teni.");
while ($data = fread($obsahsouboru, 1024)) xml_parse($this->priv_parser, $data, feof($obsahsouboru));
xml_parser_free($this->priv_parser);
¥
¥

$moje_bilance = new bilance;
$moje_bilance->soubor = "./finance.xml";
$moje_bilance->parse();
echo $moje_bilance->bilance;
?>
Ukazat cely skript | Spustit skript
Omlouvam se za ponékud delsi ukazku, ale kratsi to byt nemohlo. Co se s nasim kdédem stalo? VSechny ty otravné prace s
parsovanim jsme zapouzdrili do tfidy nazvané bilance. Takze, vSimnete-li si zavéru, staci zavést novou instanci této tfidy, predat
ji soubor ke zpracovani, spustit parser a nechat si zobrazit vysledek. V tfidé samotné je podstatny fadek s volanim
funkce xml set object (v kodu vyse jsem to zvyraznil), kterd umozni pouzit pro zpracovani ¢lenské funkce tfidy namisto
verejnych funkci. Neboli, kdybyste fadek s volanim xml_set_object zakomentovali, nenajde parser funkce PocatecniZnacka,
KoncovaZnacka a data, protoze Zadné takové verejné funkce ve skriptu neexistuji (jsou to "jen" ¢lenské funkce dané tridy).
Pouzitim tfidy jsme se samoziejmé rovnéz vyhnuli nutnosti neustale pouzivat klicové slovo global. Misto toho sice pouzivame
konstrukci this->proménna k volani ¢lenskych proménnych tfidy, ale je to daleko elegantnéjsi. Kromé toho Ize tfidu podle
potieby rozsifit nebo napsat dcefinné tridy.

Pozn.: Trochu odboc¢im. Kdykoli se Vam béhem programovani bude zdat, Ze néco sice funguje, ale slo by to napsat prehlednéji,
nelitujte a prepiste to. Priklad vyse je toho typickou ukazkou. Odménou Vam bude nejen pfehlednéjsi kod, ale (vétsinou) i kéd
rychlejsi a skoro vZdy to ocenite Casem, aZ se k danému programu budete vracet a budete se v ném muset vyznat.
PFi&t& se zamé&Fime na problém tvorby XML dokument{l pomoci PHP.

PHP (59) - zapisujeme XML

Cist soubory XML uz umime. Ale jak je zapisovat? Ukazme si na nékolik zptisobii.

V predchozich dvou dilech seriadlu jsme si ukazali, jak pomoci funkci parseru Cist hotové dokumenty XML. To se samoziejmé hodi
v pripadé, kdy jiz mame néjaky ten XML soubor k dispozici. Co ale délat v pfipadé, kdy naopak bude chtit nékdo XML soubor po
nas?

Takova situace neni neredlnd. Jelikoz, jak jsme uvedli, slouzi XML prevaZzné& pro vyménu dat, miZe né&jaky externi systém
pozadovat po nasi aplikaci data v XML. Projdéme si tedy nékolik zplsobd, jak takovou tlohu splinit.

Ruéni zplsob
S timto zplsobem jsme se jiz seznamili v dile o_exportu dat z MySQL. Jen pFipomenu, Ze se jednalo o pfimy zapis dat a zna¢ky
se dopisovaly do vystupniho souboru (nebo do vystupniho proudu) ruéné. Tento zplsob je pracny a zejména pii vytvareni
slozit&ji strukturovanych XML dokumentt mZeme snadno udélat chybu. Jadro kédu pro export dat do XML vypadalo
nasledovné:
<?
echo("<obce>\n");
while ($row = mysql_fetch_assoc ($vysledek))

echo ("\t<obec>\n");
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echo ("\t\t<psc>\n");
echo "\t\t\t".$row["psc"]."\n";
echo ("\t\t</psc>\n");
echo ("\t\t<nazev>\n");
echo "\t\t\t".$row["obec"]."\n";
echo ("\t\t</nazev>\n");
echo ("\t</obec>\n");

echo("</obce>\n");
?>
Ruéni zplisob nedoporuéuji. Povede nejspi§ ke zmatkiim; nemluvé o situaci, kdy budeme potfebovat zmé&nit strukturu
exportovaného dokumentu. Daleko lepsi bude poohlédnout se po néjakém elegantnéjsim reseni.
Serializer
Jednou z mnoha moZnosti je vyuzit hotovou knihovnu serializer. Té staci predat pole (nebo objekt) a seznam voleb, a vrati
hotovy XML dokument. Nejprve to predvedme:
<?

require("Serializer.php");

mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);
$vysledek = mysql_query ("SELECT * FROM psc WHERE psc=47001");
while ($row = mysql_fetch_array($vysledek))
$xml[] = array ( "nazev" => $row[0], "psc" => $row[1]);

$options = array( "addDecl" => true, "defaultTagName" => "obec",
"linebreak" => "", "encoding" => "UTF-8", "rootName" => "obce");
$serializer = new XML_Serializer($options);
$serializer->serialize($xml);

header("Content-Type: text/xml");
echo $serializer->getSerializedData();
?>
Spustit skript
Poznamenejme rovnou, Ze tento zptisob je daleko elegantné&ji nez ruéni varianta. Rovnéz stoji za zminku, Ze v piipadé vétsiny
exportl (naptiklad, v pFipadé exportu z jedné MySQL tabulky) bude vytvoFeni pole pomé&rné trividlni zaleZitost a tudi cely kod
nejenom dobfe pobéZi, ale bude rovnéz hezky vypadat.

Pozn.: To je vidét na prikladu vyse. Povsimnéme si, Ze zatimco funkce mysql_fetch_array vklada kazdy radek do pole, funkce
array vklada toto pole ... (ano!) zase do pole. $xml je jednorozmérné pole tvorené prvky, z nichZ kaZdy je rovnéZ jednorozmérné
pole. Komu se z toho to& hlava, mdze nahlédnout do dilu seridlu o polich.

DOM
DOM, neboli Document Object Model je jiny mechanizmus pro &teni (anebo zapis) XML dokumentl. Spociva v tom, Ze se cely
XML dokument nejprve nacte do paméti, tam se zanalyzuje a pak se k nému pfistupuje pomoci objektového modelu. To zni
dobre. Podpora DOM je implementovana v mnoha programovacich jazycich, v PHP vSak neni tak dobra, jak by mohla byt. Pokud
zndte mechanismus fungovani DOM z jinych programovacich jazykd, pravdépodobné po ném sadhnete i v PHP. Mé&li byste ale mit
na paméti nasledujici véci:

e  PHP musi byt preloZzeno s podporou DOM. Pokud nebude, nebude Vam fungovat ani souvisejici kdd

e Nékteré DOM funkce zastaravaji. Jak se PHP vyviji, jeho implementace DOM prochazi rovnéz bouflivym vyvojem
(momentalné je zastaralych 18(!) funkci, coz by mé rozhodné rozladilo, kdybych DOM v PHP pouZzival)
e Implementace DOM se LIS v PHP4 a PHP5. TakZe, v "pétce" Vam "¢tyikovy" kod volajici DOM mizZe a nemusi fungovat.
e  Pokud chcete ladit (nebo provozovat?) PHP na Windows, pamatujte na to, Ze instalace a konfigurace DOM pro PHP mdze
znamenat roc¢ni kopirovani knihoven do systémové slozky.
Ostatni
Uvedené metody pochopitelné nejsou jediné zplsoby, jak s pomoci PHP vytvaret XML dokumenty. Pokud mate jiny osv&d&eny
zplsob, mizZete se s ndmi podI&it v diskusi. Kazdopadné, neZ se rozhodnete preferovat nékterou z variant, méli byste vzit v
Gvahu takové véci, jako je rychlost, &itelnost kédu, rozéifitelnost a bezpeénost. Koneckoncd, vysledek zéleZi na Vas.
PHP (60) - Rozsahlejsi projekty 1.

Umét PHP neznamena jen syntaxi. Pojd'me se podivat, na co myslet pFi vyvoji rozsahlejsich projekti.

V nékolika predchozich dilech naseho seridlu jsme si ukézali, jak mdZe PHP spolupracovat s takovymi zaleZitostmi, jako je XML,
elektronicka posta ¢ publikovani pomoci PDF. Takto by se dalo pokracovat popisem dalSich moznosti, aplikaci a protokold, které
PHP podporue; nicméné byly by to vé&ci jiz pomérné specifické a pro vé&tdinu ¢tenail obtizné stravitelné. My se ted' v seridlu
vrhneme trochu jinym smérem - pokusime se dat (zejména zacinajicim) programatorim nékolik rad k vyvoji rozsahlejsich
projektd.

Dlvod je prosty - programatorem se ¢lovék nestane tim, Ze se naudi syntaxi nékterého jazyka (tfeba PHP). Programatorem se
Clovék stava, kdyz si osvoji urcité zvyky. Vétsinou zvyky, které mu praci bud’ ulehci, nebo systematizuji. Zamysleme se tedy na
tim, co je potteba pfi vyvoji rozsahlejsich projektd v PHP. Budeme tomu vénovat nékolik dil& nadeho seridlu; nejprve
teoretickych a nasledné se pokusime jeden takovy "vétsi" projekt napsat a odladit.

Rozsahlejsi projekty
Zatim jsme v tomto seridlu uvadéli priklady co mozna nejkratsi. Treba jedna funkce, jedna tfida, jeden skript. V realném svété to
tak pochopitelné neni; vétsina webl se sklddd z nékolika aZ nékolika desitek vzajemné provazanych skriptl. Ty musi byt
schopny fungovat jako jeden celek. CoZz znamena mnohem vic, nez prosté misto jednoho skriptu jich napsat nékolik. Znamena to
dUsledné planovani, vétsinou projiti nékolika slepych cest, prodvihnuti par termint a nékolik bezesnych noci. Vétsiné z toho Ize
predejit a tom si pravé néco fekneme.
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Pozn.: Osobné mé velmi poburuje pfistup, pouzivany v mnoha knihdch (bohuzel i v nékterych knihdch o PHP). Autor nejprve
uvede nékolikastrankovy skript nebo skripty, a pak je uvede znova a proklada je komentari, co Ze ten ktery kousek kédu viastné
déla. Ale nikde uz neni uvedeno, co musel autor udélat, aby dany kéd sestavil. Na jaké problémy narazil? Fungovalo to hned?
Musel néco prepisovat? PFeskupovat? Vynechat? Pro¢ to napsal prévé takhle, kdyZ? jiny zplsob se nabizi hned na prvni
pohled...???

Analyza
Prakticky kazdy trochu slozitéjsi projekt je potfeba nejprve zanalyzovat. Nestaci védét, ze zadkaznik potifebuje mit "databazi" a
"néjaké vyhledavani". Bude databaze rozsahla? Bude se k ni pfipojovat par lidi, nebo par tisic lidi najednou? Bude se z ni
prevazné Cist, nebo se do ni bude prevazné zapisovat? Ma byt vystup Citelny na palmtopu (mobilu...)? Bude aplikce ve vice
jazykovych verzich? Otazek je mnoho. Zlata rada zni: Pokud pracujete pro nékoho, konzultujte! Cilem Vasi analyzy by mél byt
(pisemny!) cilovy koncept. Kdybyste naptiklad méli délat portal podobny Linuxsoftu, mohla by ¢ast cilového konceptu vypadat
nasledovné:

e  Portal bude obsahovat databazi Linuxového software s moznosti zadavani polozek uzivateli a schvalovani administratory

e  Uzivatelé budou mit své profily. V profilu budou moci byt obsazeny informacni Gdaje...

e Server bude obsahovat rovnéz ¢lanky. I ty se budou pred vydanim schvalovat administratory.
e Atd...
Je to dlezité! Vid&l jsem jiz piili€ mnoho projektd, které zkrachovaly v momenté, kdy zakaznik fekl: "Ale ja myslel, Ze to bude
umé&t to & ono!" S kvalitni analyzou a pisemnym cilovym konceptem se Vam to nem{Ze stéat.
Pozn.: Nebo cilovy koncept dopinite... a mate v ruce argument k navyseni ceny!
Nastroje a postupy

To, Ze budete Vasi vysnénou aplikaci psat v PHP neznamena, ze nebudete potifebovat dalsi nastroje. Asi druhou nejpalcivejsi

potifebou bude vétSinou volba databaze. O tom jsme jiz v naSem seridlu mluvili a (jak jsem predpokladal) strhla se kolem toho

rovnéz diskuse. Obecné feceno - pokud bude Vas projekt vyzadovat databazi, méli byste si ji vybrat jiz v této fazi "boje".
Prechod z jedné databaze na jinou v poloviné vyvoje znamena vétSinou smrt projektu.
Pozn.: Vyjimkou jsou samozrejmé aplikace, které jsou od pocatku psany tak, aby umély pracovat s vice databazemi.

Je rovnéz mozné, e budete potiebovat néjaké PHP moduly nebo externi software. Mize se to tykat systému spravy chyb,
modull pro export a import dat a podobné&. Méli byste pokud mozno tyto potfeby odhadnout a vée potiebné si pripravit a
nachystat, aby Vas to pozdéji béhem prace nezdrzovalo.

Organiza¢né vzato byva jesté praktické dohodnout ¢asovy harmonogram a néjaky zplsob, jak mizZete zakaznika informovat o
postutpu prace. V PHP to vétsinou nebyva problém; déla se to tak, zZe existuje zkusebni umisténi, na némz aplikace bézi a k
némuz ma zakaznik pristup. Tak mize sledovat, jak V&m prace "roste pod rukama". S tim souvisi i dal$i bod - pro tspéch je
nutné mit kvalitni zazemi na strané serveru.

Hosting
Vétsina zakaznikl ma jiz n&jakou internetovou prezentaci a tudiz néjaky hosting. Bude v8ak tento hosting vyhovovat potfebam
Vasi aplikace? To neni jednoducha otdzka. Vétsinou nestadi, Ze hosting podporuje b&h skriptd PHP. Abyste si udélali zakladni
predstavu o serveru a prostiedi, mlize pouZit funkci phpinfo(). Je to velmi jednoduché a poskytne Vam to zékladni predstavu o
systému a pouzitém vybaveni:
<?

phpinfo();
?>
Spustit skript
V tabulce uvedme nejdilezitéjsi informace, které Vam funkce phpinfo vypige a které byste rozhodn& méli zvaZit:

Udaj Divod
PHP Version Verze PHP by neméla byt prilis zastarald, ani by to neméla byt nejnovéjsi beta. Oboji by znamenalo, ze
administrator je trochu mimo.

System Zakladni problém je: Windows versus Linux. Ano, aplikace Vdm mdzZe b&Zet na PHP + Windows, ale...
Configure Popisuje s jakymi volbami bylo PHP konfigurovano. Uzite¢né, pokud potfebujete napriklad podporu XML a
command podobné.

Server API | Tady bude prevazné Apache, ale neni to podminka. A navic, miZe se jednat o Apache 1.x nebo 2.x a tak dale.

Dali véc ke zvazeni je "lidsky faktor". Vétsinou byva dobré se ujistit zda a jaka systémovéa podpora ze strany spravct je k
dispozici a zda jsou schopni pruzné reagovat na Vase pozadavky. Pokud zjistite, Ze potfebujete jiné prostrfedi nezZ to, které je na
souc¢asném webu k dispozici, miZete se pokusit pfimét administratory webu ke zméné nastaveni, nebo mlzete zménit
poskytovatele webového prostoru. Je to na Vas. Neni ale nic otravnéjsiho nez ¢ekani na zmény v nastaveni, které mél nékdo
udélat pred nékolika dny a ono to stale neni hotové. Zejména kdyz na tom "visi" dalsi prace.

V dal$im dile seridlu se nau¢ime, jak "pracovat s rozmyslem" pfi organizovani dat v databazi a ¢lenéni program.

PHP (61) - Rozsahlejsi projekty 2.

Jak se neztratit pii vyvoji rozsahlejsiho PHP projektu - databaze a fundované psani kédu.

V predchozim dile naseho serialu jsme nakousli téma vyvoje rozsédhlejsich projektl. Dnes budeme pokracovat; fekneme si néco o
pfipravé struktury databaze a o ¢lenéni programu. Tyto véci je potfeba udélat jiz v pomérné rané fazi vyvoje, abyste méli jasno,
kam se bude Vase aplikace ubirat.

Data a databaze
Pokud aplikace ma (a ona ma skoro vzdycky) néjaky vztah k databazi, byva dobrym zvykem navrhnout si, jak bude takova
databéze vypadat. To je velmi dllezitd ¢ast ptipravy. Neni nic horéiho ne? dod&lavani struktury databéze "za chodu", a to
zejména maji-li se ménit rela¢ni vztahy mezi tabulkami. Obecné pravidlo, jak to udélat "napoprvé a dobfe" pravdépodobné
neexistuje. Ale jako pFiklad naznacime, jak by se mohla ubirat nase predstavivost pfi sestavovani (dejme tomu) protalu pro ON-
LINE evidenci pljéovéni knizek z knihovny.

Pozn.: Musite uznat, Ze to je daleko méné otrepany priklad nez ON-LINE obchod.

DUleZité je si uvédomit, Ze kazda tabulka by méla shromazdovat data o jedné "entit&". Tento hrozny vyraz zkratka znamena, ze
budeme mit tabulku "knih", tabulku "¢tenaid" a tabulku "vypdj¢ek". V MySQL by navrh mohl vypadat n&jak takto:
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CREATE TABLE ctenari (

id int(11) NOT NULL auto_increment,
prijmeni varchar(20) NOT NULL default ",
jmeno varchar(10) default NULL,
PRIMARY KEY (id)

)

CREATE TABLE knihy (

id int(11) NOT NULL auto_increment,
nazev varchar(50) NOT NULL default ",
popis varchar(255) default NULL,
PRIMARY KEY (id)

)

CREATE TABLE vypujcky (

id int(11) NOT NULL auto_increment,
ctenar int(11) NOT NULL ,
kniha int(11) NOT NULL ,

datum_od date NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id)

Bude to stacit? V pripad&, e budeme plj¢ovat jen jednu knihu, zcela urcité to jako kostra stacit bude; pokud bychom najednou
plj¢ovali vice knih, stoji za zvaZeni zfizeni daldi tabulky, aby se ndm udaj "plj¢eno od" neopakoval zbyte¢né v mnoha Fadcich.
Nize uvedme nékteré technické zasady, které byste méli mit pfi tvorbé tabulek k dispozici:

e Ujasnéte si, zda budete pouzivat v ndzvech databazovych objektli mald, velkd pismena nebo jejich kombinace. V MySqL
to totiz neni jedno.
e  Zavedte si néjakou metodiku pojmenovani poli. Napfiklad ja jsem pouzil "id" jako nazev kli¢e v kazdé tabulce. To Vam
mdZe a nemusi vyhovovat (nékdo tfeba pouziva "ctenari_id", "knihy_id" a podobné&).
e Je-li to jen trochu mozné, pouzivejte n&jaké vizudlni pomlcky pro navrh databaze
e Navrhnéte nejprve pole, slouZici jako primarni a cizi kli¢e. Napfiklad, tabulka vypUjcek bude jisté mit i pole datum_do,
knihy mohou mit ¢arovy kod a podobné. Nicméné, pro predstavu o vztazich mezi tabulkami staci vySe uvedena
5 sktruktura.
Clenéni programu
Dobie napsanou funkci miZete pouzit vicekrat. A to i v mnoha projektech a v tom je kouzlo opakovaného pouzivani kédu.
Zvazme, naptiklad, nasledujici kdd pro ovéreni hesla, ktery bychom chéli vyuzit v nékolika projektech:
<?
function overheslo ($uzivatel, $heslo)

mysql_connect("localhost", "root", "");
mysql_select_db("Isoft");
$vysledek=mysql_query("select * from hesla where uzivatel=$uzivatel");
$radku=mysql_num_rows($vysledek);
if ($radku==0) return false;
else

{
$zaznam = MySQL_Fetch_Array($vysledek);
if ($zaznam["heslo"]==%$heslo) return true; else return false;

b
?>
Poctivé feceno, tato funkce moc dobfe napsana neni. V redlné aplikaci by pravdépodobné stacilo pouzit existujici pfipojeni k
databazi, spie neZ uvnit téla funkce vytvaret nové (dGvodem je to, e pravdé&podobné uz né&jaké to pripojeni k databazi bude
existovat, nebo by zanedlouho stejné& vzniklo). Daldi problém je logicky - nejprve zjistujeme zda existuje uZivatel a potom, zda
mé& spravné heslo. To by se dalo spojit do jednoho kroku. Tteti dlvod pro¢ to nepljde pouZit je ten, Ze k funkci neni z&dna
dokumentace. Po Upravé by to mohlo vypadat mnohem nadéjnéji (tfeba takto):
<?
function overheslo ($link, $uzivatel, $heslo)

{

$vysledek=mysql_query("select * from hesla where uzivatel=$uzivatel and heslo="".$heslo.""", $link);
return (boolean) mysqgl_num_rows($vysledek);

?>

Vsimnéte si (vim, Ze se opakuji), ze kvalitni kdd obsahuje komentare. To proto, abyste se v ném vyznali, kdyZ jej budete za
né&jakou dobu chtit opravit - nebo znovupouzit. Toto téma je tak ddlezité, Ze mu vénujeme i ¢ast nasledujiciho dilu.
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PHP (62) - Rozsahlejsi projekty 3.

Jak se neztratit v proménnych, konstantach, souborech, tfidach a projektech. Jde to viibec?

Dnes budeme pokracovat zcela v duchu minulych dvou dild a rozebereme si dali zplisoby, jak se neztratit pii psani néjakého
rozsahlejsiho projektu. Nebudou to véci prekvapivé nové, ale véci prekvapivé Uc¢inné, pokud se rozhodnete Fidit se jimi.
Komentare
Kvalitni kdd je zcela vzdy dokumentovany kdd. Paradoxné zjistite, Ze kdyz budete programovat delSi dobu, budete psat spise
vice komentaid nez méné. To proto, e zrali programatofi jsou si védomi potebného psani komentaid velmi dobfe (véfte mi,
kazdy z nich totiz zazil fazi, kdy se nevyznal ani ve svém vlastnim projektu). Co by mély spravné komentare obsahovat?

e U funkci okomentujte, co musi byt spinéno, aby vracela to, co ma. Mohou to byt "vnéjsi" vlivy, jako je existujici
pripojeni k databazi, existujici rozsifeni PHP a kdovico jesté.
e U funkci okomentujte vstupni parametry. Mél by mit parametr néjaky konkrétni typ? Hodnotu? Hodnotu z néjakého
rozsahu? Napiste si to. Pozdé&ji to zcela jisté ocenite.

e U funkci okomentuijte hodnoty, které mize vratit, a jejich vyznam. Je hrozné mit funkci, kterd sice déla to, co by méla,
ale nikdo nevi, proc to bylo potreba.

e U tfid néjak okomentujte parametry. SnaZzte se rozliSit vefejné a privatni ¢leny, protoze PHP je v tom dosti
benevolentni.

e V téle programu komentujte kdd vzdy, kdyz je principidlné neptfehledny. Usnandi vam to orientaci.

e  Pokud jste n&jakou ¢ast kédu prepsali, je lepsi tu plivodni zakomentovat neZ odstranit. Pozd&ji se Vdm mize stard
verze hodit.
Pozn.: Ten posledni bod by se mél brat s rezervou. Stejnou, ne-li lepsi sluzbu pro nds udélaji systémy pro spravu zdrojovych
kédd. Jesté o nich bude feé.
Néktefi programatori doporucuji do poznamek psat rovnéz datumy, kdy se kod upravoval a nékteré dalsi véci. Je to diskutabilni.
Pokud je to pro Vas pfinosné, udélejte to.

Jesté pro doplnéni: Nékteré Ctenare nadzvedlo, Ze jsem v predchozim dile komentoval ¢innost procedury v jejim téle a ne pred

jejim zacatkem. Uvédomte si ale, Ze je mnohem dileZit&j&i to, zda komentaie mate nez to, kde je méate. Budete-li chtit pistup k
psani komentaid néjak unifikovat, mohou rozhodnout nasledujici ¢initele:

e Vase zvyky
e To, zda se chcete nebo musite fidit néjakymi konvencemi (napfiklad firemnimi)

e To, zda chcete nebo musite pouzivat néjaké nastroje pro automatizovanou dokumentaci
Typové konvence
UZ o tom rovnéz byla fe¢. Méli byste si zavést a dodrzovat urcity poradek v ndzvech proménnych, funkci, tfid, konstant a
soubord. Nahledd jak to délat spravné je mnoho. Pamatuite si, Ze vétsinou se budete na linuxovém prostredi setkavat s tim, Ze
na velikosti pismen bude zéleZet, takZe s tim pocitejte. Nékdo napiiklad ndzvy viech souborll piSe s malymi pismeny.
Urcity systém lze vnést i do proménnych. Praktické je, kdyz je z ndzvu proménné poznat k ¢emu slouzi (nebo dokonce jaky je
jeji datovy typ). Srovnejte, prosim, nasledujici dva radky kddu (tieba pritom mizete zavzpominat na $kolni 1éta):
<?
$c=$z*$p;
?>

anebo je Citelnéjsi toto?
<?
$dblCast=$intZaklad*$dblPocet_procent;
?>
Samoziejmé, se vzristajici naro¢nosti kédu ocenite takovou ¢itelnost jesté vice. Hodné se da napravit rovnéz vhodnym
zavedenim konstant a logickymi nazvy souborl. Porovnejte, prosim, nasledujici dva fragmenty kddu:
<?
if ($err==1):

require ("file.php");

elseif ($err==2):

require ("file2.php");

elseif ($err==3):

require ("file3.php");
endif;

?>
anebo
<?
define ("ERR_NO_FILE", 1);
define ("ERR_EMPTY_FILE", 2);
define ("ERR_CANT_WRITE", 3);

if ($err==ERR_NO_FILE):
require ("nofile.php");
elseif ($err==ERR_EMPTY_FILE):
require ("emptyfile.php");
elseif ($err==ERR_CANT_WRITE):
require ("cantwrite.php");
endif;
?>
Ackoli oba kousky kdédu délaji v podstaté totéz - ke kterému z nich byste se radé&ji vraceli a lustili, co se v ném vlastné déje?
Organizace projektu
Mam na mysli organizaci kédu do soubor( a sloZzek operacniho systému. Tady je kazda rada draha. U jednodussich véci asi
vystadite s tim, e mlZete véechny skripty umistit do kofenové slozky webu, u sloZit&jich projektl se vyplati n&jak zorganizovat
slozky. Naptiklad byva casto k vidéni usporadani, kde soubory zaclenéni jsou v samostatné slozce, v jiné sloZce soubory pro
import/export a podobné&. Pozor pak musite davat pfi vkladani soubrd pomoci include(require), protoZe vyZaduji spravné uvadéni
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cest. MZete v zésadé pouZit dvé metody - uvadét relativné od existujiciho dokumentu a uvadét relativné od koFenové slozky
webu. Oboji ma své pro a proti, ale pfFilis se nevyplaci to michat:
<?
require ("./inc/somefile.php");
?>

a ten druhy zptsob
<?
require ($_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]."/inc/somefile.php");
?>

Pochopitelné, mZete mit né&jaky vlastni systém. Ale ve vé&tsim projektu se vkladani soubord prakticky nevyhnete, takZe se s tim
budete muset nakonec néjak popasovat.
Dokumentace
Konecné, kazdy projekt by mél mit néjakou dokumentaci. Nemluvim ted o dokumentaci k vlastni aplikaci, ale o technické
specifikaci jednotlivych funkci a procedur. Tady se vyvojafi déli na nékolik typu:
e naty, ktefi to nepisi viibec
e naty, ktefi to pisi ¢adste¢né nebo jen u vétsich véci
e anaty, ktefi to délaji ze zvyku a pomérné pravidelné
Zejména tému ukdznénym pak mohou pomoci nastroje typu phpDocumentor. My se spokojime s tvrzenim, Ze by se to délat
mélo a v daldim dile se podivame na to, jak si pti vyvoji pomoci cizimi kédy, néstroji pro spravu zdrojovych kédl a nékolika
programovacimi triky.
PHP (63) - Rozsahlejsi projekty 4.

Jak si pFi programovani v PHP zorganizovat a jesté vice ulehéit praci?

Vyvoj kvalitniho kédu zahrnuje rovnéz umeéni "vyznat se sam sobé&". Mam tim na mysli védét, co si pfi psani kodu mohu dovolit,
kde je nutné byt sdm na sebe pfisny a kde je mozné si praci néjakym zptsobem ulehdit. Dnes se podivdme na nékteré takové
metody a postupy.

Budte lini
Nevim, zda je to dokazano védecky, ale spravny programator by mél byt predevsim liny. To mu umozni nedélat Zadnou
zbytecnou praci; a té je pfi psani kddu mozné udélat vice nez dost. Kdykoli se tedy chystate psat néjaky kéd, méli byste se
nejprve sami sebe ptat:

e Nepsal uz jsem nékdy podobnou funkci nebo skript?
e Nemam k dispozici cizi kod, ktery by podobnou zaleZitost resil?
e Dal by se najit priklad takové véci na internetu?

e Jestlize ne, mohl bych se alespon inspirovat podobnou ulohou?
Vétsinou, zejména u jednoduchych uloh zjistite, Ze nemusite pracné "vynalézat kolo". Jestlize ale narazite na Ulohu tak specialni,
ze skutecné nenajdete podklady pro jeji FeSeni a budete to muset napsat od nuly, mohli byste uvaZovat nasledovné:
e Jestlize ten kdd budete opravdu potifebovat jen jednou, napiste jej a prestante na to myslet
e Jestlize tusite, Ze byste ten kod mohli pouzit vicekrat, napiste jej pofadné a vytvorte k nému dokumentaci (viz minuly
dil)
e  Pokud jste napsali néco opravdu unikatniho, zvaZte moznost, Ze byste se o kdd mohli rozdélit s ostatnimi (at uZ free,
nebo za penize)
Pozn.: VyuZivani cizich kédi s sebou samoziejmé pFindsi problém licencovéni. Méli byste se ubezpedit, Ze to, co délate je
zakonné.
Stanovte si postup
Je tfeba si praci néjak zorganizovat. Mé se osvédcil nasledujici postup: Zjistil jsem, ze vétsSina prace na zdrojovém kodu se da
rozdélit na dvé skupiny - na kdd, ktery budu muset teprve pracné vymyslet a na kdéd, ktery budu psat témér "z hlavy", protoze
vim, jak na to. Pokud mate "tvirdi vinu", nezabyvejte se otrockym psanim "nudného" kédu, ale udélejte si "vycpavku".
Vysvétlim na pfikladu pfihlaSovani k databazi:
<?
if (validuser($database, $user, $password))

b

function validuser ($database, $user, $password)

{
b

?>
Neboli, v dané chvili se viibec nemusite zabyvat vlastnim kédem funkce validuser, mizete sméle pokracovat psanim dal&iho
kédu v téle skriptu (oznadil jsem to jako "kod pro autorizované uZivatele". Kod funkce validuser midze byt pro Vas tak trivialni, Zze
jej budete schopni napsat "zpaméti o plinoci" a miZete se vénovat "vice tviréi" praci ve zbytku skriptu. Je samozirejmé dileZité
poznamenat si nékam, Ze se kus kdédu musi dopsat, jinak na to pravdépodobné zapomenete.
Pozn.: JelikoZ v kédu PHP nezdleZi, kde je ve skriptu funkce umisténa, miZe byt tfeba i za mistem, z néhoZ je voldna. Zde
popsanému pristupu to zcela vyhovuje, lidé odkojeni jazyky typu Pascalu to asi moc mit radi nebudou.

Toto samozfejmé neni jediny mozny ani jediny spravny postup. Ale pokud mate nékdy naladu na "hardcore" programovani a
jindy ne, mdZe to pro V&s byt to pravé. Dal$i moZné postupy jsou tfeba "podle pfedem stanoveného pléanu" a "jak mé& napadne".
Ovsem, zejména posledni priklad vétsinou nevede ke kyzenému cili ;-))

Spravujte zdrojovy kdod
1 pFi sebelepsi praci se Vam obcas stane, Ze dojdete k nazoru, ze urcita pfedchozi verze kddu je lepsi nez ta soucasna. Jenomze
ji uZz nemate k dispozici. Aby se to nestavalo, existuji nastroje pro spravu zdrojového kdédu (tfeba cvs nebo subversion). Funguji
tak, Ze vytvori "Glozisté&" kddu (tzv. repository) a vyvojar mize kod z GloZisté nadist, pracovat na ném a pak jej uloZit zpét.
UloZigté maze byt pristupné vice vyvojardm, miZe byt umisténo na siti a sleduje vegkeré zmény v kdédu, které byly provedeny
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"venku" mezi naétenim a uloZenim aktudlni verze. UloZiété je schopno pracovat s libovolnymi textovymi soubory (jako jsou tfeba
zdrojové kody PHP) a rovnéz s binarnimi daty a neni vazano na zadny konkrétni programovaci jazyk.

V pripad&, Ze dva nebo vice vyvojafi zmeni stejny soubor, existuji v téchto nastrojich "spravci konfliktd", ktefi vdm pomohou
sladit zmény provedené vice uZivateli. UloZisté mohou byt rovnéz pristupné jako webové sluzby a tak mate ke svym zdrojovym
koédl pristup prakticky odkudkoli. Vétsina lidi si mysli, Ze zavést nastroje pro spravu kédu ma vyznam az v momentg, kdy na
projektu pracuje vice vyvojart, ale kdyZ se nad tim zamyslite, neni to tak. I kdyZ pracujete sami, miZe se Vam hodit odpovéd’
na otazky typu:

e  Kdy jsem proved| posledni zménu v tomto souboru
e Jak vypadala tato slozka pred 14 dny?

e  Program xxx ve verzi aaa.bbb nefunguje dobre. Co se tam ménilo?
MUZete se vrétit k libovolné ulozené verzi dokumentu a miZete délat celou Fadu dal$ich vé&ci. MlZete dokonce smazat soubor z
pracovni kopie s tim, ze Ulozisté si jej bude pamatovat.

Nékdy Vam mizZe "zachranit Zivot" skutecnost, Ze mate Glozisté kodu piistupné pres prohlize¢ nebo umisténé mimo vase
"obvyklé stanovi$t&". Je to samoziejmé otdzka zabezpeceni, ale docela se miZe hodit moZnost mit své zdrojové kédy kdykoliv k
dispozici. Kolegovi nékdo nedavno ukradl notebook... a i kdyz to samoziejmé BYL problém, nepfisel diky umisténi kdédu v
repository alespori o podstatnou ¢ast své prace.

Pozn.: Uzndvam, Ze u PHP neni tato otdzka tak paléiva. Obvykle si miZete zdrojové kédy PHP postahovat z béZiciho webu, kdyZ?
neni jind moZnost. To u kompilovanych jazyk samozfejmé nejde.

V daldim dile nadeho seridlu se zaméfime na nékteré zplsoby, jimiz mizete ¢asti svého kddu ladit. T&ste se, budeme si "hrat" s
kédem z tohoto seridlu, v némz jste objevili chybu!

PHP (64) - Ladéni kdédu

Aplikace v PHP (jako kdekoli jinde) se museji po napsani odladit. Podivejme se jak na to.

Pfestoze dobfi vyvojari dokazi napsat i dlouhé ¢asti kodu bez syntaktickych chyb, prakticky vZdy je potfeba kod odladit, dfive
nez se na n&j mdzeme spolehnout. Dnes si ukazeme na nékteré bé&zné&jsi metody, jak ladéni provadét a podivdme se, jak takové
véci Ize provozovat s pfihlédnutim k programovani v PHP.

Obecné zasady
PFi ladéni kédu byste méli pamatovat na né&kolik jednoduchych zésad. Je az s podivem, kolik vyvojaid na né nedba, takze si
uvedme alespori ty nejdlleZit&jsi:

Velikost kédu
Méli byste psat jen takové celky kddu (pod vyrazem "celky" myslim tfeba funkce nebo objekty), které se daji odladit samostatné.
Nema smysl| naskladat celou aplikacni logiku do jednoho dlouhatanského skriptu a pak v ném hledat chyby. Mé osobné kratsi
kusy kddu i 1épe plsobi na psychiku, kdyz mam hledat chybu v hotové aplikaci.

Pifedpokladejte co nejméné
Murphyho zékon ikd, ze kazdy program obsahuje nejméné jednu chybu. KéZ by to byla pravda; vétsina programd obsahuje
desitky chyb. Snazte se, aby vase malinkaté kousky kdédu (tfeba funkce) obsahovaly co nejméné chyb, nebo aby chyby v nich
pokud mozno neposkodily zbytek kddu. Piste tak, aby byly skripty co mozna nejspolehlivéjsi a pamatujte na to, Ze spolehlivost
celku zavisi jednak na spolehlivosti dil(, a jednak na jejich poctu.

Metoda simulovaného prdsvihu
Tohle je selsky rozum - kazdé testované jednotce (tak tfeba funkci) predhodte nejprve spravna data, a potom ta Spatna.
Zatimco v prvnim pFipadé byste méli dostat spravny vysledek, ve druhém pripadé se mize stat hodné véci. Tak napfiklad funkce
délici néjaké Cislo vstupnim parametrem by neméla prijimat nulu. Co se stane, kdyz ji nulu pfedate? Budou nasledky tak hrozné,
7e vasi aplikaci ode$lou do vé&énych lovist, nebo se uZivatel "jen" dozvi, Ze doslo k chybé& "Division by zero"?
Pozn.:A&koli se Vam uvedené pravidlo mizZe zdét jako samoziejmé, divili byste se, kolik vyvojard se ani nepokusi shodit svij
viastni kéd podstréenim néjakych nevhodnych parametrd. Jak potom mohou védét, co to udéla, kdyZ? to za né vyzkousi nékdo
jiny?

Podivejme se ted, jak konkrétn& mizeme kéd v PHP testovat. MoZnosti je mnoho a volit byste méli podle toho, jak dllezita vase
aplikace bude a také podle toho, jak moc mate chyby v kddu radi (ja je moc rad nemam).

Vypisovani proménnych
Nasledujici metodu pravdépodobné budete tak i tak znat a pouzivat. Na podezielé misto v kodu lze vlozit pfikaz echo (pfipadné
print_r) a vypsat si proménné, které se v kodu pouzivaji. Méjme napfiklad nasledujici funkci pro prevod fetézce predstavujiciho
datum na Cesky format:
<?
function datum ($datum)

return strftime("%d.%m.%Y",strtotime($datum));

?>
MlZete si myslet, e té funkci vibec nic neni, a miZete mit pravdu. Potiz mdZe spoéivat v parametru $datum. Moznd, Ze v
néjaké slozZitéjsi ¢asti kodu nebude na prvni pohled zfejmé, co se predava. Takze pro Ucely ladéni pravdépodobné kazdy
rozumny programator prepise funkci ve smyslu:
<?
function datum ($datum)

echo $datum;
return strftime("%d.%m.%Y",strtotime($datum));
b
?>
A v prohlizeci hned uvidi, co Ze se to do funkce vlastné dostava v parametru $datum. Celd ta taskarice s vypisovanim
proménnych se rovnéz da udélat daleko inteligentné&ji - napfiklad Ize v Gvodu skriptu definovat konstantu DEBUGGING a podle
toho, zda ji nastavite na hodnotu TRUE nebo FALSE ve funkcich vypisovat ladici idaje. Nas jednoduchoucky priklad by potom
mohl vypadat nasledovné:
<?
define ("DEBUGGING", FALSE);
function datum ($datum)
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{
if (DEBUGGING) echo $datum;
return strftime("%d.%m.%Y",strtotime($datum));

b

?>

Pozn.: Tento ndpad samoziejmé neni mdj. PouZiva se to napfiklad v projektu PhP BB a pokud chcete nahlédnout do zdrojovych
kédd této aplikace, miZete se podivat na soubory constants.php a functions.php ve sloZce includes.
Pozn.: Studium cizich otevienych kédd vibec neni $patnd véc, protoZe je jasné, Ze mnoho problémd, tfeba zrovna to ladéni, se
tam jiz néjak resilo.
Debug_backtrace
Tato uZite¢na PHP funkce ndm miZe udetfit mnoho ¢asu pfi zjistovani, kde se pri ladéni nachazime, protoze poskytuje informace
o aktualnim nazvu zpracovavaného souboru, funkci, fédku, vstupnich parametrech a o nékolika dalSich vécech. Jeji typické

pouziti mdZe byt ve spojeni s funkci var_dump nasledujici (tento kdd by mohl byt pouZit namisto vypisu prostiednictvim echo):

<?

if (DEBUGGING) var_dump(debug_backtrace());

?>
Mit jistotu, Ze kéd obsahuje malo chyb a Ze bude délat to, co oéekdvédme je pochopitelné velmi dlleZité. Proto se budeme
ladénim kdédu zabyvat i v nasledujicich dvou dilech naseho seridlu, kde se postupné dotkneme takovych témat, jako jsou aserce,
logovani, testovaci skripty a PHP debuggery. Takze, mate se na co tésit.
PHP (65) - Ladéni kédu 2.

Dalsi techniky ladéni kédu PHP. Aserce, testovaci skripty.

Pokracujme dnes tim, co jsme nacali v minulém dile - a sice postupy a metodami, které mohou zbavit nas kéd chyb. Ladit kéd
md&Zeme i jinak neZ jen vypisovanim proménnych a nastavovanim piiznakd pro ladéni. Podivejme se nejprve tieba na aserce.
Aserce
Tento vyraz souvisi s asertivnim chovanim. Kdyz to hodné zjednodusime (psychlogové prominou) tak bychom mohli aserce
definovat jako "ozvi se, kdyz neni po tvém". V programovani se aserce pouzivaji jakozto ladici nastroj a PHP aserce realizuje
pomoci pfikazu assert(). Nasleduje primitivni ukazka, jak by se mohly aserce pouzit, jestlize predpokladame, Ze proménna
$denvmesici oznacuje poradové Cislo dne v mésici:
<?

assert(is_integer( $denvmesici ) && ($denvmesici >= 1) && ($denvmesici <= 31));
?>
Je jasné, ze kdyZ proménna $denvmesici nebude celé Cislo nebo kdyZ nebude v rozsahu od 1 do 31, Ze se PHP ozve. K asercim
bych chtél pfipojit dvé dileZitad varovani, kterd je potfeba brat vazné:

1. Aserce nejsou nastroj na programovani, ale nastroj na ladéni. Takze byste jimi neméli kontrolovat vstupni parametry, k
tomu slouzi jiné nastroje (tfeba konstrukce case, switch nebo if). Aserce by vam pouze mély pomoci v ladéni kodu.
Skript by mél fungovat jak se zapnutymi asercemi, tak s vypnutymi (o zapinani a vypinani aserci bude rec za chvili).

2. PHP zachazi s asercemi jinak nez kompilované jazyky. Kompilované jazyky maji vétSinou jako vychozi nastaveni to, ze

aserce jsu zapnuty ve vyvojovém prostiedi a vypnuty ve spustitelném (prelozeném, bindrnim) souboru. V PHP, jelikoz
neni kompilovany ale interpretovany se aserce vypinaji, zapinaji a nastavuji z kddu.
Uvedl jsem, Ze kdyz podminka v aserci spInéna nebude, PHP "se ozve". Co PHP udéla, to se da nastavit pomoci
funkce assert _options(). Pfi¢emz moznosti josu pomérné pestré a mize to byt jedna nebo vice z nasledujicich akci:

e  Zobrazit varovani (ASSERT_WARNING)
e  Prerusit béh skriptu (ASSERT_BAIL)
e  Zavolat uzivatelem definovanou funkci (ASSERT_CALLBACK)

parametrem ASSERT_ACTIVE). Vhodnou kombinaci voleb aserce a zejména vhodnym napsanim funkce, ktera aserce osetfuje
mUzZete ziskat pomé&rn& mocny ladici nastroj. Znovu ale opakuji, Ze pokud pouZivate aserce, méli byste je ve finalnim kédu
VYPNOUT.

Pozn.: Aserce Vam rovnéZ mohou pripomenout, co se v kédu déje. V uvedeném prikladu sice bylo z ndzvu proménné vidét, co
asi obsahuje, ale to nemusi platit vZdy. TakZe z vhodné napsané aserce mizZete poznat, Ze pfi psani kddu jste pocitali s tim, Ze
uréita pravidla BUDOU platit. Tento fakt mdZe byt neocenitelny, zejména kdyZ kéd ladite po delsi dobé.

Logovani
Kromé moznosti vypisovat Udaje z béZiciho skriptu pro Gcely ladéni do prohlize¢e mame samozifejmé moznost vypisovat je do
souborll. To miZe byt velmi mocna zbrari. Soubor s protokolem mize byt odeslan na vzdalené misto, nebo se da pribézné
monitorovat a o pripadnych chybach tak vite prakticky okamzité. PHP obsahuje vetavénou podporu pro odesilani chybovych
stavl do protokolu pomoci funkce error log().

Error_log mdZe pfi chyb& odeslat informace do systémového logu, e-mailem nebo muUze spolupracovat s debuggery. A&koli je to
funkce velmi mocna, neni samospasitelna. Jeji hlavni nevyhodou je fakt, Ze protokoluje pouze chyby. Pfitom ¢as od Casu budete
potfebovat néco jiného - napiiklad mizZete pro Gcely ladéni chtit v&dét, kolikrat za den se ta kterd &ast kdédu spousti, nebo prosté
budete chtit logovat néco jiného (hodnoty proménnych, napfiklad). Ukazme si, jak vyuzit tfidu Log, kterou byste nasli v
odpovidajicim bali¢ku na serveru pear.php.net:
<?php

require_once 'Log.php';

$conf = array('mode' => 0600, 'timeFormat' => '%X %yx");
$logger = &Log::singleton('file', 'out.log’, 'ident', $conf);

$logger->log("Skript spustén.");
?>
Cely skript by, po nahlédnuti do souboru protokolu, zplsobil v logu zhruba nasledujici zdznam:
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12:37:14 11/08/04 ident [info] Skript spustén.

Tim moznosti logovaci tfidy nekondi - Ize zapisovat do databaze, nastavovat priznaky logovanych udalosti a podobné. Podstatné
pfitom je, e mizZete vlastni logovani zafidit jednim Fadkem kédu - a pfitom ma vystup do souboru profesionalni Grover.
Pozn.: Jelikoz patri trida log na serveru PEAR k tém jednodussim, mohli by ji rovnéz vyuZzit pro viastni zkoumani lidé, zajimajici
se do hloubky o objektové programovéani v PHP. Najdete tam par zajimavych véci, které se vém mohou hodit.
Testovaci skripty
Nakolik se to mZe zdat na prvni pohlad nesmysl, Ize nékdy odladit &ast kédu tak, e vyzkoudime kombinaci véech moZnych
hodnot vstupnich parametrd. Pochopitelné to nebudeme délat ru¢né, napiSeme si "skript testujici skript". To mlze byt zdlouhava
a Umorné prace, ale mize se to bohaté vyplatit. Otestovanim vsech vstupnich hodnot totiz ziskate téméf stoprocentni jistotu, ze
skript béha tak, jak ma.

a rok:
<?
function Kalendar ($mesic, $rok)

b
?>
To je priklad funkce, ktera by se dala otestovat skriptem. Mohl by vypadat néjak nasledovné:
<?
for ($rok=1998; $rok<=2001; $rok++)

for ($mesic=1; $mesic<=12; $mesic++)
Kalendar($mesic, $rok);

¥
?>
Vidime, Ze v tom nejsou 7adné zaludnosti a Ze se tak pomérné jednoduse Ize propracovat k uspokojivym vysledkdm. V praxi
nebudou vSechny priklady ani zdaleka tak jednoduché, a v podobnych pfipadech jisté stoji za to si to odzkouset.
PHP (66) - PHP debugger

Dnes se podivame na zoubek PHP debuggeriim. Uvidime zda a jaké existuji a jak je rozumné pouzit.

Pfemyslim nad néjakym smysluplnym zahajenim. Co tfeba takhle: "Cely jsem stravil rozchozenim néjakého nekomercniho PHP
debuggeru, a zatim zadna slava". Nebylo by to sice dvakrat optimistické, ale pékné by to vystihovalo situaci, v niz se nachazim.
Le¢ poporadé.

Debuggery
Mezi vé&tdinou vyvojail napti¢ programovacimi jazyky ziskala velkou oblibu integrovana vyvojova prostredi (Integrated
Development Environment, IDE (neplést s disky)). Jedna se o vylepSené editory, které kromé Uprav zdrojového textu umi tieba
spustit prekladac (to se PHP samoziejmé netyka), a umi provadét ladéni kodu za béhu. Mezi typické ¢innosti takového procesu
ladéni patfi zejména:

e zard’ky - mozZnost zastavit béh kddu na pfedem daném misté, at uz "natvrdo" nebo pfi spinéni néjaké podminky
e  krokovani - moznost spoustét jednotlivé kroky programu po kouscich
e sledovani hodnot proménnych
e sledovani volani (stack, zasobnik) - tedy miZete odpov&dét na otdzku "kterd funkce zavolala na&i funkci"

e  pripadné "ad-hoc" provedeni néjakého prikazu zapsaného z konzoly
Bylo by samoziejmé velmi hezké mit takové integrované prostiedi i pro praci s PHP a takova prostiedi skute¢né existuji. Vétsina
z nich ma vsak dvé podstatné nectnosti - bud’ jsou za penize, nebo funguji pouze pod windows (nebo dokonce oboji). Pokusil
jsem se podivat na zoubek dvéma nastrojlim, které se tvafily, Ze jsou zdarma.
DBG
DBG je de facto Cast baliku z PHPEd, coZ je jedno takové PHP IDE. Na strance projektu se o ném dozvime, Ze je Sifen ve dvou
verzich, verze 2.16.x je soucasti zminovaného IDE a je za penize, verze 2.11.x je distribuovana samostatné a je zdarma.
Instalace debuggeru je na strankach projektu popsana a na prvni pohled vypada celkem zajimavé. Jelikoz je PHP samoziejmé
serverova zalezitost, fesi se zde spoluprace ladiciho procesu s PHP instalaci modulu dbg.so jakozto rozsifeni PHP (tedy
extension). Sama instalace je trivialni, spociva v nakopirovani souboru dbg.so do slozky s php rozsifenimi a v editaci souboru
php.ini (mé&l by byt v /etc/php.ini). To, Ze se modul Usp&&né& nahral, mdzete zjistit pomoci skriptu phpinfo(), protoze udaje o
modulu dbg se v informacich z phpinfo objevi.
Pozn.: Pokud si to pFejete, miZete dbg.so kompilovat ze zdrojového kédu. V kaZdém pripadé byste méli védét, Ze verze souboru
dbg.so (nebo dbg.dll pro Windows) by méla odpovidat verzi nainstalovaného PHP.

To byly dobré zpravy. Ted to horsi. Zatimco pod Windows existuje k DBG graficky frontend (screenshoty), pod Linuxem je
zdarma k dispozici pouze fadkovy klient dbg-cli. Aby ndm to nebylo lito jsme informovéni, Ze "dbg-cli mdZe byt pouZito k lad&ni
skriptl budto piimo, nebo pod GNU debuggerem DDD 3.3.9". Rozchodit samotny debugger mi nedélalo problém, zatimco
skloubit jeho ¢innost s dbg-cli se mi nepodafrilo. Nebyl jsem sam, v diskusi k projektu je tomuto problému vénovano téma s
nékolika reakcemi. Poucné jsou i odpovédi autora, ktery dava jednoznacné najevo, Ze podporuje predevsim placenou verzi
programu, coz je logické.

Asi bych si tento software nezvolil. Mozna, Ze néjaky laskavy Ctenar ma zkusenosti s placenou verzi tohoto software. Dejte nam,
prosim, védét v diskusi, zda a jak to v takovém pripadé funguje. Pro nékoho by takova informace mohla byt cenna, pokud bude
uvazovat o koupi néjakého komercniho PHP debuggeru.

GUBED
To je zajimaveéjsi ¢ast mého snazeni. Gubed je debugger postaveny na samotném PHP (pokud nevéfite, Zze néco takového je
moZné, podivejte se do dokumentace). Z toho vyplyvé ptijemné vlastnost - a to ta, Ze se kvili nému nemusi instalovat na server
7adny modul PHP ani zadné rozsifeni serverového software. To mimo jiné znamend, e mizete ladit své skripty ve skute¢ném
prostredi (!) serveru, na némz budou bézet.

GUBED samozifejmé vyzaduje kromé serverové Casti i néjaky klientsky software, ktery bude vysledky ladéni odchytavat. Tim
softwarem muze byt budto populérni editor Quanta, nebo s projektem dodavany front-end nazvany wxGubed. Zkusil jsem
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Quantu. Ta podporuje GUBED az od verze 3.3, coz je hotové nestésti, pokud si toho nevSimnete. Takze pozor, ve vétsiné
distribuci byva Quanta 3.2, zkontrolujte to, pfipadné updatujte. (SUSE 9.1, na niZ jsem to zkousel méla Quantu 3.2. Aby toho
nebylo malo, jmenuje se balicek ve verzi 3.3 nikoli quanta, ale kdewebdev3).

Instalace serverové Casti GUBEDu je trivialni. Staci nakopirovat adresar Gubed (obsahuje php skripty, nic jiného) z instala¢niho
balicku do kotfenové slozky webu a vytvofit soubor s konfiguraci (localsettings.php), ktery miZe vypadat né&jak nasledovné:
<?php
$gbdDebugServer = "localhost";
$dbgDebugPort = 8016;

?>
Cely postup popisuje soubor docs/serversetup.txt z originalniho instalacniho baliku. Je nutno podotknout, Ze pfi nasazeni na
verejné pristupny server se museji doresit otdzky zabezpeceni, protoze debugger pochopitelné nacitad zdrojové soubory php.
Zminka o zabezpeceni je rovnéz v dokumentaci.

Pozn.: Osobné bych to zprovozrioval pouze na mistim pocitaci nebo v mistni siti.

Klientska Cast debuggeru spociva v nastaveni Quanty tak, aby pro dany projekt spustila debugger. Provedete to v menu
Project/Project properties na zalozce Moznosti. Pokud se tak nestane automaticky, je jesté nutné spustit proces ladéni pomoci
volby Debug/Session/Start session. V nastrojovém pruhu Quanty byste méli mit listu Debugger toolbar, ktera Vam umozni
krokovat kéd, nastavovat zardzky a vypisovat hodnoty proménnych (screenshot). A lidi - ono to opravdu funguje.
Ladéni se spousti z prohlizeCe pomoci skriptu index.php ve slozce Gubed, kterou jste si nainstalovali do kofenové slozky webu,
takze vam vétsinou bude stacit zadat do prohlizece http://localhost/Gubed. Subjektivné se mi zda krokovani pomérné pomalé,
ale v praxi to pochopitelné nevadi, protoze pfi ladéni programu se obvykle nespécha.

Zavér
Pro rozsahlejsi projekty bych si debugger urcité poridil. Pokud pouzivate pro vyvoj Quantu, prakticky neni co resit. Pro
jednodussi véci mi to prijde jako trochu zbytecna véc, ale ladit kéd debuggerem je bezesporu pohodiné. Vice nez kdy predtim
ocenim vase postrehy v diskusi - pouzivate nékdo zde uveené nebo jiné debuggery pro PHP? A jestlize ano, s jakymi vysledky?
PHP (67) - Zdroje informaci o PHP

Knihy, stranky a projekty souvisejici s PHP, které Vam mohou vydatné pomoci.

V nasem serialu jsme se dotkli mnoha podstatnych véci, tykajicich se PHP. Pevné véfim, Ze to bylo pro c¢tenare uziteCné. Serial
jesté nekondi; dnes se podivame na nékteré zdroje, které Vam pfi praci s PHP mohou vyrazné pomoci.
Knihy
Asi nejlepsi ¢eskou knihou o PHP je dosud Jifi Kosek - Tvorba interaktivnich internetovych aplikaci. Autor ma tu vzacnou

vlastnost (ktera se pohfichu nedostava mnoha jinym), Ze umi vysvétlovat slozité véci na jednoduchych pfikladech a cela kniha je
nesmirné Ctiva. Ackoli neobsahuje CD, Ize si uvedené priklady stahnout z autorova webu a pak s nimi pracovat. Kniha obsahuje
mimo vysvétleni prakticky viech aspektli PHP rovnéz referencni prehled funkci a ten je provézan s priklady. Praktické, veskrze

pouzitelné. I kdyz byla tako kniha psana v dobé éry PHP 3, neztratila dodnes nic ze své aktualnosti. Abyste si udélali prehled, co

o této knize rekli/napsali jini:
e Diskuse na www.jakpsatweb.cz

e Recenze na hash.webjet.cz
Pozn.: Mnoho dalsich, viceméné pochvalnych komentar je roztrouseno po celém ceském webu.

S oblibou pouzivam rovnéz publikaci PHP - programujeme profesionalné od pétice zahranic¢nich autoru (Computer Press). Kniha
neni sice psana tak Ctivé jako ta Koskova, ale zabyva se do hloubky nékterymi tématy, kterych se pan Kosek dotyka jen zbézné.
Mam na mysli napfiklad XML, regularni vyrazy nebo tfebas instalace PHP. K této knize je rovnéz dodavano CD - v dnesni dobé
bude jiz pomérné zastaralé, ale najdete na ném "klasickou" vybavu typického "Péhapisty". Od PHP pocinaje, aZ tiebas k Apache
s &esky komentovanymi instalaénimi skripty. Na CD jsou pochopitelné i ptiklady, v ¢eétiné. Opét bych si dovolil néco odkazl na
komentare Ci recenze:

e Recenze na softwarovych novinach

e Recenze na PC svété
Ve vyétu dobrych knih o PHP bychom samozfejmé& mohli pokracovat, mlZete to za mé& udé&lat v diskusi pod &ldnkem. Prakticky
vzdy plati, ze je dlleZité védét, kde najit potfebné informace. Existuji rovnéz publikace, zabyvajici se spolupraci PHP s ostatnimi
produkty (typicky MySQL) a mnoho tématicky zamérenych knih (PHP rychle, PHP bezpecné, PHP modularné ...).
Servery
Vyznamnym zdrojem informaci o PHP jsou rovnéz ON-LINE zdroje. Narozdil od knih mohou pruzné reagovat na nejnovéjsi verze
PHP, trendy v programovani a tak dale. V tabulce nize uvedme nékteré znaméjsi PHP servery.

Server Co tam najdeme

Zahrani¢ni weby

www.php.net,www.php.cz| Hlavni stana PHP (a ¢esky mirror). Udalosti kolem PHP, dokumentace, komentaie programatord. Vas
startovni bod pro vSechny PHP zalezitosti. Rovnéz jako misto, kde se vyplati sledovat informace o
bezpecnostnich updatech.

pear.php.net PHP Extension and Application Repository - knihovny hotovych kéd{, fesici v PHP nejrlizn&jsi Glohy,
které samotny jazyk bud neumi, nebo umi nedostatec¢né. Velmi dobré, pokud chcete navazat na
existujici praci nebo se nechat inspirovat. Repository ma vlastni standardy pro tvorbu kddu, takze se
v jednotlivych knihovnach mizete pomé&rné snadno vyznat (ovéem aZ poté, co si na jejich standardy
zvyknete)

www.phpbuilder.com | Vyvojafsky site. Clanky, ukézky kddu, tutoridly. Nékteré zde zvefejnéné texty maiji vynikajici Groveri.
K zahozeni vétSinou nejsou ani komentare, zda se, Ze sem prispivaji lidé, ktefi védi, o ¢em je Fec.

sourceforge.net Znadmy server pro Open Source software development. Pro nas je dllezité, Ze obsahuje rovnéz
nékolik tisic projektl v PHP z nichz nékteré (jako naptiklad PHPmyAdmin) jsou velmi kvalitni.

www.hotscripts.com Méné znamy, presto vSak pomérné kvalitni web obsahujici mimo jiné PHP skripty. Pomérné slusné
tematické tFidéni webu a moZnost hodnoceni €lank{ z né&j délaji misto, kde se da solidné vyznat. I
kdyz, web je na mdj vkus trochu moc cerveny ;-))
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planet-source-code Nesmime zapominat na legendarni web se spoustou kédt pro mnoho programovacich jazyk@. Obcas
se tam daji najit hotové perly. A kddu je tam opravdu hodné. Samoziejmé, Ze jednou ze sekci je i
PHP.
www.tutorialized.com Tutorialy. Vice nez prosté predlozeni kddu, obsahuje komentare a nékteré velmi zdafilé popisy
postupl, které VAm umozni se neztratit pFi tvorb& PHP kddu. Jinak stranky obsahuji rovnéz tutorialy
pro jinaé programovaci jazyky.
Ceské weby

www.jakpsatweb.cz Precizni a Siroce pojaty server o tvorbé webu. Jsou zde i ¢lanky o PHP.
Napriklad instalace nebo nastin moznosti jazyka.
www.kosek.cz Mnoho relevantnich informaci o PHP. Viz sekce Knihy.

WWW.zive.cz

Serial o PHP, mimo jiné. Mzete srovnat s nasim seridlem.

JistéZe existuje nespolet dalich webl zabyvajicich se tématikou PHP. Pokud chcete, miZete na né upozornit v diskusi. Uvitam
ale, pokud se tam budou objevovat odkazy na mista, ktera jsou pro vas zvldsté uziteCna, nebo kterad navstévujete opakované.
Projekty
Existuji rovné? projekty v PHP, jejichZ studiem se toho miZete hodné naucit. Nasledujici tabulka shrnuje par vyznamnéjsich,
jejich struény popis a co z nich pro Vas mize byt uZite¢né (pominu-li prosty fakt, Ze mizete tyto projekty vyuZit jako celek):

Projekt Popis Hodi se na
PHPMyAdmin| V PHP napsané webové Databazové funkce, export a import dat, komprese zip, lokalizace

rozhrani k MySQL

PHP - NUKE Webovy portal v PHP Prakticky vSe - design, internacionalizace, content management, technologie plug-ind,

modularita, CSS, standardy...

Squirrel mail| Webovy klient v PHP Sitové protokoly, IMAP, SMTP, MIME support, adresaf. Kompatibilita napfi¢ prohlizedi.

A opét - pokud jste se néco naudili studiem daldich projektd, miZete se s ndmi o to podélit v diskusi. Ocenim zjeména, kdyz
uvedete, v ¢em konkrétné byl pro vas dany projekt pfinosem a/nebo co jste se z néj naucili.
V dalsim dile seridlu zacneme "od nuly" stavét skutec¢ny webovy portal v PHP. Budeme postupovat krok za krokem a bude to
prace na nékolik dilll. Mate se na co t&sit!
PHP (68) - Stavime portal

Téma na vice dild - stavba portalu v PHP. A s prikladem funkéniho webu.

Pocinaje timto dilem naseho seridlu zcela opustime ponékud nudnou Sed' teorie PHP programovani, a vrhneme se na praxi. V

nekolika nasledujicich dilech totiZ poslepujeme UpIné novy web a projdeme pfitom vSechny kroky, které byste méli v takové

situaci mit na paméti. Programovani v PHP je dosti svazano s dalsimi technologiemi, takze jeden vétsi priklad bude lepsi nez
nékolik malych fragmentt kddu.

Je to samoziejmé dilema - &m kratsi je priklad, tim spie se miZete soustfedit na to, co opravdu resi - ale &m je rozsahlejsi, tim
spiSe pochopite, jak spolu jednotlivé etapy prace a Casti kddu souviseji. Budeme tedy pouzivat nejen PHP, ale HTML a MySQL
(mozna trochu i styly). Navic, budu se snazit predstavit vam jednotlivé kroky stavby webu tak, jak v praxi opravdu probihaji.
Tim by c¢tenaF (zejména pokud s webovou tvorbou zacind) mél ziskat alespon zakladni pfedstavu o tom, co a kdy se ma délat.

Nebude to internetovy obchod
Ne! Internetové obchody déla jako priklad na PHP kazdy. Navic mi (pokud se implementuje pfihlasovani i nakupovani) pfijdou
pro zacatec¢nika ponékud obtizné na pochopeni. Namisto toho zkusime naprogramovat web o néjaké vymyslené hudebni skupiné.
Bude to prinicpialné velmi jednoduché a nebudou v tom Zadné zaludnosti (UCetni véci, DPH apod.), které by internetovy obchod
zcela jisté provazely.

Jak jen to pljde, nebudeme se zabyvat Zadnymi zaleZitostmi, které piimo nesouviseji s PHP. Nade "stranky" tedy nebudou mit
74dnou nebo téméF zadnou grafiku, abychom se soustredili na to, co nds opravdu zajima. Velmi malo (pokud vibec) se budeme
zabyvat vécmi jako je klientské skriptovani nebo DHTML.

Zadani
Prvni véc, kterou byste si méli pfi ndavrhu webu ujasnit, je zadani. My budeme tvofit web propagujici smyslenou hudebni skupinu.
Soudasti stranek bude nasledujici funkcionalita:
rozhrani pro zadavani koncertl (datum, ¢as, misto konani) s tim, Ze se budou ukladat v databazi a zobrazovat na webu

e  diskografie - ndzvy alb a seznam pisni na téchto albech
e spravu uZivatel( (pFihladovani, odhladovani, sekce "jen pro &leny"...)
n&jaky mechanismus pro zveFejfiovani textl pisni, aby si je pozd&ji mohla kapela sama publikovat
e prihlaseni ¢lenové si budou moci stahovat texty pisni a dema
budeme poéitat s tim, Ze si nas virtudlni zadavatel mize je&té na n&co vzpomenout a pokusime se na to myslet
Jednotlivé body budeme chtit samoziejmé rozpitvat. Takticka - pozndmka: pokud by se jednalo o komercni véc, tohle je nejlepsi
udélat spolu se zédkaznikem. Tak tedy, rozhrani pro zadavani koncertli by mé&lo umét nasledujici véci:
e  Zadavat koncerty bude smét pouze uzivatel s opravnénimi administratora
e Z formulare se zada datum, ¢as a misto koncertu, to bude uloZzeno v databazi
e Na webu se budou zobrazovat pouze koncerty v budoucnosti (ne ty, co uz byly)

e Aplikac¢ni logika by neméla povolit zadat vice nez jeden koncert denné
Podsekce diskografie by méla mit nasledujici funkce

e Nazvy alb a pisni by se mély zadat do databaze
e Pljdou zobrazit bud'jen alba, nebo alba a pisné
e Vyhledavani - podle ndzvu pisné najit album nebo alba, na nichz byla uvedena

e Jedna pisen bude moci byt na vice albech
Spréava uzivatell by méla mit nasledujici funkce:

e UZivatel se bude moci zaregistrovat pomoci prezdivky, e-mailu a hesla
e  Heslo by mélo mit minimalné 4 znaky
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e Aplikac¢ni logika by méla povolit pouze jednoho uzivatele na jeden e-mail
e Aplikace by méla umét odeslat zapomenuté heslo (max. 1x denné), zménit heslo a zrusit registraci
ZveFejfiovani textl pisni by mélo mit nasledujici vlastnosti:
e Pljde zvefejnit jen text k pisni, kterd jiz je v databazi
e Bude to moci délat jen administrator
e Text pisné se bude dat exportovat do textového souboru

e  Texty pisni budou k dispozici jen pro registrované uzivatele
Trochu jsem to rozepsal - zejména abych predved|, jak je dileZité mit "cilovy koncept". Asi si umite predstavit, ze kdybyste
tento seznam tvorili se zakaznikem, mohl by byt daleko rozsahlejsi. A taky si asi uz v téhle chvili umite predstavit, co by se
stalo, kdybyste zacali pracovat bez ujasnéni téchto zadkladnich pravidel hry.

Pozn.: Pokud se jedna o komercni zaleZitost, jen naprosty sebevrah by byl schopen zkalkulovat cenu pfedtim, nez udéla néjaky
podobny cilovy koncept. Profik si naopak vyhradi, Ze s kazdou zménou funkcionality se znovu probere otazka financi.
Technicky rozbor
Ted' neni chvile, kdy bychom méli "pfijit od zadkaznika, sednout a psat", nybrz chvile pro néjakou tu technologickou poradu.
Samoziejme, ze aplikace bude vyZadovat skriptovani na strané serveru - jasné volime PHP. Bude potifeba databaze (minimalné
na uloZeni alb, pisni, textd a uZivatel). Zvolime tedy (napfiklad) MySQL. MoZna budeme potfebovat poshanét n&jaky ten
software - uz jsme o tom psali. DalSi véci ke zvazeni.

Ted néco z HTML. Budeme potfebovat stanovit, jaky typ dokumentu vlastné vyvijime - zda HTML, XHTML a jakou verzi
specifikace se pritom budeme chtit fidit. To je nesmirné dilezité, protoze nas kéd by mél byt vzdy validni (psal o tom Lubo$
Turek). Dobry rozbor této problematiky najdete zde.

Aplikace by méla uz od prvopocatku mit néjakou koncepci rozvrzeni, tzv. layoutu. V zasadé se na kazdy slozitéjsi site pouzije
nékterd ze tfi nasledujicich technologii:

e  Organizace pomoci rdm&
e Layout pomoci tabulek

e  Formaétovani pomoci kaskédovych styld

Kazdy z téchto zplsobl méa své zastance, p&kné& to shrnuje ¢lanek Pavla Kachy. Formalné je nejspravnéjsi pouzit technologii

kaskadovych stylli, protoze pravé za timto Gcelem byla vyvinuta. My pouZijeme tabulky, protoZe to bude pro vyklad nékterych
pasazi ndzornéjsi nez CSS.

Pozn.: Pokud to s tvorbou webu myslite vazné, rozhodné uvaZujte o kaskadovych stylech. Je to budoucnost webdesignu. Jednou
vétou - styly nejlépe umozriuji oddélit obsah stranek od formy.
V dalsim dile seridlu si poslepujeme "kostru" naseho webu a ujasnime si, jak vyfesime navigaci mezi jednotlivymi ¢astmi
strének.

PHP (69) - Stavime portal 2.

Dnes budeme pokracovat v programovani naseho virtualniho hudebniho portalu.

V minulém dile jsme nacali tvorbu portélu pro virtudini hudebni skupinu. Dnes si ukdzeme, jak na takovém portalu realizovat
navigaci mezi jednotlivymi ¢astmi webu. Uvidime rovnéz, Ze jiz v této fazi navrhu se daji pouZzit nékteré "osvédcené triky"
ostfilenych webdesignérd.

Kddovani a typ dokumentu
V navazani na predchozi dil se (napfiklad) rozhodneme, ze budeme pouzivat kédovani utf-8. Tim bychom se méli zcela vyhnout
problém{m s &e&tinou. Jind dobra volba je iso-8859-2. Pokud mate pocit, Ze byste své stranky chtéli kédovat v éemkoli jiném,
zvazte to. V&tSinou pro to neni dlivod. RovnéZ se rozhodneme pouzit (napfiklad) typ dokumentu HTML 4.0 Transitional.
Odpovidajici DOCTYPE a meta-tag miZeme do dokumentu hned zapsat. Informace mizete &erpat ze seridlu Pavla Kachy zde na
Linuxsoftu.

Rozvrzeni stranky
Minule jsem slibil, Ze nas portal bude mit tabulkovy layout. Ten navrhneme z vyukovych divodi co mozna nejjednodussi.
Stranka tedy bude tvorena tabulkou, ktera bude centrovana a bude mit jednu Sirokou bunku v prvnim fadku jako zahlavi a dvé
uzsi buriky ve druhém radku jako télo (viz obrazek).

V levé burice budeme mit seznam odkazl a v pravé bufice budeme zobrazovat vlastni obsah webu. TakZe, naptiklad po kliknuti
na odkaz Diskografie se nam v bunce vpravo otevre prislusny text s alby a pisnémi. Startovaci soubor webu index.php bude tedy
obsahovat tabulku:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html>
<head>
<title>
Web virtualni kapely
</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>
<style type="text/css" title="text/css">
</style>
</head>
<?require "./func.php";?>
<body>
<div align="center">
<table width="760" cellpadding="0" cellspacing="0" border="1">
<tr>

<td width="760" height="120" colspan="2"><img src="./images/top.jpg" width="760" height="120"></td>
</tr>
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<tr>
<td width="160" valign="top"><?require "./navigace.php"?></td>
<td width="600" valign="top"><?ukazclanek()?></td>
</tr>
</table>
</div>
</body>
</html>
Cilem tohoto pristupu je udrzet skript index.php co nejmensi, protoze bude obsahovat pouze rozvrzeni. VSimnéte si, ze vklddame

soubor s funkcemi func.php a soubor s navigaci navigace.php. V souboru s func.php je funkce ukazclanek(), ktera zahrnuje
urcitou aplikacni logiku:

<?
function ukazclanek ()

if (is_file("./".$mujclanek.".htm")):
$nazevclanku=$mujclanek.".htm";
require $nazevclanku;
elseif (is_file("./".$mujclanek.".php")):
$nazevclanku=$mujclanek.".php";
require $nazevclanku;
else:
$nazevclanku=$mujclanek.".htm";
require "notfound.php";
endif;
b
?>
Cilem je, aby odkaz ve stylu index.php?clanek=uvod nasel nejprve soubor uvod.htm, neexistuje-li pak uvod.php a nakonec
(neni-li k dispozici ani ten) soubor s chybovym hlasenim (my jsme jej nazvali notfound.php). A ted' to nejlepsi - pomoci funkce
require umistime soubor uvod.htm (nebo vystup skriptu uvod.php) do nasi burniky v pravé casti tabulky a zakladni navigace je

{
if ((string)$_REQUEST["clanek"]<>") $mujclanek=$_REQUEST["clanek"]; else $mujclanek="uvod";

hotova.
Pozn.: Jesté detail. Jestlize se skript index.php zavold bez argument(, bude funkce ukazclanek automaticky pfedpoklédat, Ze
chceme zobrazit uvodni stranu celé aplikace.
Soubor navigace.php si asi jiz umite predstavit. Obsahuje odkazy ve stylu index.php?clanek=[nazev ¢lanku] a diky navigacni
logice je jiZ zajisSténo, Ze se pozadované informace objevi v pravé Casti tabulky. Ve skutec¢nosti toho jde délat daleko vic - jina
navigace mize byt zobrazena, pokud je prihlaen né&jaky uZivatel, pro administratora mize byt nacten jiny layout a podobné.
Par tipl k rozloZeni

e  Pokud ma byt nékde obrazek, osvédcilo se mi vyrobit docasny obrazek spiSe, nez nechat misto prazdné. Dfive a snaze

tak totiz odhalite pfipadné chyby v rozvrzeni strdnky (nebo spiSe chyby v interpretci norem u nékterych prohlizecd).
Pokud pouzivate tabulkovy layout, nechte po dobu vyvoje nastavené zobrazovani okrajd tabulky (border). Budete tak

mit pfedstavu o tom, co je kde umisténo.
Nikdy nedélejte zaroven prace na PHP - aplikacni logice a zaroven na layoutu. Vétsinou to skonéi vyrobou

)
"omalovanky", ktera se nasledné zahodi.

)
V dalsim dile se podrobné podivame na znamy problém "jak urcit, ¢im zacit" a napiSeme prvni "velké" skripty na tomto webu. Na
navrh v podobé, jak jsme jej dnes prednesli se mizete na nadem webu podivat nebo si jej mdZete stdhnout.

PHP (70) - Registrace uzivateld na portalu

Dnes si ukazeme, jak by se dala na portalu pomoci PHP provadét registrace uzivateld.

Poté, co jsme vyresili zakladni navigaci, budeme dnes pokracovat v nasem hudebnim portalu vécmi, které zajisti jeho

funkcionalitu. Pojdme si nejprve projit zadani a rozhodnout se, ¢im zacit.
Cim zadit
V predminulém dile seridlu jsme si stanovili jakysi cilovy koncept celé aplikace. KdyzZ si jej porfadné prectete, zjistite, Ze se sklada

ze Ctyf hlavnich véci - koncerty, diskografie, texty pisni a uzivatelé. Texty pisni maji byt k dispozici pouze registrovanym
uZivatelim, zadavat koncerty smi jen uZivatel - administrator. Z toho vyplyva, Ze by bylo praktické zacit né&jakymi skripty pro
uloZeni uZivatel, abychom na to pozdé&ji mohli navézat.
PFipomefnme, Ze s uZivatelem by portal mél byt schopen provadét nasledujici kousky:
registrace (prezdivka, mail, heslo)

[ )
zména hesla

)
odeslani zapomenutého hesla

e  zruseni registrace
Budeme postupovat tak, Zze kazdou z akci bude realizovat néjaky PHP skript. Celkem budeme tedy mit 4 skripty, které se budou

jmenovat registrace.php, zmenahesla.php, zapomenuteheslo.php a zruseniregistrace.php.
Pozn.: V praxi byste moZna zvolili kratsi nézvy soubord. Nékdo se rovnéZ rozhodne pouZivat anglické ndzvy ve stylu useradd,

userdel a podobné. My to udéldme takto z vyukovych divodd.
Databaze
Je jasné, ze na uloZeni informaci o uzivatelich bude slouzit jedna tabulka v databazi mysql. Kdyz se nad tim zamyslite, bude
potieba ukladat nasledujici véci:

e  prezdivku uzZivatele
jeho e-mail
e jeho heslo
Nicméné, pokud se nad tim zamyslite trochu hloubé&ji, zjistite rovnéz, Zze primo do této tabulky bychom mohli ukladat informaci o
tom, zda je dany uZivatel administratorem (mdzZete mit vice administratord). Stejné tak z potieby na odesléni zapomenutého
hesla maximalné 1x denné vyplyva, ze bude uzitecné sledovat datum a cas, kdy se naposledy odesilalo zapomenuté heslo, a

patfi to logicky do téze tabulky.
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Nebudeme chtit, aby se uzivatelé prihlasovali pod faleSnym e-mailem, takze instrukce pro dokonceni registrace budou zasladny na
uvedeny e-mail a my budeme povaZovat registraci za Uspésnu pouze v pfipadé, kdy uzivatel spini instrukce z e-mailu. Pro
databazi to znamend, ze zavedeme pole registracedokoncena, které nastavime az v pripadé, ze si uzivatel precte instrukce z
mailu, ktery pfi registraci uved| a provede je. Rovnéz teprve poté budeme povazovat registraci za dokoncenou.

V praxi jesté byva zvykem mit moznost do¢asné znemoznit uzivateli prihldSeni pomoci néjakého pfiznaku u jeho zédznamu v
databazi, napriklad pokud uZivatel pfili§ obté&Zuje v diskusich. Z ddvod{ souvisejicich z databazi bude rovnéz uzite¢né jednotlivé
Fadky ¢islovat pomoci sloupce s automatickym prirlistkem. Celkem shrnuto budeme mit tedy 8 poli a SQL pfikaz pro navrh
tabulky by potom mohl vypadat nasledovné:

CREATE TABLE "uzivatele™ (

“id® INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,

*prezdivka® VARCHAR( 50 ) NOT NULL ,

*email” VARCHAR( 50 ) NOT NULL ,

“heslo’ VARCHAR( 10 ) NOT NULL ,

“jeadmin’ TINYINT DEFAULT '0' NOT NULL ,

" pripomenuto® DATETIME NULL ,

*registracedokoncena’ TINYINT DEFAULT '0' NOT NULL ,

"jeblokovan™ TINYINT DEFAULT '0' NOT NULL ,

PRIMARY KEY ( ‘id" )

)i
Asi jste si vsimli, ze v databazi ukladame heslo tak, jak jej uzivatel zadal. To je z principu dost nebezpecné. Navod, jak to udélat
Iépe, byl v seridlu jiz popsan. D&ldm to kvili jednoduchosti.

Registracni skript
Registracni skript registrace.php by mél obsahovat predevsim formulaf pro zadani prezdivky, jména a hesla. To se nasledné
odkontroluje a ulozi do databaze. Na e-mail uvedeny v registraci bude zaslana zprava obsahujici url, které musi uzivatel
navstivit, aby byla jeho registrace dokoncena. Jakmile toto url uzivatel navstivi, v databazi nastavime pfiznak
'registracedokoncena' na jednicku a uZivatel se bude moci pfihlasit.

PFi tvorbé formulare si vypdjc¢im informace z 25. dilu nadeho seridlu (o zpracovani formulaid), takze pokud jste jej necetli,
mozna je ten spravny Cas udélat to nyni. Pfi odeslani formuldfe budeme provadét nasledujicich 5 kontrol, nez jej prohlasime za
spravné vyplnény:

e zda zadany Udaj e-mail obsahuje platny format e-mailu
e  zda tam jiz e-mail neni
e zda tam jiz prezdivka neni
e zda je prezdivka mezi 3 a 50 znaky délky

e zda je heslo 3 aZ 50 znakl dlouhé
Na skript v celé jeho krase se mlZete podivat, a trochu jej okomentuji. Vlastni formulaf je zabalen do tabulky, aby byl na
strance alespon trochu zarovnan. Jakmile uzivatel vyplni pozadovné Udaje, provede se nékolik véci:
1. Nejprve se zadané Udaje zkontroluji. VSimnéte si, Ze na kontrolu toho, zda zadana prezdivka ¢i e-mail jiz nejsou v
databazi obsazeny jsem sestavil dvé samostatné funkce emailvdb a prezdivkavdb.
2. Pokud kontrolou projdeme, predevsim uzivateli podékujeme za jeho snahu a Fekneme mu, ze zbytek informaci ma v e-
mailu.
3. Nasledné vlozime e-mail, prezdivku a heslo do databaze. V tabulce uzivatele vznikne novy Fadek. Pole jeadmin,

registracedokoncena a jeblokovan se pfitom nastavi na nulu, protoZe to je jejich vychozi hodnota (a Zzadné konkrétné;jsi

vy

4. Pomoci funkce mysql_insert_id si zjistime id posledné vliozeného Fadku
5. Sestavime e-mail obsahujici instrukci, Ze k dokonceni registrace uzivatel musi navstivit danou stranku a tento e-mail

odesleme

6. Skript registracedokoncene.php se postara o to, Ze dany uzivatel bude mit v databazi pfiznak registracedokoncena

nastaven na jedniCku, protoze je jasné, Ze Cetl zaslany e-mail a tudiz jeho e-mailova adresa je platna a funkcni.
Na soucasny stav projektu se miZete na nadem webu podivat nebo si jej mdZete stdhnout.
Pozn.: Aby Vam stazena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,

SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. Pfipadné si je miZete vélenit do konfiguraéniho souboru podobné, jako jsem to udélal v

souboru func.php.
PHP (71) - Pfihladovani uzivatell na portdl

Toz, uzivatele jiz mame. Pojd'me je tedy prihlasit (a odhlasit) z naseho vycvikového portalu.

Dnes na n&$ portal doplnime funkci pro ptihladovani a odhladovani uZivatel(, které jsme si v predchozim dile seridlu vytvofili.
Uvidite, Ze to nemusi byt aZ tak jednoduché, jak to na prvni pohled miZe vypadat.

Pozn.: Mnozi se dotazy, zda demoverze portalu bude umét véechny popisované funkce - ano, bude. TakZe si skute¢né& mizete
zalozit "GcCet" a testovat to s nami. Jak budou v jednotlivych dilech pribyvat funkce, tak bude pfiklad upravovan, aby vzdy
fungoval tak, jak je v ¢lanku vysvétleno.

Rozbor
Jednoduse - v odkazech v levé &asti stranky je polozka PFihldsit. Ta povede na skript, ktery bude zajitovat pfihlasovani
uiivatelﬁ.vJestliie bude uZivatel jiz pfihlasen, zméni se text odkazu z "Prihlasit" na "Odhlasit" a odkaz povede na skript pro
odhlaseni. Casem mozna budeme chtit nékde vypsat, kdo je aktualné prihlasen (alespon prezdivku), takze bychom na to jiz v
této fazi méli myslet na o prihlaseném uzivateli bychom si méli uloZit na dobfe dostupné misto néjaké informace.
Prihlagovani uZivatell
Ted napisu néco trividlniho - pro prihlaseni bude muset uZivatel znat prezdivku a heslo. Takze pfihlasovaci skript (nazveme si jej
tfeba prihlaseni.php) bude pochopitelné obsahovat formular pro zadani prezdivky a hesla a pfi ovérovani je musi porovnat s
Udaji v databazi. Podstatnou ¢ast formulaie pritom mizeme opsat z minulého dilu - z formulafe pro registraci.

Co je nové a co se musi néjak rozhodnout je nasledujici véc: co udélat s uzivatelem, jehoz pfihlaSovaci Udaje souhlasi? Tento
Gdaj je od nynéjska nutné vést v patrnosti, a to tak dlouho, dokud se uzivatel neodhlasi. Navic, je tuto skute¢nost nutné néjak
sdélit vSéem nasledujicim strankam, které uzivatel pfed svym odhlasenim navstivi. Takové véci se daji udélat napfiklad pomoci
cookies nebo pomoci sessions. Jedno i druhé jsme jiz v serialu rozebirali.

Zvolime napriklad sessions. Jako praktické se mi ukazalo nejen evidovat zda je néjaky uZzivatel pfihlasen, ale rovnéz jaky to je
uZivatel. Pravdépodobné si vzpominate, Ze v minulém dile jsme v tabulce uZivatell definovali pole ID, které se automaticky
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zvySuje o jednicku s kazdym novym uzivatelem. Pravé toto pole pro daného uzivatele budeme ukladat do session proménné
$_SESSION["id"] a tak budeme mit uZivatele jednoznacné urceného.
Neboli, po UspéSném prihlaseni se skript postara o to, aby v proménné $_SESSION["id"] byl identifikdtor aktualniho uzivatele.
Ovéfovaci ¢ast skriptu prihlaseni.php potom mize vypadat néjak takto:
<?
function iduzivatele ($prezdivka, $heslo, $link)

$vysledek=mysql_query("select id from uzivatele where prezdivka="".$prezdivka."" and heslo="".$heslo."", $link);
if (mysgl_num_rows($vysledek)==0)
return false;

else {

$radek = mysql_fetch_array($vysledek);
return $radek["id"];
¥
¥

$link=mysql_connect(SQL_HOST, SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD);
mysql_select_db(SQL_DBNAME);

$BudemeZobrazovat=true;
if (lempty($_POST))

{
$id =iduzivatele($_POST["prezdivka"], $_POST["heslo"], $link);
if ('$id) echo "Uzivatelské jméno a/nebo heslo nesouhlasi";
else

$BudemeZobrazovat=false;
$_SESSION["id"]= $id;
¥

b
?>
Bude tento pristup fungovat? Sam o sobé jisté fungovat bude. Problém je, Ze Gdaj o tom, Ze se prihlaseni zdafilo budeme mit k
dispozici az v okamziku vyhodnoceni funkce iduzivatele(). Peclivy Ctenar si jisté vsimne, Ze tato funkce je az ve skriptu
prihlaseni.php. To miZe vadit a nemusi. Kdybychom naptiklad ihned po pfihlageni chtéli v souboru navigace.php zménit piikaz
"Prihlasit" na "Odhlasit" a zapsat néco ve smyslu:
<?if (isset($_SESSION["id"])):?>
<p><a href="index.php?clanek=odhlaseni">0dhlasit</a></p>
<?else:?>
<p><a href="index.php?clanek=prihlaseni">Prfihlasit</a></p>
<?endif?>
tak to NEBUDE fungovat podle o¢ekavani. Dlvod je prosty - soubor navigace.php se totiz do vysledné stranky vklada diiv nez
soubor prihlaseni.php a chudak navigace.php nema ani ponéti, Ze budeme nastavovat néjakou session proménnou, tatoz aby
védél, jaka bude jeji hodnota. TakZe kdybyste upravili soubor navigace.php podle receptu uvedeného vyse, bude to fungovat az
po opétovném nacteni stranky.

Jelikoz to vypada neprofesionalné, zkusime to trochu vylepsit. Trik spociva v tom, Ze kdyz se budeme pfihlasovat (a nasledné
rovnéz odhlasovat), provede se nastaveni (nebo zruseni) proménné $_SESSION["id"] jako UpIné prvni véc ve skriptu,
jesté predtim, nez se zaCne zpracovavat soubor navigace.php. My to ve vyukovém prikladu celé umistime rovnou do souboru
index.php, dalo by se to vsak i vClenit jako samostatny soubor.Podiveijte se, jak nyni vypada soubor index.php.
Odhlasovani
Uvédomme si, ze "pfihldSeni" znamenalo pro nas skript dvé véci:

e Odkontrolovalo se, zda Udaje souhlasi s databazi

e  Pokud ano, nastavila se session proménna $_SESSION["id"]
Proto je proces "odhlasovani" velmi jednoduchy. Nic se kontrolovat nemusi, a opravdu tedy staci zrusit nastaveni proménné
$_SESSION["id"]. Coz udélame rovnéz ve skriptu index.php. V tu chvili jiz zbytek stranky bude védét o tom, Ze jsme se odhlasili.
Zmény na portalu
PFijde mi praktické okomentovat néjak vSechny zménéné soubory, takZe se o to pocinaje timto dilem pokusim:
Nové soubory:
e odhlaseni.php
e prihlaseni.php
Zménéné soubory:
e index.php - nastartovani session, aplikac¢ni logika pro pfihlasovani a odhlasovani a presunuti vlozeného souboru vyse v
téle skriptu

e navigace.php - viz ¢lanek
e func.php - pfidana funkce iduzivatele pro zjisténi, zda ma spravné heslo
Na soucasny stav projektu se miZete na nadem webu podivat nebo si jej mdzZete stdhnout.

Pozn.: Aby Vam stazena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. Pripadné si je miZete v&lenit do konfiguraéniho souboru podobné, jako jsem to udélal v
souboru func.php.

PHP (72) - Hratky s uZivateli

Dnes se na nasem vycvikovém portale naucime odesilat zapomenuta hesla, ménit hesla a rusit uzivatelské
registrace.

Na nasem vyukovém hudebnim portale jiz umime uZivatele zaregistrovat, pfihlasit jej a odhlasit. Dnes dokoncime praci na
s v v o ’ v ’ "o ’ s v v ’ .
sprave uzivatelu tim, ze se zamyslime nad odesilanim zapomenutého hesla, zménou hesla a nad zruSenim registrace.
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Zapomenuté heslo

U zapomenutého hesla bude nejlepsi, kdyz se pokusime uvazovat jako uZivatel. Kdy vlastné bude chtit uZivatel odeslat
zapomenuté heslo? Bude to pochopitelné v momenté, kdy neni pfihlagen, a peclivym rozborem zjistime, Ze to mize nastat

minimalné ve dvou pfipadech:
kdyz se uzivatel pokusi pfihlasit pod spravnym jménem, ale Spatnym heslem
e kdyz se uzivatel pokusi znovu se registrovat na jiz existujici e-mail
Jak mu heslo pfipomeneme? Heslo je v databazi uloZzeno v tabulce uzivatele spole¢né s prezdivkou a e-mailem, pfricemz
prezdivka i e-mail museji byt v rdmci tabulky uZivatell jednoznaéné. To hlida jiz skript registrace.php. TakZe k pfipomenuti hesla
nam stadi znat prezdivku nebo e-mail a mizeme zapomé&tlivému uZivateli jeho heslo poslat.

Uvédomme si, ze aby byl cely skript trochu uzivatelsky pfitulny, nemél by pozadovat vyplnéni vétsiho mnozstvi informaci, nez je
nutné. V praxi nam postadi sestavit formuldr s jednim polem, a programatorsky z néj pak zjistit, zda obsahuje prezdivku nebo
zda jde o e-mail. PouZijeme pfitom nasledujici Gvahu: Pokud v pfedaném fet&zci neni zavina¢, nemlZe to byt e-mail (protoZe to
jsme jiz kontrolovali pfi zalozeni G¢tu) a budeme tudiz prohledavat prezdivky. Na druhou stranu, pokud predany fetézec bude
obsahovat zavina¢, mize to byt jak e-mail, tak i prezdivka. Prohleddme nejprve e-maily, a kdyZ nic nenajdeme podivdme se v
druhém kole na prezdivky. V kazdém pfipadé vratime bud’ ID nalezeného uzivatele, nebo hodnotu false pokud se nic nenaslo.
Pozn.: Vraceni ID nebo hodnoty false si klidné mdZeme dovolit, neb bezpecné vime, Ze Zadny uZivatel nemdzZe mit ID rovnajici se
nule (coZ by s hodnotou false kolidovalo). Vime to proto, Ze jsme v definici tabulky uZivatell nastavili automatické &islovani, a to
zacina ve vychozim stavu od jednicky.

Cely skript si mdzZete prohlédnout zde. Mohla by Vas tam piekvapit funkce pripomenutozid, kterd z databaze zji$tuje udaj o tom,
zda a kdy jsme uZivateli naposledy odesilali zapomenuté heslo. My to chceme délat maximalné jednou denné. Jak mizZete vidét,
je pti odeslani hesla udaj o ¢ase do databaze ukladan jako vysledek funkce now(). Ta neni tak dobra, jak bychom potiebvali,
protoze uklada datumy de facto jako Cisla reprezentujici fetézec. Jejich rozdil vracime pomoci mysgl funkce unix_timestamp,
ktera je prevede na vzajemné porovnatelna dcisla.

Pozn.: Dalsi dobré reseni je ukladat rovnou datumy jako unixova ¢asova razitka. Asi se ptate, pro¢ jsem to neudélal. Ono to ma
zase nevyhodu - na prvni juknuti nelze tento udaj prepocitat na datum, takze funkce se dost spatné ladi.

Navic mdze nastat situace, kdy se heslo nepfipominalo je$té nikdy a udaj pripomenuto z tabulky uZivatelG vrati hodnotu NULL.
Hodnota NULL bude v databazi z toho prostého dlivodu, Ze to je vychozi hodnota a 2adnou hodnotu jsme pFi registraci uZivatele
nespecifikovali. V takovém pripadé samoziejmé chceme zapomenuté heslo odeslat.

Pozn.: Hodnota NULL se rozsifuje skrze vyrazy. Proto si mGZeme dovolit pfedpoklddat, Ze rozdil &islo-NULL = NULL a na to nds
skript spoléha.
Zbyva jediné - vlozit odkaz pro skript na ta "spravna" mista. To bude jednak pfi Spatném pfihlaseni ve skriptu prihlaseni.php,
kam pridéame jeden Fadek kodu:
<?

if (lisset($_SESSION["id"]))
{

echo "Uzivatelské jméno a/nebo heslo nesouhlasi ";
echo "(<a href=\"index.php?clanek=zapomenuteheslo\">pfipomenout heslo</a>)";

b

else

$BudemeZobrazovat=false;
echo "Prihlasen ".$_POST["prezdivka"];
¥

?>
A jednak pfFi pokusu pouzit existujici login pro novou registraci. To bude v souboru registrace.php v ¢asti, v niz kontrolujeme
jednoznacnost prezdivky:
<?

elseif (prezdivkavdb ($_POST["prezdivka"], $link))

echo "Uvedena prezdivka je jiz registrovana ";
echo "(<a href=\"index.php?clanek=zapomenuteheslo\">pfipomenout heslo</a>)";

?>
Zmeéna hesla
Tuto Cast portalu nebudeme nijak komplikovat; postaci nam, kdyz uzivatel zada nové heslo a odesle formular - to provede
aktualizacni skript v databazi a je to. V praxi byva zvykem pfipojit jesté dvé vychytavky, a to:
1. Nové heslo se musi zadat dvakrat a skript kontroluje, zda to souhlasi. Coz je ochrana proti preklepu.
Pfed zadanim nového hesla se jesté musi zadat to plivodni, aby se ndhodou nestalo, Ze ptihlaSeny uzivatel odb&hne od
svého stroje a skodoliby kolega mu mezitim heslo zméni.

My se spokojime s jednoduchym formularem, ktery bude ulozen a zpracovavan ve skriptu zmenahesla.php. Jediny problém je,
kam odkaz na zmé&nu hesla na strance umistit - prozatim jej dame napfiklad pfed odkaz Odhlaseni a budeme jej zobrazovat JEN
PRO PRIHLASENE uzivatele. Zména se tedy tyka souboru navigace.php.

Mohlo by se zdat, Ze postaci mit "vykonny" pfikaz skriptu zmenahesla.php ve tvaru:
mysql_query ("update uzivatele set heslo = '"".$_POST["heslo"]."" where id=".$_SESSION["id"].";", $link);

a spoléhat na to, ze pokud nebude bude promé&nna $_SESSION["id"] nastavena, zaktualizuje databaze nulovy pocet Fadkad. Je
vSak lepsi "hrat na jistotu" a pojistit se podminkou:
if (isset($_SESSION["id"])) mysql_query ("update uzivatele set heslo = '"".$_POST["heslo"]."" where
id=".$_SESSION["id"].";", $link);
protoze nikdy nevime, jak se v tomto ohledu budou chovat nové vydané verze databazi.

2.
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ZruSeni registrace
Rovnéz zruseni registrace udélame jednoduché. Prosté smaZeme z databdaze fadek s Udaji o daném uzivateli, takZe se nasledné
nebude moci prihldsit. Musime pritom ale dat pozor na jednu véc - uzivatele musime rovnéz odhlasit a uzavfit jeho session. Jinak
by se aplikace mohla chovat nevypocitatelné.

Celé se to provede hned ve skriptu index.php, takze zbytek stranky jiz bude védét, ze uzivatel neni prihlasen. Ovsem
odpovidajici odkaz v souboru navigace.php nepovede na zruseni registrace rovnou, nejprve bude uzivatel nasmérovan na
stranku, kde se ho zeptame, zda to opravdu mysli vazné. Pokud ano, poskytneme mu teprve odkaz na zruseni registrace.

Pozn.: Ve firemni praxi by se zcela urcité zaznam nemazal. Namisto toho by se mu dal néjaky pfiznak (napr. pole DELETED),
ktery by predstavoval informaci o tom, Ze uZivatel se odregistroval, ale zdznam v databazi by se uschoval. Divodd je vice -
napada mé statistika, bezpelnost nebo navaznost na jina data v systému. My si vsak nebudeme komplikovat Zivot a radek

odstranime.
Zmény na portalu
Nové soubory:

e  zapomenuteheslo.php

e zmenahesla.php

zruseniregistracedotaz.php

zruseniregistrace.php
Zménéné soubory:
index.php - logika odregistrovani
navigace.php - odkaz na zménu hesla a zruseni registrace

e prihlaseni.php - odkaz na pfipomenuti hesla

registrace.php - odkaz na pfipomenuti hesla

Na soucasny stav projektu se miZete na nadem webu podivat nebo si jej mdzete stdhnout.

Pozn.: Aby Vam stazena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. Pfipadné si je miiZete vélenit do konfiguraéniho souboru podobné, jako jsem to udélal v

souboru func.php.
PHP (73) - Frontend a backend

Dalsi dil serialu o portalu v PHP. Frontend, backend, bezpecnost

N&$ "hudebni portal" ma ted véechny naleZitosti stran spravy uzivatell vyre$ené. Takze se sméle mliZzeme pustit do opravdového
programovani obsahu tohoto webu. Jesté nez k tomu pristoupime, ujasnéme si ale néco malo nazvoslovi a zorganizujem si praci.
Frontend a backend
Stoji za zminku, Ze skoro vSechny poloprofesionalni az profesionalni weby s dynamickym obsahem skonci u koncepce "frontend-
backend". To jednoduse znamena, Ze existuji stranky pro uzivatele portalu (tedy frontend), na nichz je zobrazeno to, co
potfebuje navstévnik webu vidét, a stranky pro administratora, kde je zase naopak to, co potiebuje ke vkladani dat (backend).

Nékde "mezi" tim vSim jsou data k zobrazeni, pfevazné uloZzena v databazi. Celou situaci ilustruje nasledujici obrazek:

ADMIMNISTRACE

Mluvim o tom proto, Ze prevazna vétsina nasi dalsi prace bude stfidavé prace na zobrazovani polozek na webu a stfidavé prace
na administrac¢ni ¢asti. V nasem pfipadé to bude velmi jednoduché na rozliSeni - pokud bude prihlaseny uZivatel
administratorem, bude mit k dispozici dalsi nabidky pro zadavani informaci do databaze.

Pozn.: Musite si uvédomit jedno - v zavislosti na zadani préce miZe a nemusi byt jedno, jak administraéni &&st vypada. TakZe
nékdy je moZné usetrit ¢as a prostredky tim, Ze administracni ¢ast webu bude obsahovat pouze to nejnutnéjsi a hlavni usili se

vloZi do prace na webu.

Zadavani koncertd
Nejprve si pfipomefime, co jsme si vyty¢ili jako poZadavky pro zadavani koncertd:
e  Zadavat koncerty bude smét pouze uzivatel s opravnénimi administratora
Z formulare se zada datum, ¢as a misto koncertu, to bude uloZzeno v databazi
Na webu se budou zobrazovat pouze koncerty v budoucnosti (ne ty, co uz byly)
e Aplikac¢ni logika by neméla povolit zadat vice nez jeden koncert denné
... a zaCneme definici tabulky databaze.Tabulka se bude jmenovat koncerty, bude obsahovat automaticky cislované pole jako
kli¢, a pole pro datum, &as a misto. Jeliko? budeme chtit ukladat datum a &as do dvou nesuvisejicich sloupcl, pouZijeme na jejich
ulozeni v tabulce sloupce typu date a time. Defini¢ni pfikaz pro tvorbu tabulky tedy bude vypadat nasledovné:
CREATE TABLE " koncerty™ (
“id® INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
“datum’ DATE NOT NULL ,
“cas’ TIME NOT NULL,
*misto’ VARCHAR( 50 ) NOT NULL ,
PRIMARY KEY ( ‘id" )

Praci na zadavani koncertd musime chté nechté zadit tim, Ze na webu zajistime zobrazeni specidlnich nabidek pro pfipad, Ze je

prihlasen administrator. TakZe, postup bude nasledujici:
]

Do databaze zalozime uZivatele a pfidélime mu opravnéni administarora (asi ruc¢né)

e Vytvofrime funkci, kterd pozna, Ze je prihlasen administrator a zobrazi "jeho" menu

e Nasledn& do menu administratora priddme polozku pro zadavéni koncertd

e Naprogramujeme skript zadejkoncert.php a odzkousime ho
Detekce administratora
Jesté jedna dleZita véc. Je potfeba spravné osetfit, kam ma prijit funkce pro zjistovani, zda je dany uzivatel administratorem.
Dejme tomu, Ze napiSeme funkci jeadmin(), ktera vrati TRUE v pfipadé, Ze je pfihlasen uzivatel a je to administrator. Jedno
feseni pak spociva v tom, Ze vSechny administratorské nabidky soustfedime do néjakého skriptu (tfeba admin.php) a nékam do
souboru index.php pfiddme nasledujici Fadek:
if (jeadmin()) require "admin.php";
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To by vSak byla vazna bezpecnostni chyba! Pro¢? Protoze kromé toho, ze by uzivatel mohl nasmérovat prohlize¢ na soubor
index.php, mohl by jej nasmérovat i na soubor admin.php (!). Tento problém jsme jiz v jiné souvislosti Fesili v dile o vkladani
soubord. Spravna Uvaha tedy je - nevzrudené& soubor admin.php do skriptu index.php vloZit a na za¢atek souboru admin.php

napsat:
if (!jeadmin()) return;
Tim je zajisténo, Ze zbytek skriptu se provede pouze v pripadé€, Ze je prihlasen administrator a nikdy jindy. Tok programu nadale
pokracuje dalSimi instrukcemi, protoze prikaz return narozdil od die neukoncuje cely php stroj.
Pozn.: S trochou zdravého rozumu se na to da prijit, divili byste se vsak, kolik stranek obsahuje i takovouto zakladni
bezpecnostni chybu.
Funkci jeadmin() umistime do souboru func.php, protoze se zda, Ze ji budeme pouZivat opakované.
Ovérovani ¢asu
Kdyz uz jsme probrali tolik teoretickych otédzek, tak si dovolim na zavér je&té jednu. Jak vite, data z formulaid by se
méla ovérovat, nez se pouziji. V souvislosti s tim ndm vznikd zajimavy problém - jak ovérit datum a ¢as, které budou uzivatelé
vkladat do databaze? Existuje nékolik feseni, z nichz vétSina ma vyhody a nevyhody:
e Nechat databazi, at se s tim popere. Nevyhoda je ta, Ze bychom museli zachytavat chyby, vzniklé uloZzenim dat do
databaze, coz neni moc dobré feseni

e  Pokusit se testovat, zda predand hodnota miize reprezentovat platné datum, a podle toho se zafidit.

e  Striktné omezit format zadavaného data a Casu a pak to stejné striktné kontrolovat. Nevyhoda je, Ze tim nutime
uZivatele, aby se prizpGsobil programétorovi
Podle vSeho se zdd, ze budeme muset pouzit tu posledni moznost, protoze ovéfit, zda dany retézec predstavuje platné ceské
datum m{Ze byt pro PHP skute¢ny problém. Nicméné nam pfijde vhod, e PHP obsahuje funkci checkdate, kterd prevezme rok,
mésic a den a otestuje, zda to mdzZe predstavovat existujici datum v kalendafi.
PHP (74) - Administratorské rozhrani portalu

Dnes se pri stavbé portalu zakousneme do tvorby administratorského rozhrani.

V minulém dile jsme teoreticky rozebrali Uskali, kterda nas mohou potkat pfi sestavovani administracni sekce portalu. Dnes si
pojdme ukazat, jak takovou véc v praxi dovést do zdarného konce.
Administracni sekce portalu
Jak bude vypadat funkce pro ovérovani, zda je prihlaseny uZzivatel administratorem uz asi tusite. Jeji jadro bude spocivat v tom,
Ye v prvé fadé otetuje, zda je vlibec nékdo ptihlasen, a pokud ano, zda méa v databazi nastaveno, e je to administrator.
MGzeme tedy sméle napsat néco jako:
function jeadmin ($link)

{
if (lisset($_SESSION["id"])) return false;
$vysledek=mysql_query("select id from uzivatele where id=".$_SESSION["id"]." and jeadmin=1", $link);
return (boolean) mysql_num_rows($vysledek);

Vsimnéte si, Ze funkci se nemusi predavat jako parametr ID pfihlaseného uzivatele, protoze proménné $_SESSION jsou nastésti
v téle funkci k dispozici. Jestlize prihladeny uZivatel bude administratorem, miZeme nékam umistit jeho osobni menu. J& jsem to
(napfiklad) umistil do souboru index.php takto:

...atd...

</table>
<?require "admin.php"?>
</div>
</body>
</html>
PFipominam (byla o tom fe¢ minule), ze kazdy skript pfistupny pouze administratorovi by mél zacinat Fadkem:
if (!jeadmin()) return;
jinak totiz napsanim Sikovného url ve stylu index.php?clanek=NecoCoMelVidetPouzeAdmin uzfi i nepovolané oko to, co mélo
zUstat skryto.
Rozhrani pro zadavani koncertl

Skritp zadejkoncert.php nejprve otestuje, zda je prihlaSen administrator. Pokud je, zobrazi formulaf pro zadani data, ¢asu a

mista konani koncertu. Cely skript je pomérné pfimocary, az na patélie zplsobené zpracovanim Gdajd o ¢ase.

Minule jsme zdGvodnili, Ze nejschlidné&jsi varianta bude spocivat v tom, kdyZ administratorovi zkratka striktné nafidime urcity

format zadavani data a Casu. KdyzZ fikam nafidime, mam tim na mysli dvé véci:
1. Administrator musi ze stranky poznat, jak ma Udaje zadat, tzn. méli bychom to néjak popsat
2. Skript bude muset provést kontrolu toho, zda to uzivatel dodrzel.

Skript pro kontrolu formatu data a ¢asu vyuziva funkci explode, ktera rozdéli "fetézec rFetézcem". (Je to jako vytloukani klinu
klinem ;-)))). Mély by vzniknout tfi Fetézce v pfipadé datumu (délime teckou) a dva fetézce v pripadé Casu (délime dvojteckou).
To Ize testovat pomoci funkce count. D4l je to jiz snadné - u Casu lze testovat, zda je hodina v intervalu 0-23 a minuta 0-59, u

datum{ Ize pouZit funkci checkdate. TakZe celd funkce pro datum vypadé nasledovné:
function jedatum($datum)

{
$test=explode(".",$datum);
if(!(count($test))==3) return false;
return checkdate($test[1],$test[0],$test[2]);
¥

Pozn.: Tady vidime, Ze nafidit uZivateldm vstupni format zaddvani informaci mdZe programatorovi zna¢né ulehdit praci. Ovsem,
takovy program se pak lehce miZe stat "user-unfriendly".

Jesté to neni vSechno. DalSi problém nastane, kdyZz nase prepeclivé osetfené datumy budeme chtit ulozit do databaze. MySQL
sice umi pochopit rlizné formaty data a ¢asu, ale ¢eské datum mezi nimi neni. S ¢asem problém nebude, ale na datum bude
jesté nutné dopsat néjakou konverzni funkci. Vyjdeme z toho, Ze datum je jiz otestované, a tak lehce preklopime datum z
formatu d.m.yyyy tfeba do formatu yyyy-mm-dd, kterému jiz MySQL bez problému porozumi. Cely skript zadejkoncert.php si
miZete zobrazit.
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Zjednoduseni odkazu na databaze
Pravdépodobné jste si vSimli toho, Ze prakticky kazda funkce, ktera se dotazovala databaze, prebirala dosud jako vstupni
parametr odkaz na databazi (promé&nna $link). Luka$ Koko&ka v diskusi k &lanku o ptihladovani uZivateld navrhoval pouZit
nasledujici konstrukci:
function iduzivatele ($prezdivka, $heslo)

{
global $link;

Takové vylepseni je samozirejmé zadouci, nebot snizuje pocet predavanych parametrll a tim zvy3uje citelnost kédu. Nicméng,
stale je v téle funkci tfeba uvadét klicové slovo global a je jen otdzka casu, kdy se na to zapomene.
Inspirovan Lukasovym prispévkem jsem zavedl| jen jednu globalni proménnou $GLOBALS["link"], ktera jiz je pfistupna i ve
funkcich a celé pripojovani k databazi jsem umistil do jednoho skriptu. Takze ted funcke vypadaji ve stylu:
function iduzivatele ($prezdivka, $heslo)

{
mysql("select...",$GLOBALS["link"]);

Bude to jednak Citelnéjsi a jednak jednodussi na spravu.
Zmeény na portalu
Nové soubory:

e  zadejkoncert.php
Zménéné soubory:
Vétsina soubord. Je to kvdli redesignu pFipojeni k databazi popsanému vyse.
Na soucasny stav projektu se mizete na nadem webu podivat nebo si jej mdzete stdhnout.

Pozn.: Aby Vam staZena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. Pfipadné si je miZete vélenit do konfiguraéniho souboru podobné, jako jsem to udélal v
souboru func.php.

PHP (75) - Pokra¢ujeme na portale

Co hrozi a na co davat pozor pFi administraci portalu v PHP?

V patek jsme sestavili administratorovi rozhrani pro zadavani koncertd. Pokud jste si to doma zkusili, pravdépodobné jste zjistili,
ze tomu k dokonalosti jesté néco chybi. Pojdme to tedy dnes trochu vylepsit.
VylepSujeme administracni ¢ast
Pfedevsim, je tu jeden nedodélek ze zadani. Mezi podminkami totiz bylo to, Ze aplikac¢ni logika by neméla povolit zadat vice nez
jeden koncert denné&, coZ ndm soucasna verze povoli. Problém Ize Fesit riizné. Jedna moznost je, Ze pred uloZenim otestujeme,
zda dané datum v databazi jiz neni. N&co podobného jsme jiz délali v ptipadé pFezdivek a mailll pfi registraci. Tehdy jsme pouZili
dotaz, ktery zjistil, zda se v databazi zadany Udaj jiz nevyskytuje a zachova se podle toho.

Jiné dobré feseni je nechat pracovat databazi. Pokud to databazovy stroj umoziiuje, Ize na urcitém sloupci definovat tzv. unikatni
index. V praxi to znamena, Ze hodnoty v daném sloupci museji byt navzajem odlisné, jinak databaze nepovoli uloZeni nebo
Upravu zdznamu. MySQL tohle umi a pfislusny unikatni index pfidate k poli nésledujicim zplsobem:

ALTER TABLE " koncerty® ADD UNIQUE ‘“datum” ( "datum’ )

V praxi se pfitom musi dat pozor na dvé véci. Za prvé, databaze nepovoli vytvoreni unikatniho indexu v pfipadé, kdy jiz ve
sloupci duplicitni hodnoty existuji. Na to pozor, potom by to vibec nefungovalo. Za druhé, pokud sloupec mize obsahovat
hodnotu NULL, zvazte, zda index déla to, co zamyslite. Vychozi (a spravné) chovani MySQL (a vétsiny jinych databazi) je to, ze
fadkl s hodnotou NULL ve sloupci s unikatnim idexem miZe byt vice neZ jeden. To je logické, pokud si uvédomite, Ze jedna
hodnota NULL se nikdy nerovna jiné hodnoté NULL. N&s uvedené problémy trépit nemuseji, protoze nase tabulka koncertd je
zatim prazdna a pole datum je definovano tak, Ze nesmi obsahovat hodnoty NULL.

Zpracovani pak obecné vypada nasledovné:

1. Aplikace (v nasem pripadé PHP) sestavi dotaz a pokusi se jej provést "duplicita neduplicita"
2. Databaze si to prebere a bud zaznam(y) ulozi nebo neulozi

3. Volajici aplikace by méla byt schopna zachytit a zpracovat pfipadnou chybu z MySQL

Na prvni pohled mdZe vypadat tohle "spoléhani na databazi" slozité, ale méa to jednu podstatnou vyhodu: Pokud byste do tabulky
pridavali Fadky z vice skriptd (nebo prosté z vice programi), nemusite jiz pokazdé na omezujici pravidla myslet. I kdyz
bezpochyby bude v kazdém programu tieba oSetfit pfipadné chyby, do databaze se vam nikdy nedostanou nezadouci udaje.

Pozn.: Pfendseni &asti aplikadni logiky na databéazi je oblibené zejména u rozsahlejsich systémd. VZdy to zavisi na schopnostech

databaze. PostgreSQL je v tomto ohledu mnohem lépe vybavena neZ nase MySQL.
Skript zadejkoncert.php ted upravime do podoby, v niZ bude schopen zachytit pfipadnou chybu z MySQL. Samoziejmé, Ze nam

nic nebrani v pripadé& vyskytu chyby znovu zobrazit formulaf. Celé to mZe vypadat néjak takto:

mysql_query ("insert into koncerty (datum, cas, misto) values ('".sqldatum($_POST["datum"])."", '".$_POST["cas"]."",
" $_POST["misto"]."");", $GLOBALS["link"]);
$chyba = mysql_error($GLOBALS["link"]);
if ($chyba==="")

echo "Koncert byl pridan";
$BudemeZobrazovat=false;

b

else
echo "Koncert NEBYL pridan. Databaze vratila chybu<BR>";

echo $chyba;
b
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Pozn.: Jesté jedna zaludnost: Popsané rfeseni dobre funguje u pokusu viozit nebo upravit jeden fadek. Pokud byste ale chtéli
podobnym zplsobem provést v databdzi zménu vice Fadkd, bude se MySQL chovat rizné podle toho, zda pouZivd nebo
nepouziva ulozisté podporujici transsakce.
e  Pokud jsou transsakce podporovany a narazi se pfi vkladani nebo pfi aktualizaci na problém s unikatnim indexem, je
celé vkladani nebo aktualizace vraceno
e  Pokud transsakce nesou podporovany, provedou se vsechny aktualizace aZ do Fadku s chybou (ten a vsechny nasledujici
se jiz neprovedou)
Toto chovani je sice dobre zdokumentovano, ale neni pfilis intuitivni, takZe na to pozor.
Zpétna vazba
Dalsi moznost, jak vylepsit administracni rozhrani spociva v tom, Ze se po Uspé€sném vloZeni fadku pfesuneme na jinou stranku.
Tuto techniku jsme jiZ v seridlu probirali, takZe jen pfipomenu, pro¢ je to nutné: pokud bychom zlstali na souc¢asné strance a
uzivatel by si znovu natahl stranku do prohlizeCe, hrozi opétovné vlozeni zaznamu a v databazi bychom pak méli stejny zaznam
dvakrat.
Pozn.: Vnimavy &tendi namitne, Ze to neni pravda. Podruhé se zdznam nevloZi, protoZe v nasem pfipadé selZe vklddani kvili
tomu, Ze v poli datum nastane duplicita a databaze to nepovoli. To je pravda, nicméné méli bychom si osvojit spravné navyky pri
vklddani zdznam( bez ohledu na to, zda opakované vioZeni hrozi & nikoli.
Dalsi d@vod pro presunuti na jinou stranku je psychologicky. Namisto lakonické hlagky "koncert byl vloZen" je pfece mnohem
lepsi zobrazit stranku s koncerty, aby administrator na vlastni oci vidél, zda se mu vlozeni povedlo Ci nikoli. Tim jsme vlastné
odpovédéli i na otazku kam by mél byt uzivatel pfesmérovan po dokonceni akce vkladani radku. Mélo by to byt na stranku se
seznamem koncertll. Odpovidajici kod tedy bude:

if ($chyba===")

$BudemeZobrazovat=false;
$path=SubStr($_SERVER["SCRIPT_NAME"], 0, StrRPos($_SERVER["SCRIPT_NAME"],"/"))."/index.php?clanek=koncerty";
Header("Location: http://".$_SERVER["SERVER_NAME"].":".$_SERVER["SERVER_PORT"].$path);

else

{
echo "Koncert NEBYL pridan. Databaze vratila chybu<BR>";
echo $chyba;
¥

Jara Cimrman by prhlasil: "Napad jisté dobry, vysledky nebyly dobré". Problémem tohoto kédu je, Ze nebude fungovat. Dévod je
prosty - nékde v poloviné skriptu jsme se pokusili odeslat hlavicku pomoci funkce Header, coz zakonité musi skoncit chybou
"Cannot add header information - headers already sent". To jsme jiz v serialu rozebirali. Co s tim?

MozZnosti je nékolik: MdZeme izolovat skript pro zadavani koncertl tak, aby se neprovadél jako vloZeny v souboru index.php, tim
si v3ak zcela rozhazime koncepci stranek. Mzeme vloZit skript koncerty.php ihned poté, co Uspésné zapi$eme data do databaze,
ale tim zase nezbavime uzivatele moznosti pokusit se znovu vlozit data refreshovanim stranky v prohlizeci!

Redenim jsou tzv. funkce pro fizeni vystupu, jejichz vyznam a pouZiti si probereme piisté. Priété rovnéz dokonéime skript
koncerty.php.

Zmény na portalu
Nové soubory:
koncerty.php (novy soubor, zatim "slepy")
Zménéné soubory:
zadejkoncert.php (upravené ukladani)
Na soucasny stav projektu se mizete na nadem webu podivat nebo si jej mdzZete stdhnout.

Pozn.: Aby Vam staZena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. Pfipadné si je miZete vélenit do konfiguraéniho souboru podobné, jako jsem to udélal v
souboru func.php.

PHP (76) - Zobrazujeme data na portale

Kterak pouzit funkce pro bufferovani vystupu prFi zobrazeni dat na PHP portale.

Nas portal jsme minule zanechali ve stavu, kdy nesluo uspokojivé vyresit zadani koncertu a pfesun na stranku se seznamem
koncertd kvili problémim s hlavickami. Naznadil jsem, Ze Fe$enim bude zapnout bufferovani vystupu. Pojdme to trochu
rozebrat.

Funkce pro Fizeni vystupu
Normalné PHP funguje tak, Ze pFi zpracovani skriptu, zjednodusené feceno:

e  Posle hlavicky
Posle html bloky kddu (v poradi, jak jsou uvedeny)
Posle vystupy funkce print a echo (v poradi, jak jsou uvedeny)
e  Skondci
Toto chovani Ize zménit pomoci tzv. funkci pro Fizeni vystupu. Mezi nejvyznaméjsi patfi funkce ob start a ob _end flush.
Ob_start zapina bufferovani vystupu, ob_end_flush bufferovani vypina a odesila nasysleny buffer prohlizeci. Pokud zavolate
funkci ob_start, je kéd normalné provadén, ale s nasledujicimi zménami:

e Jakékoli hlavicky jsou na serveru ukladany do bufferu
e  Jakykoli vystup je ukladan do bufferu

Jakmile skript skonci, jsou odeslany nejprve vsechny hlavicky, a potom vsechen obsah
To ma dvé vyhody, obé pomérné podstatné. JelikoZ mohou byt jednotliva volani funkci print a echo celkem naroc¢na na cas, vede
obvykle bufferovani vystupu ke zrychleni celé aplikace. A navic, coz je podstatné pro nas, bufferovani vystupu rovnéz umozni
odeslat hlavi¢ky nebo nastavit cookie promé&nné i v pFipadg, kdy uz byl do bufferu odeslan né&jaky vystup. MGZeme tedy sméle
veprostred skriptu zavolat hlavicku s poZzadavkem na presmérovani na jinou stranku, a ono to bude fungovat! Nic nam tedy
nebrani zabalit cely vystup do bufferovani napriklad hned Upravou souboru index.php:
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<? ob_start();
session_start();
require "./func.php"; ?>
<HTML>
... atd
</HTML>
<?0ob_end_flush();?>
Pozn.: Konkrétné odeslani hlavicky Location samozrejmé znamena, Ze je predchozi obsah bufferu bez pouZiti zahozen, protoZe
nova stranka je nékde Upiné jinde, ale v nasem pfikladu je to presné to, co chceme. Uvédomme si, Ze je sice zahozen vystup,
ktery by normalné dorazil do prohlizece, ale programovy kod ve skriptu se klasicky proved|. Provedlio se tedy i vioZeni radku do
databaze.

Z bufferovanim vystupu se daji provadét kouzla - napfiklad Ize nastavit, aby se pred vystupem bufferu provedla néjaka funkce,
buffer Ize zahodit, upravit, prohlédnout, konvertovat mezi znakovymi sadami a podobné. Jeho nejdlleZit&ji pouZiti viak spodiva
v tom, Ze se nemusime Uzkostlivé starat o odesilani hlavi¢ek. Prohlédnéte si cely upraveny soubor index.php.
Zobrazeni koncertt
Vyresili jsme pfesmérovani na stranku se seznamem koncertll. Pojdme tedy ted’ koncerty zobrazit. To je ¢innost, pfi niz se toho
nenaucime moc nového - probiralo se to v dile o zobrazeni dat z databaze. Jediny zadrhel bude spocivat v tom, ze musime néjak
elegantné vyresit zobrazovani Ceského data, koncerty sefadit (asi vzestupné) a zajistit jen zobrazeni téch, které jsou v
budoucnu.

Razeni zajisti klauzule ORDER BY v dotazu pro databazi. Zobrazeni jen koncertd, které nastanou v budoucnosti zajisti rovnéz
dotaz, protoze jazyk MySQL zna funkce pro manipulaci s daty, které umi vratit aktudlni datum. Musime vSak dat pozor na jednu
véc - MySQL funkce NOW() vraci nejen datum, ale rovnéz Cas. To je pro nase Ucely pomérné nesikovné, protoze ve sloupci
datum mame ulozen pouze Udaj o datumové Casti dne, nikoli ¢as. Rovnéz musime dat pozor na to, ze koncert konajici
se dnes by mél byt na webu také zobrazen. Spravny dotaz tedy bude vyuzivat jinou funkci, a sice curdate():
select * from koncerty where datum >= curdate() order by datum
Pfi zobrazovani ¢esky formatovaného datumu méme na vybé&r z nékolika moznosti. Jeden zplsob je vyuzit formatovacich funkci
mysql, konkrétné funkce DATE_FORMAT. Tahle funkce se ale nékolikrat ménila, takze nikdo z hlavy nevi, jak bude na té které
verzi databaze fungovat. Proto vyuzijeme druhou moznost, a to je zformatovani data pfimo pomoci PHP funkce date,
resp. strftime. Rozdil mezi nimi je ten, Ze strftime bere ohledy na narodni prostiedi. Se zobrazovanim datum{ je vibec legrace,
protoze MySQL nédm nevrati Cislo, ale Fetézec. Z fetézce tedy nejprve musime vyveéstit datum a to nasledné prevést. Ja pouzivdm
nasledujici funkci:
function ceskedatum ($datum)

if ($datum =="") return "";
return strftime("%d.%m.%Y",strtotime($datum));

Ani Cas se nam asi nebude libit zobrazeny s pfesnosti na vtefiny, nastésti tady je pomoc snadna. ProtoZe délka fetézce
reprezentujici ¢as je konstantni, stadi prosté zobrazit jen urcity pocet znakl zleva a je to.
Myslet jako uzivatel
Jedtd jeden detail. MlzZe se stat, Zze v databazi nebudu zadany zadné koncerty, nebo nebudou z&dné koncerty v budoucnosti.
Stranka by se v takovém pripadé zobrazila prazdna. To je formalné spravné, jenomze by to mohlo uZivatele mast. Nevédél by,
zda nejsou koncerty zadané, nebo zda je néjaka chyba na webu. Upravime tedy skript tak, aby nam v takovém pripadé rekl, ze
dotaz sice probéhl, ale nevratil zadné vysledky.

Postadi volat funkci mysgl num rows() bezprostfedné po volani vybérového dotazu. Jen pozor - je tfeba pamatovat na to, ze
celd tabulka s vysledky se bude kreslit pouze v pfipadé, ze néjaké vysledky byly vraceny. Tudiz, i jeji zahlavi se musi
konstruovat az v pfipad&, kdy existuje nenulovy polet vysledkd, jinak vznikne nevalidni stranka. Kéd stranky zobrazkoncert ted’
mUze vypadat néjak takto:
$vysledek=mysql_query("select * from koncerty where datum >= curdate() order by datum",$GLOBALS["link"]);
if (mysqgl_num_rows($vysledek)==0)
echo "-- Neni naplanovan zadny koncert --";
else

{
echo "<TABLE>";
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)):
?>
<TR>
<TD><?echo ceskedatum($zaznam["datum"])?></TD>
<TD><?echo substr($zaznam["cas"],0,strlen($zaznam["cas"])-3)?></TD>
<TD><?echo $zaznam["misto"]?></TD>
</TR>
<?
endwhile;
echo "</TABLE>";
¥
Zmény na portalu
e Zmeénény soubor func.php - funkce pro zobrazeni ¢eského data
e  Zménény soubor index.php - bufferovani vystupu
e  Zménény soubor koncerty.php - dodélany skript
Na soucasny stav projektu se mizete na nadem webu podivat nebo si jej mdzZete stdhnout.
Pozn.: Aby Vam staZena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. PFipadné si je miZete v&lenit do konfigura&niho souboru podobné, jako jsem to udélal v
souboru func.php.
PHP (77) - Portal, databaze a relace

Dnes navrhneme na nasem "PHP hudebnim portalu" databazové struktury pro alba a pisné.
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Dosti bylo na nasem portalu koncertll. Dejme tomu, Ze toto téma mame jiz uspokojivé vyFedeno, a pojdme se v&novat dal$im
vécem. Bude to ztvarnéni diskografie.
Alba a pisné
PFipomenme, Ze portal by mél byt schopen nasledujicich véci:
e Nazvy alb a pisni by se mély zadat do databaze
e Pljdou zobrazit bud jen alba, nebo alba a pisné
e Vyhledavani - podle ndzvu pisné najit album nebo alba, na nichz byla uvedena
e Jedna pisen bude moci byt na vice albech
To nas vede k zavéru, ze budeme muset pridat dalsi tabulky do databaze (zatim tam mame jen tabulku pro uzivatele a tabulku
pro koncerty). Kromé toho, ze budeme muset pridat tabulky, musime si rozmyslet jaké a jak na sebe budou navazovat. Tabulka
uZivatelG a tabulka koncertl totiz byly na svém okoli relativné nezavislé, zatimco tabulky s alby, pisnémi a také s texty pisni
budou vzdjemné zaviset. Jiz jsme o tom mluvili v dile o ulozeni dat v databazi. Na takovou situaci plati staré ¢eské pfislovi:
Dvakrat mér, jednou fez
Uvédomme si, ze Spatné navrzend databdaze obycejné aplikaci pohibi. Zacatecnik by mohl napriklad uvazvat takto: Mame alba,
na kazdém albu budou né&jaké pisné. Zalozime tedy tabulku alb a tabulku pisni, a u kazdé pisné bude odkaz na album, na némz
je uvedena. Dalo by se to graficky znazornit takto:

AL BA

A zhruba tomu odpovidajici definice tabulek by mohla byt:
CREATE TABLE alba (
id int NOT NULL auto_increment,
nazev varchar(50) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (id)
)i

CREATE TABLE pisne (
id int NOT NULL auto_increment,
album int NOT NULL default 0,
nazev varchar(50) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (id)
)i
Na prvni pohled to vypada dobre. Co se vSak stane, jestlize bude jedna pisen na vice albech? V tom pfipadé nase koncepce
selze, protoZze nebudeme védét, co napsat do sloupce album. Jist&, dalo by se pro stejnou pisef pridat vice radkd, ale to ma
nékolik nevyhod - duplikuji se data v tabulce a nastane problém s pridavanim textd pisni.
Musime tedy na celou véc jinak. Jelikoz mze byt vice pisni na jednom albu a zarover jedna pisen na vice albech, bude potieba
sestrojit tieti tabulku, kterd tuto situaci postihne. MiZeme ji nazvat tieba "obsahyalb" a schéma pak bude nasledujici:

AL BEA PISNE

A tomu odpovidajici definice tabulek bude tato:
CREATE TABLE alba (
id int NOT NULL auto_increment,
nazev varchar(50) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (id)

14

CREATE TABLE obsahyalb (

id int NOT NULL auto_increment,
album int NOT NULL default 0,
pisen int NOT NULL default 0,

PRIMARY KEY (id)
)i

CREATE TABLE pisne (
id int NOT NULL auto_increment,
nazev varchar(50) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (id)
)i
Néco nazvoslovi
Kdybyste se chtéli zabyvat svétem databdzi trochu do hloubky, moZna se Vdm bude nasledujicich par radk{. To, co jsme
demonstrovali na albech a pisnich se vzne$ené nazyva "ndvrh struktury databdze". VztahGm mezi alby a pisnémi se odborné
fika relace (odtud relaéni databaze). V nasem prvnim pfikladu se jednalo o tzv. relaci 1:N, neboli "jeden k mnoha". Popisuje to
situaci, kdy jednomu "rodi¢ovskému" zéznamu odpovida teoreticky neomezeny pocet "dcefinnych" zdznamd. Tato situace je
celkem bé&zna - jedna faktura mize vice poloZek, jeden tym mize sehrat vice zapast, v jednom byté mlZe bydlet vice lidi.
Ve druhém ptipadé se jednalo o tzv. relaci N:N (mnoho k mnoha). Tato relace se obvykle vyjadfuje vioZzenou tabulkou, tak jak
jsme to udélali v nadem pFipadé&. I ta je v redlném svéce celkem bé&znd: Vice pisni na vice albech, mizete montovat rlizné auta
ze stejnych soucastek (tedy jedna soucastka ve vice autech a zaroven vice soucastek v jednom auté) a tak dale.
Nékomu by se mohlo zdat, ze vloZeni té "prostfedni" tabulky celou databazi zpomali. Vétsinou to tak neni, protoze databazovy
software byva na podobné zpracovani (které nazyvame tvorba spojeni) vysoce optimalizovan. Rovnéz odstrariovani zaznamu je v
takovém pfipadé vyrazné zjednoduseno.
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Pozn.: U alb a pisni to neni moc dobry pfiklad, ale tfeba u téch aut a soucdstek ano. Pokud byste totiZ z néjakych divodd pfestali
do daného auta montovat danou soucastku (protoZe byla dejme tomu zbytecna), staci odstranit zaznam z té "prostfedni” tabulky
a je to!

V dalsim dile se zaméfime zpatky na nas portal a uplatnime relace v praxi
PHP (78) - Informacni obsah portalu

Kterak je dilezité miti Filipa...a testovaci data pro vyvoj webu v PHP.

Minule jsme rozebrali databazovy navrh usporadani alb a pisni na nasem hudebnim webu. Dnes je tedy ¢as néco pofadného s
tim udé&lat prakticky. Plijde o to, jak to celé zorganizovat a dovést ke zddrnému konci.
Jesté lehka Uvaha
A&koli jsme Gvahou stravili cely minuly dil, jesté jednu véc bychom si méli rozmyslet. PFi zadavani a zobrazovani koncertd jsme
nejprve vyiesili zadavani dat a potom jejich zobrazovani na webu. V ptipadé diskografie to ale zkusime opacné. Divody jsou
dva:
1. Abych Vam ukazal, Ze to jde, jak se to od opac¢ného postupu lisi a na co davat pozor
2. Protoze diskografie zpracovava tfi tabulky najednou a zobrazeni dat bude neskonale jednodussi nez jejich zadavani
Tak ¢i tak, pokud budeme chtit nejprve Fesit zobrazovani alb a pisni, méli bychom si nachystat néjaky vzorek dat. Takze
vymyslime testovaci data, naplnime je do databaze a pokusime se je zobrazit.
Tvorba testovacich dat mdzZe byt naroény ofidek, pokud nevite, jak na to. Tady je nékolik podnét{:

e Testovaci data by méla byt alespofi trochu podobna datlim skute¢nym (objem, rozsahy, hodnoty)
e VSechny nestadndardni situace by mély byt zastoupeny (napfiklad, jedna pisen na vice albech)

e Do vzorku dat se rovnéz m{zete pokusit zanést chyby a sledovat, zda a jak na to aplikace bude reagovat.
My budeme bryt v Uvahu predevsim prvni dvé hlediska problému - a pofidime si testovaci data s nékolika alby a opakujicimi se
pisnémi. Pokud byste to doma chtéli testovat na stejnych datech jako ja, zde najdete odpovidajici pfikaz pro MySQL pro tvorbu
B tabulek a dat.
Pozn.: Clovék je tvor liny a vymyslet se mi to nechtélo. Pdjéil jsem si tedy
z http://music.clnet.cz/zalman/diskografie.htm diskografii existujici skupiny.

PFi pFipravé testovacich dat obycejné prijdete na néjaké véci, které by se mély v ndvrhu databaze upravit. Tak napfiklad ja jsem
prisel na to, Zze by bylo dobra kontrolovat, zda jedna pisen neni v tabulce pisni zbytecné dvakrat, a pofidil jsem pro sloupec
nazev v tabulce pisni unikatni index.

Zobrazujeme diskografii
PFi zobrazeni diskografie bychom méli mit na paméti, Ze by méla jit zobrazit

e bud alba, tedy jejich nazvy, nebo

e alba a na kazdém albu pisné
Pokusime se tedy diskografii podle toho navrhnout. Pokud by soubor diskografie.php zobrazoval pouze alba, mohl by fungovat
néjak takto:
$vysledek=mysql_query("select nazev from alba",$GLOBALS["link"]);
if (mysgl_num_rows($vysledek)==0)
echo "-- Neni vydano zadné album --";
else

{
echo "<TABLE>";
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)):
?>
<TR>
<TD><?echo $zaznam["nazev"]?></TD>
</TR>
<?
endwhile;
echo "</TABLE>";

Pokud by mél obsahovat alba a pisn&, mlZeme to provést napfiklad tak, ze vnotime smycku pro priichod pisnémi do smyc&ky pro
prichod alby. Cela taskarice pak mize vypadat néjak takto:
$vysledek=mysql_query("select id, nazev from alba",$GLOBALS["link"]);
if (mysgl_num_rows($vysledek)==0)
echo "-- Neni vydano zadné album --";
else

{
echo "<TABLE>";
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)):
$album=%$zaznam["id"];
?>
<TR>
<TD><B><?echo $zaznam["nazev"]?></B></TD>
</TR>
<?
$vysledek2=mysql_query("select nazev from pisne join obsahyalb on pisne.id = obsahyalb.pisen where
obsahyalb.album=".$album,$GLOBALS["link"]);
if (mysqgl_num_rows($vysledek2)==0)
echo "-- Nejsou k dispozici pisné na tomto albu --";
else

{
while ($zaznam2=MySQL_Fetch_Array($vysledek2)):
?>
<TR>
<TD><?echo $zaznam2["nazev"]?></TD>
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</TR>
<?
endwhile;
7>
<?
endwhile;
echo "</TABLE>";

Pozn.: Kdybych byl v zanofovani kédu ddsledny, vioZim do jedné tabulky (s alby) jinou tabulku (s pisnémi). ProtoZe ale vnofené
tabulky nemam rad, radéji jsem pokracoval v kédu pridanim dalsiho Fadku do jiz existujici tabulky. Pochopitelné, fantazii se
meze nekladou.

VSimnéte si toho vnoreného databazového dotazu. Je to poprvé, co jsme v seridlu pouzili dotaz obsahujici klauzuli join, takze si
to pojdme vysvétlit. Dotaz nyni vybird data ze dvou tabulek (pisne a obsahyalb), pricemz tyto tabulky spojuje. To je v poradku,
protoze nas nezajimaji nazvy vsech pisni, ale jen nazvy pisni z urcitého alba. Tabulka pisni vSéak nema o usporadani alb ani
ponéti, to znamena, ze se musi spojit s tabulkou obsahyalb a danou informaci dohledat.

Napsat
select nazev from pisne join obsahyalb on pisne.id = obsahyalb.pisen where obsahyalb.album=1
je tedy Uplné stejné jako napsat:
select nazev from pisne, obsahyalb where pisne.id=obsahyalb.pisen and obsahyalb.album=1
Spojeni jsou ve svété relacnich databazi na dennim poradku, proto byste jim méli vénovat pozornost a dobfe se je naucit,
zejména pokud to s praci s daty myslite vazné.

V dalsim dile seridlu se zamyslime na tim, jak elegantné oSetfit volbu zobrazeni a budeme pokracovat dalSimi Ukoly.
Zmeény na portalu

e Novy soubor diskografie.php - zatim nedokonceny soubor pro zobrazeni diskografie

e Novy soubor albapisne.sql - testovaci data
Na soucasny stav projektu se miZete na nadem webu podivat nebo si jej mdzete stdhnout.

Pozn.: Aby Vam stazena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. Pfipadné si je miZete vélenit do konfiguraéniho souboru podobné, jako jsem to udélal v
souboru func.php.

PHP (79) - Triky s formulafi a ergonomie webu

Kterak si pomoci méné znamymi triky s formulari pri vyvoji portalu? A coz to vlastné je ergonomie webu?

Pfedchozi dil jsme zakondili smutnym konstatovanim, Zze soubor diskografie.php nedéla to, co by mél. Jeho Ukolem totiz bylo
zobrazovat nazvy alb, nebo alb a zaroven pisni. Dnes se podivame, jak to doresit.
Triky s formulafi
V dile, v némz se predstavovaly formulare, jsem uvedl, Ze "klasicky formulaf obsahuje néjaké prvky pro uzivatelsky vstup
(tfebas textova pole) a néjaké prvky pro jeho odeslani". Rovnéz Pavel Kacha v sesterském seridlu o HTML prohlasil, ze "webovy
formular je ¢ast stranky slozena z rlznych tladitek, vstupnich poli a prepinacl, ktera slouzi pro ziskani néjakych dat od
uZivatele". Ono to neni Uplné presné. M{Ze totiZ existovat formulaF, ktery bude obsahovat pouze odesilaci tlagitko!

V nadem pFipadé takové tlagitko mizZe byt "dvoustavové" a mize obsahovat pokyn pro zobrazeni vydanych alb nebo pokyn pro
zobrazeni dat a zaroven pisni. Cely trik pfitom mdzZe spocivat v tom, Ze provedena akce se vyhodnoti podle toho, jaka byla
hodnota value (a tedy i popisek) na tladitku. MdZeme tedy zobrazit formulaf pomoci finty:
<input name="zobrazeni" type="Submit" Value="<?echo ($_POST["zobrazeni"]==="Zobrazit i pisné")? "Zobrazit jen
alba":"Zobrazit i pisné"?>">
a nasledné v kodu testovat zaslanou hodnotu néjak takto:
if ($_POST["zobrazeni"]==="Zobrazit i pisné"):

endif;

Mnoho dalich problém( s formulafi mGze vyresit nasledujici trik: Na jedné strance mizete mit vice riznych formulaiQ, z
nichZ dva ¢&i vice mohou provadét stejnou akci! Napriklad bychom mohli chtit, aby se tlacitko pro modifikaci zobrazeni objevilo
nejen v Uvodu stranky, ale rovnéz v jeji paté. Neni nic jednodussiho nez vykopirovat definici formuldfe na spravné misto v
dokumentu... a ono to bude fungovat!

Pfi zobrazovani vice formuldrd na jedné strance mizeme samoziejmé rovnéz zapojit néjakou aplika¢ni logiku. Tak tfeba si
budete pFat, aby se v zapati objevilo tla&itko pouze v p¥ipad&, kdy je zobrazen vypis jak alb, tak pisni. V tom pripadé mlzete
naprogramovat néco jako:

<?if ($_POST["zobrazeni"]|==="Zobrazit i pisné"):?>
<form method="post" action="index.php?clanek=diskografie">
<input name="zobrazeni" type="Submit" Value="<?echo ($_POST["zobrazeni"]|==="Zobrazit i pisné")? "Zobrazit jen
alba":"Zobrazit i pisné"?>">
</form>
<?endif;?>

Metoda zobrazovani formuladid obsahujicich pouze tla&itka mé& nespornou vyhodu v tom, ¥e nezat&Zuje uZivatele mnoha
ovladacimi prvky a je nesmirné kompaktni. Jedinym kliknutim na odesilaci tlacitko tak mizete napriklad prepinat mezi "kratkym"
a "dlouhym" zobrazenim, jako je tomu u nas. Ostatné, zkuste si to sami.

PohodIné listovani
Pokud si budete se sezbnamem alb a pisni chvili hrat, zjistite, Ze je pomérné dlouhy. To ma znacnou nevyhodu - pokud budete v
seznamu nékde nizko, bude navrat nahoru znamenat velké rolovani. Coz predstavuje problém, protoZe vSechny odkazy jsou v
horni &asti webu. Reéit se to dé rlizné - naptiklad pouzitim prvku IFRAME. To by ale docela rozhédzelo nas cely ndvrh, takze se
musime porozhlédnout po né¢em jiném.

To "néco" jsou zalozky. V zahlavi stranky mlze byt definovéna zalozka, napiiklad pomoci kédu:
<a name="nahore"></a>
A ve vhodné ¢&asti stranky se pak na zalozku mdzeme premistit:
<?
echo "<tr><td><a href=\"#nahore\">Nahoru</a></td></tr>";

?>
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Zalozky popisuje ve svém seridlu o HTML Pavel Kacha, takZe se mizete podivat, jak to s nimi je.
Pozn.: Pokud tomu, co Pavel vysvétiuje nebudete rozumét, pak vézte, Ze nejste sami. Pavel totiZz anglicky vyraz pro zalozky,
"bookmarks" preklada jako "navésti", prestoze to je nestandardni. Navic, Pavel mixuje vyklad o zadlozkach s vykladem o
odkazech, coZ jsou dvé rGzné véci. Jiny odkaz pro vysvétleni zéloZek miZete najit tfeba zde.
] Ergonomie webu
Uvaham o snadnosti ovladani a pfistupnosti navigace se souhrnné fika ergonomie webu. Obecny navod, jak udélat ergonomicky
web neexistuje, takze Vam mohu nabidnout jen nékolik osvédéenych pravd, mezi nimiz musite balancovat sami:
Obecné plati, Ze validni weby maji tendenci byt ergonomické. Neni na tom nic divného, kdyz si uvédomite, Ze webové
standardy jsou tu hlavné proto, aby nam zivot s webem usnadnily. Brano pochopitelné z pohledu uzivatele; co se tyce
vyvojare je to nékdy spiSe naopak
Obecné plati, Zze kratké stranky maji tendenci byt ergonomické. Logicky - ¢im méné dat najednou uzivateli nabidnete,
tim spisSe se v nich neztrati.
Stranky s chytfe vymyslenymi kaskadovymi styly maji rovnez tendenci byt ergonomické. Vzdyt styly slouzi k oddéleni
obsahu webu od formy.
Pokud si nejste jisti, zda je web dostate¢né& ergonomicky, mizete zkusit nasledujici podnéty:
Zkuste se na ném chvili pohybovat a myslet pritom jako uzivatel. Pokud Vam néco bude pfipadat slozité, asi to tak je.
Posadte k webu uzivatele a sledujte jeho chovani (tfeba pohyby mysi). Pokud je zmateny, asi web pfiliS ergonomicky
nebude.
K ergonomii webu v nasem pfikladu bychom mohli pfispét, pokud bychom kromé uvedenych véci jesté zvazili nasledujici
zaleZitosti:
Razeni zdznam@ pomoci klauzule ORDER BY v dotazech SELECT pro MySQL databazi
e  Strankovanim vypisl - coz uz v seridlu bylo.
Zmeény na portalu
e Zmeénény souborr diskografie.php - tentokrat jsme jej dokoncili
Na soucasny stav projektu se miZete na nadem webu podivat nebo si jej mdzete stdhnout.
Pozn.: Aby Vam stazena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. Pfipadné si je miZete vélenit do konfiguraéniho souboru podobné, jako jsem to udélal v
souboru func.php.
PHP (80) - Administrace diskografie hudebniho portalu

Nékdy se miize zadavani dat do databaze docela zeslozitit. Uvidime, jak se to da zvladnout pomoci promyslenych
formulard.

Pojdme dnes zacit FeSit pomérné narocné téma - rozhrani pro sestavovani diskografie. Uvidime, Ze to neni jednoduché a Ze celad
véc ma mnoho slepych ulicek a zakouti.
Zonglovani se tfemi micky
Pripomefnme, Ze datova struktura pro uchovani informaci o albech a pisnich ma tfi tabulky - pisne, alba a obsahyalb. Do téchto
tabulek vlasté mudeme chtit zaddvat data "najednou", coz je docela problém. Ukdzeme si, jak by se na to napfiklad dalo jit.
Cely problém spociva v tom, ze chceme-li zadat pisen do alba, musime udélat dvé véci:
e  Zalozit piseri do tabulky pisni (pokud tam jesté neni)
e  "Pfifadit" ji do alba
Obdobé bychom pfi zakladani Uplné nového alba nejprve museli album vlozit do tabulky a nasledné mu pridat obsah, tedy pisné.
Na webu se ndm problém muize roztdhnout do mnoha jednotlivych skriptd, které se budou vzajemné doplfiovat a bude obtizné je
spravovat. My se ale pokusime vSechny operace vméstnat do jediného skriptu. Uvidite, Ze pFi troSe pozornosti to neni zas az tak
slozité.
Formulare, kam se podivas
Jak jsme jiz uvedli minule, miZe jedna strdnka obsahovat vice shodnych formulaiQ. Z nich se pak zpracovava ten, ktery byl
odeslan. Stejné tak je ale mozné mit na strance nékolik rdznych formulaid. Ty mohou, ale nemuseji smé&fovat na stejny
zpracovavajici skript (nase budou). Pokud vedou na stejny skript, zajisti se zpracovani podle toho, jakym tla¢itkem byl skript
odeslan. TakZe mdzete mit t¥i formulaie s tfemi ovladacimi prvky typu submit:
<input type="Submit" name="odesli" value="aaa">
<input type="Submit" name="odesli" value="bbb">
<input type="Submit" name="odesli" value="ccc">
Které pak zpracujete pomoci kodu ve smyslu:
<?
if ($_POST["odesli"]=="aaa")
elseif ($_POST["odesli"]=="bbb")
elseif ($_POST["odesli"]=="ccc")
?>
Navic samoziejmé mizete mit jeden formulaF s dvéma odesilacicmi tladitky a akci Fidit podle toho, na které z nich se pfi
odesilani kleplo. VSechno tohle ve skutecnosti pouzijeme, a sestavime stranku se tfemi formulafi:
e  Prvni pro pfidani pisné do tabulky pisni
e  Druhy pro pridani alba do tabulky alb

e  Treti, ktery bude umét bud’ pridat (existujici) pisen na (existujici) album nebo naopak piseri z alba odebrat
Pozn.: ProtoZe administraci portdlu si mGZete vyzkousSet pouze sami a ne tady na LinuxSoftu, ukdZu to radéji na obrdzku:
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I azev pisn&: [nazewv pisna

Pridat pisen I

IMNazev alba- |nézev alba

Pridat album |

Nazewv alba: Nazewv pisné:
| ...~ ROCE JEDMNA (2001) ~1 | Aby nas pan bah milowval ~1
Pridat pisen do alba I Odebrat pisen z alba I

PotiZze s MySQL
Jedna otazka, na kterou v této fazi pravd&podobné narazime je tato: "MUZe byt jedna pisefi na jednom albu vicekrat?" Neni to
zase a takovy nesmysl, jak by se mohlo zdat, protoze piseri miize byt napfiklad v jiné Gpravé na zacatku alba a v jiné na jeho
konci. To je presné ten detail, ktery byste asi v praxi resili se zdkaznikem. Alesponi uvidi, Ze to promyslite do sebemensiho
detailu. My prohlasime, Ze jedna pisen smi byt na jednom albu pouze jednou, a zajistime to pomoci unikatniho indexu na tabulce
obsahyalb:
ALTER TABLE "obsahyalb®™ ADD UNIQUE (" album”,  pisen”)

Kdyz potom oSetfime pripadnou chybu vracenou z MySQL, bude to stacit. Jak je z pfikladu vidét, MySQL umoznuje vytvorit
unikatni index na dvou sloupcich, samoziejmé pouze za predpokladu, Ze existujici data nekoliduji s nové vytvarenym indexem.
Druhy problém, na néjz narazite uz pfi prohlizeni rozeviraciho sesznamu pisni je ten, ze MySQL neumi ¢esky radit! Jak u mé
doma, tak na serveru Linuxsoft, tak i vSude jinde, kde by to mohlo fungovat mi to nefungu1e Pokud nékdo mate fungujici
zpusob Jak prlnutlt MySQL cCesky Fadit, sem s nim. Relevantm informace k ¢eskému fazeni naJdete napriklad zde.

Pozn.: Ceské fazeni je vibec specifickd véc. Uréuje jej CSN 97 6030 a odbornici se shoduji na tom, Ze to ne norma obtizné
preveditelna do "pocitacovstiny”. VEfim tomu, a to nejen proto, Ze "ch" je mezi "h" a "i"

My problém s fazenimu budeme ignorovat. Pokud ale nékdo mate uspokojivé Feseni, Sup s nim do diskuse.

Podplrné funkce
Dnes je to poprvé, co ve formularich pouzivame rozeviraci seznamy. Ty maji dvé zvlastnosti - jednak nezacinaji tagem <input>
a jednak muze byt jedna polozka oznacena jako zvolend pomoci volby selected. ProtoZe rozeviraci seznamy byvaji pinény z
databaze, sestavil jsem si na to funkci:
function naplnseznam ($albapisne, $zvoleno=0)
$options="";
$vysledek=mysql_query("select id, nazev from $albapisne order by nazev",$GLOBALS["link"]);
while ($zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek)):
if ($zaznam["id"]==%$zvoleno)
$options.="<option value=\"".$zaznam["id"]."\" selected>".$zaznam["nazev"]."</option>\n";
else
$options.="<option value=\"".$zaznam["id"]."\">".$zaznam["nazev"]."</option>\n";
endwhile;
return $options;

Funkce je to celkem trivialni, v&imnout si v ni véak miZete predavani vychozi hodoty parametru, expanze
promeénné a preinkrementace.
Zmény na portalu
e Novy souborr zadejdiskografii.php - zadavani alb a pisni
Na soucasny stav projektu se mizete na nadem webu podivat nebo si jej mdzZete stdhnout.

Pozn.: Aby Vam staZena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. Pfipadné si je miZete vélenit do konfiguraéniho souboru podobné, jako jsem to udélal v
souboru func.php.

PHP (81) - UZivatel versus programator

PFi programovani (nejen) v PHP by mél byt na prvnim misté VZDY uzZivatel. Dnesni dil serialu o tvorbé hudebniho
portalu je krasnym prikladem.

V predchozim dile jsme sestavili rozhrani pro zadavani alb a pisni do databaze. Zkusme dnes toto rozhrani jesté néjak vylepsit.
VylepSujeme rozhrani pro alba a pisné
Nase "diskografické" rozhrani je jiz docela schopné. Pfipomefime si, e pomoci Sikovné rozstrkanych formuldrd uz umime:
e  pridat pisefi do seznamu pisni
e  prfidat album do seznamu alb
e  prfidat pisen do alba
. e  odebrat pisen z alba
Clovéku by se mohlo zdat, ze je prostiedi témér dokonalé. Zkusme ale chvili uvazovat jako uzivatel: Co bude pro administratora
webu zdaleka nejcast&jsi divod k navstévé stranky zadejdiskografii.php? Bude to situace, kdy kapela vyda nové CD. M& v
takovém pfipadé nebohy administrator snadny Zivot? Vlastné moc ne. Takovy ¢lovék totiz musi k zadani dejme tomu deseti pisni
udélat nasledujici véci:
e  Zadat album do seznamu alb
e  Zadat pisen ¢.1 do seznamu pisni

e ... atd az do pisné ¢. 10
e  Prifadit pisen ¢. 1 na album
e ... atd az do pisné ¢. 10

Bystry poltar secte, ze administrator musi odklepat 21 formulard! A ¢lovék ani nemusi byt bystry poctar, aby mu doslo, e
administrator takového webu bude uz u nékolikatého formulare programatora proklinat.
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Tento rozbor mél objasnit jednu véc: To, ze jsme splnili néjaky Ukol jeSté neznamend, ze jsme jej spinili dobre! Pojdme se nyni
’ . ’ ’ . o ’ . s - ’ - . ’ v 7w v .
podivat, jak to s pomoci par triku celé zajistime jednim (!) jedinym formularem. Ten formular bude vypadat néjak takto:

ITTa=ew noveho alba: [~~ber 200s
Dol = pisex
Do=t Aolhirr=a pai=eIa
eco Seiya To wwyplnioc
Hic Tokua

INa=vy pisni (dcaZda na fadelk): [Neco = =sSvexr

Fridat album s pisnemi I

Asi kazdému je jasné, ze praci s jednim formuldrem uvitd kazdy administrator mnohem radéji, nez praci s jedenadvaceti
formulari. Jak ale cely vystup formulare osetfit skriptem? Skript bude muset provést nasledujici véci:
e  Zjistit, zda album s danym nazvem jiz neexistuje, pokud ano, upozornit na to.
e  Zadat album, zjistit si, jaké mu databaze pridélila Cislo Fadku v tabulce alb
e  Rozsekat seznam pisni na jednotlivé pisné
e  Zjistit, zda tyto pisné v databazi jiz jsou nebo ne; pokud nejsou zapsat
e  Pfiradit pisné na album
Realizace
Skript zadejdiskografii.php tedy doznd mohutnych zmén. Bude obsahovat Ctvrty formulaf s jednim textovym polem pro zadani
alba a s dalsim, vicefadkovym textovym polem pro zadani seznamu pisni oddélenych koncem fadku. Rovnéz ¢ast pro zpracovani
formulafe se ndm ponékud zvétsi. Bude obsahovat piredevsim prikaz pro rozdéleni jednotlivych fadkd do pole:
$pisne=explode("\r\n",$_POST["nazvynovychpisni"]);
a rovnéz funkci pro kontrolu kazdé jedné pisné na délku:
function pisneok ($pisne)

$problem="";
foreach ($pisne as $pisen)

if ((strlen ($pisen)>50) | strlen ($pisen)<3) $problem.="Nazev pisné& musi mit 3-50 znakd ($pisen)<BR>\n";

echo $problem;
return (boolean)($problem==="");

VSimnéte si, Ze tato funkce jednak vraci hodnotu TRUE nebo FALSE a jednak vypisuje hlaseni. Néktefi programatofi razi teorii, ze
funkce by mély pouze vracet hodnoty, zatimco pfikazy echo by mély byt umistény spiSe v téle skriptu. Néco na tom je, ale pro
nas by to znamenalo vadnou pisen vypsat pomoci dalsi funkce, coZ by bylo pomérné sloZité. Nazev "vadné" pisné bychom ale

prece jen vypisovat méli, protoze jinak mezi nékolika ¢i nékolika desitkami "dobrych" pisni uzivatel tu "Spatnou" bude obtizné

hledat.
Skript dale obsahuje kontrolu toho, zda jsme vibec zadali néjaké pisné&, a to pomoci nésledujiciho pfikazu:
elseif ($_POST["nazvynovychpisni"]=="") echo "Musite zadat néjaké pisné";

Né&koho by mohlo napadnout kontrolovat pocet prvk( pomoci funkce count() pole $pisne, ale to by nefungovalo. DGvodem je
fakt, Ze funkce explode vrati v pFipadé, kdy "dé&lici" fetézec nebyl nalezen cely plvodni "déleny" Fetézec. To plati i pro prézdny
Fetézec a pocet prvkl pole $pisne tak vzdy bude nejméné jeden!

V dal&i &asti skriptu se program pokusi pFidat do databéze album (coz mize selhat) a pokud to neselze, zapamatuje si ¢islo alba
pomoci funkce mysql_insert_id.
<?
mysql_query ("insert into alba (nazev) values (".$_POST["nazevnovehoalba"]."");", $GLOBALS["link"]);
$chyba = mysql_error($GLOBALS["link"]);

if ($chyba==="") $albumid=mysql_insert_id();
else echo "Album NEBYLO pridano. Databaze vratila chybu $chyba <BR>\n";
?>

Kdy? i to skon&i bez chyb, pusti se skript sméle do zad&vani pisni. U kaZdé pisné& m{Ze nastat jedna ze dvou situaci:
1. Pisen v databazi jesté neni, a program ji tedy zada a zjisti jeji Cislo v tabulce pisni
2. Pisen v databazi jiz je, a program tedy zjisti jeji Cislo v tabulce pisni
A konecné&, pomoci ¢isla alba a disla pisné se jiz mdze zalozit radek v tabulce obsahyalb.
foreach ($pisne as $pisen)

{
$pisenid=pisenid($pisen);
if ($pisenid==0)

{

mysql_query ("insert into pisne (nazev) values ('"".$pisen."");", $GLOBALS["link"]);
$pisenid=mysql_insert_id();

¥
mysql_query ("insert into obsahyalb (album, pisen) values (".$albumid.",".$pisenid.");", $GLOBALS["link"]);
¥

Zavér

Vidime, Ze uvazovat jako uzivatel nékdy znamena, Ze si programator pofadné znepfijemni zivot. Nicméné, uZivateli se takova

aplikace bude |épe ovladat a proto si bude programatora povazovat. Rovnéz jsme vidéli, ze zadavat data do vice tabulek

znamend dlsledné&ji kontrolovat mezivysledky.
Na&3 skript zapisoval do vice tabulek najednou. To je presné akce, kdy bychom potiebovali jeden z nasledujicich mechanizm(:
e aby databaze uméla prevzit nazev alba a nazvy pisni, celé si to odkontrolovat sama a ulozit, co je potfeba
e  aby databdze méla moznost BUD to celé provést NEBO to celé neprovést, ale nic mezi tim

Tomu prvnimu se fika uloZzena procedura a MySQL je zatim bohuzel neumi. Tomu druhému se Fika transsakce a MySQL je
bohuzel opét neumi. V tomto bodé musime dat za pravdu tvrzeni, ze napfiklad takova PostgreSQL by se s uvedenou Glohou
vyporadala mnohem snadné&ji. O PostgreSQL pise na nasem serveru MaReK Ol3avsky, takZze se o tom miZete néco dozvédét.
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Pristé se dozvime néco o tom, jak tento skript jesté lépe vylepsit a zabezpe’it.
Zmeény na portalu
e Zménény soubor zadejdiskografii.php - zadavani alb a pisni najednou
Na soucéasny stav projektu se miZete na nadem webu podivat nebo si jej midZete stdhnout.

Pozn.: Aby Vam staZena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. Pfipadné si je miZete vélenit do konfiguraéniho souboru podobné, jako jsem to udélal v
souboru func.php.

PHP (82) - zabezpeceni vstupl formulait

Formulare se musi zabezpedit. O prvku TEXTAREA, jak uvidime, to plati dvojnasob, protoze je specificky.

Jak zadit... co tfeba citaci slov Honzy Houstka, ktery v diskusi pod jednim ¢&ldankem naseho seridlu napsal: "Spoléhat se na
né&jakou vlastnost PHP je cesta do pekel". Bylo to v diskusi kolem zabezpedeni uZivatelskych vstupl. CoZ se svym podstatnym
zplsobem tyka formulaFového prvku TEXTAREA, ktery jsme minule pouZili pro zadavani pisni.

Tento prvek byva v PHP mnohdy &asto $patné zabezpecen. Pojdme se tedy podivat na dva mozné obecné zdroje problémd s
timto prvkem a na jeden specificky problém, tykajici se zptisobu, jak je pouzit v nasi aplikaci.

Velikost prvku TEXTAREA
V predchozim dile jsme nijak neomezili mnoZstvi dat, ktera uzivatel m{iZze zadat do pole TEXTAREA. Respektive kontrolujeme
pouze, zda je viibec v tomto poli po odeslani néco vyplnéno. Takze uzivatel by mohl do pole nacpat védomné & nevédomné pFilis
mnoho dat a nasi aplikaci tak zahltit. To je samozFejmé stav, ktery nemiZeme strpét. V samotném formulaFi sice nastavit
maximalni poéet znakl jednoduse nemlzeme, miZeme ale kontrolovat velikost promé&nné po odeslani na server.

Pozn.: Napsat, Ze nemdZeme omezit maximalini poéet znak( je nepfesné. Ve skuteénosti to miZeme udélat pomoci skriptd
béZicich na strané prohlizecCe, jako je tfeba JavaScript. Jednak je to ale mimo ramec naseho serialu a jednak je to nespolehlivé,
protoZe JavaScript miiZe byt v prohliZze&i vypnut, nebo jej prohliZzeé viibec nemusi podporovat.

MdZeme ale udélat je$té vic. Nejen, Ze mizeme kontrolovat celkovou délku zaslanych dat, mGZzeme kontrolovat rovnéz do kolika
radkl (tedy, v nasem piipadé pisni) se bude pole délit. Prohlame napriklad, Ze album miize mit maximalné& 30 pisni a ze celkova
délka dat z pole textarea bude 1500 znakl. V takovém piipadé bychom mohli nase testy rozsifit nésledovné:
elseif (strlen ($_POST["nazvynovychpisni"])>1500) echo "Mate zadano pfilis mnoho pisni";
elseif (count($pisne)>30) echo "Mate zadano pfilis mnoho pisni";

Tim bude zaji$téno, ze pti prekroceni tohoto limitu se viibec nedostaneme k databazovym dotaztim.

Pozn.: Pro zvidavé - maximaini velikost dat formulare, ktery PHP vibec odesle neni pochopitelné neomezend. Nastavuje se
pomoci volby post_max_size v konfiguraénim souboru php.ini. Teoreticky by se tato volba dala i nastavovat pomoci funkce
ini_set(), v praxi to vsak povétsinou byva zakazano.

TEXTAREA a HTML
DalsSi moc Spatna véc je ta, ze TEXTAREA je parovy prvek a hodnota uvnitf prvku se nezapisuje jako parametr dovnitf tagu, ale
normélné do stranky jako text. Porovnejte, prosim, dva nasledujici zapisy prvk{ s preddefinovanym textem "abc", jednu
TEXTAREU a jeden text:
<textarea rows="1" cols="20">abc</textarea>
<input type="text" value = "abc">
Pravdépodobné si dokazete predstavit, jak by to dopadlo, kdyby nékdo misto abc zadal jiné znaky, tfeba </textarea>. To by
mohlo nasi aplikaci pfinejmensim rozhodit, pfinejhoréim dokonce poskodit. Reeni je nékolik; viceméné se li§i tim, zda ném pFi
nespravné vypln&ném formulafi vrati opravdu plvodni nebo jiz upravené hodnoty. Podle mé& nemaji HTML tagy v ndzvech pisni
co délat, a mohu proto hned na Uvod zpracovani prislusného skriptu napsat:
$_POST["nazvynovychpisni"]=strip_tags($_POST["nazvynovychpisni"]);

a véechny tagy zkratka vymazat. Pokud by se uZivatel musel k vyplfiovani vratit, uz je tam neuvidi. Jiny dobry zpdsob spociva v
pouziti funkce htmlspecialchars, ktera prevede zvlastni znaky (jako jsou tfeba "<" a ">") na html entity:
$_POST["nazvynovychpisni"]=htmlspecialchars($_POST["nazvynovychpisni"]);

Co konkrétniho pouZitete, zalezi pochopitelné na vas. Plati tady to, zZe jakékoli osetfeni vstupniho pole je zcela urcité lepsi nez
zadné a na potize pfi pouziti prvku textarea by se rozhodné mélo myslet.

Pozn.: Nékteri programatori tvrdi, Ze pfima modifikace proménné $_POST["cosi"] ztéZuje Citelnost kédu. Je to vsak véc pohledu;
z hlediska PHP je to jen oby&ejnd proménng a v nasem pfipadé je jeji modifikace to nejjednodussi, co miZzeme udélat. Pokud by
to nevyhovovalo vasim nebo firemnim standardim, mdZete to objit tfebas uloZenim vysledku do jiné proménné.
TEXTAREA a nas formular
V programu mame jesté jedno slabé misto, které sice souvisi s prvkem TEXTAREA, ale nesouvisi pfimo se zabezpecenim. Jde o
to, Ze chovani rozdélovani radkd je uZivatelsky neintuitivni. Nejdfiv na to narazi ten, kdo se pokusi odiadkovat i za posledni pisni
- obdr#i varovnou hlagku. Program to mysli dobfe - zd& se mu, ¥e uZivatel zadal piseri s nulovym po¢tem znakd. To ale bude
uzivatele mast.

Zase je vice spravnych feseni. Mohli bychom napfiklad zavére¢ny konec fadku odmazat. To ale nefesi problém, kdy uZivatel
odradkuje vicekrat. Rovnéz to nefesi problém dvou & vice nasledujicich koncl Fadku uvniti textu! To je piipad, kdy s vyhodou
mdZeme pouzit silu requldrnich vyrazd. M& se osvéd¢ilo Fedeni ve stylu:
$_POST["nazvynovychpisni"]=ereg_replace("(\r\n)+", "\r\n", $_POST["nazvynovychpisni"]);

$_POST["nazvynovychpisni"]=ereg_replace("(\r\n)$", "", $_POST["nazvynovychpisni"]);

Coz prelozeno do Cestiny znamena: Najdi vSechny vyskyty minimalné jednou se opakujiciho konce fadku a nahrad'to pravé
jednim koncem fadku. Tim nam zmizi vSechna vicenasobna odiadkovani, ale ne to posledni. K ¢emuz je tu ten druhy Fadek,
ktery by se dal prevypravét jako: Pokud Fetézec konci koncem fadku, ten konec Fadku umaz.

Jiné dobré Fedeni mlze spocivat v pouziti funkce split namisto explode pro ziskani pole s pisnémi. Zatimco totiz explode déli
fetézec retézcem, déli split Fetézec regularnim vyrazem. Je to ale jen pro silné natury ovladajici "regularni vyrazivo".
Zavér
Vidime tedy, Ze trochu zabezpecit prvek textarea neni sice slozité, ale ze si to musime trochu promyslet. Obecné plati, ze kdyz
pouzijete "uzivatelsky" jednodussi rozhrani, pridélate tim praci programatorovi pfi ovérovani vstupu. V pripadech, jako je tento,
to ale ma své opodstatnéni.

Zmeény na portalu

e Zménény soubor zadejdiskografii.php - zabezpeceni prvku textarea
Na soucasny stav projektu se miZzete na nadem webu podivat nebo si jej mdzZete stdhnout.
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Pozn.: Aby Vam stazena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. PFipadné si je miZete v&lenit do konfigura&niho souboru podobné, jako jsem to udélal v
souboru func.php.

PHP (83) - Ukladani textd pisni na hudebnim portéle

Dnes sa podivame na zptsoby, jakymi lIze ulozit na portale obsahla data a vybereme si metodu, ktera se nam
nejlépe hodi.

Opustme ted' na portale spravu alb a pisni a vénujme se par dild praci s texty pisni. Uvidite, Ze i tady je co promyslet a také co
zkazit. Ukladani textd pisni je totiZ prace s podstatné obsahlejimi informacemi ne? napfiklad ukladani jejich nazva.
Texty pisni
PFipomefime si, Ze portal by mél umét v oblasti textd pisni nasledujici funkce:

e Pdjde zvefejnit jen text k pisni, ktera jiz je v databazi
e Bude to moci délat jen administrator
Text pisné se bude dat exportovat do textového souboru
Texty pisni budou k dispozici jen pro registrované uzivatele
Nejprve tedy zanalyzujme ukladani textd pisni. Asi kazdému je jasné, Ze pro zadani textu pisné& Ize pouZit pfinejmensim dvou
metod:

1. FormuldfF s prvkem TEXTAREA, do néhoz se text pisné napise, nebo

2. Formular odesilajici pripraveny text jako soubor z klienta na server.

Oboji mé samozi‘ejmé svoje vyhody a nevyhody. Vyhodou odesilani textového souboru mize byt to, Ze si jej spravce v klidu
pfipravi na svém pocitaci. Ma to ale i nevyhody - tak napfiklad nebude jednoduché Zzjistit, v jaké znakové sadé dodany soubor
vlbec je. PFi zadavani textl do prvku TEXTAREA miizeme spoustu véci ovlivnit, ale neni to zase az tak pohodIné. My se
rozhodneme pro druhou variantu, a to zejména z vyukovych dlivodd. Prace s prvkem TEXTAREA uZ tu na portale totiz byla,
kdeZto nahravani souborll zatim v seridlu bylo pouze teoreticky.

Rovnéz ukladani textl pisni na serveru Ize vyesit dvojim zplsobem:

1. Uklddanim do databazi
2. Ukladanim do souboru na disku (resp. webu)

Opét plati, Ze kazdé reseni ma své pro a proti. Ukladani do suboru na disku je podstatné jednodussi na naprogramovani, ale
byvéa obtizné zajistit, aby se k souboru dostal pouze ten, kdo k nému smi mit pfistup. Naopak v piipadé ulozeni textll do
databaze plati, zZe je to slozitéjsi na napsani, ale bezpecnéjsi. Jelikoz mame pozadavk ukazovat texty pouze prihlasenym

uzivatelim, sdhneme k databdzovému Feseni a budeme texty ukladat do MySQL.
Pozn.: Dalsi vyhoda soubor(i spolivd v tom, Ze narozdil od databazi je préce s nimi rychlej$i. V nasem pripadé bude ale rozdil
zanedbatelny, protoZe zpracovavame relativné kratka data.
Databaze
Mezi pisnémi a texty ma byt vztah - ma jit zverejnit pouze text pisné, ktera jiz je v databazi. To znamena, ze bud:
1. Bude existovat dalsi pole v tabulce pisni, do néhoz budeme ukladat text pisné, nebo
2. Bude existovat samostatna tabulka, obsahujici pouze texty, a soucasti tabulky bude sloupec s Cislem pisné.
Alkoli obé& fedeni se bez problém( daji pouZit, ma i toto rozhodnuti sva Uskali. Pokud bychom definovali dalsi sloupec na tabulce
pisne, mize se ndm struktura tabulky zvétsit a prace s tabulkou zpomalit. To bude platit tim vice, ¢im vice pisni v tabulce bude.
Naproti tomu pFi pouziti externi tabulky vzroste rezie pro vypocet spojeni pred zobrazenim. Tady je tézké radit, v praxi se
pouziva oboji.
Pozn. :Kdybyste to potrebovali, tady je hruby navod, jak se v praxi rozhodnout spravné:
1. Do tabulky vioZte 2x tolik dat, nez tam bude v redle.
2. Zmérte casovou narocnost obou variant
3. Rozhodnéte se, které pomalé FeSeni vam méné vadi a to pouZijte.

V nagem pFipadé opét plati, e to nebude s ¢asem az tak *havé, a zvolime tFebas tu druhou variantu, s uloZenim text( pisni do

samostatné tabulky.

Dalsi pozornost musime vénovat volbé typu pole pro uloZeni dat textu pisné. Typy char a varchar nevyhovi, protoze obsahnou

pouze 255 znakd a to by na text pisné nestacilo. Musime tedy pouZzit sloupec typu blob, resp. text. A protoZe tinytext méa zase

jen 256 znakd, bude to ve findle pole typu text, které nademu zdméru vyhovi nejlépe (mé moznost uloZit az 65535 znak{). N4
pfikaz pro tvorbu tabulky by tedy mohl vypadat nasledovné:
CREATE TABLE texty® (
“id® INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
‘pisen’ INT NOT NULL ,
" textpisne’ TEXT NOT NULL ,
PRIMARY KEY ( ‘id" )
)i
Pozor, pole pro zadani textu nebudeme pojmenovavat text, ale textpisne. PfestoZe je to delsi, je to nutné. Text je totiz
rezervované slovo a MySQL by jej povazovala za nazev datového typu a ne za nazev sloupce.
Zabezpeceni
Protoze spravu uZivateld jiz méme hotovou, bude zamysleni nad zabezpe&enim skriptu vlastné jen rekapitulace. Zadavat texty
bude smét pouze administrator. K tomu vyuzijeme jiZ existujici funkci jeadmin a na zacatek zadavaciho skriptu napiSseme:
<?
if (!jeadmin()) return;
?>
Podobnou funkci mdZzeme vytvofit i pro detekci, zda je viibec néjdo prihldsen. ProtoZe sta&i kontrolovat, zda je nastavena
session proménna ID, bude to velmi trivialni funkce:
function jeprihlasen ()

{
if (isset($_SESSION["id"])) return true; else return false;

A tu pak mdZeme pouzit pro rozhodovani, zda aktudlnimu uZivateli strdnek zobrazit text pisné & nikoli. V dal$im dile tyto
viceméné teoretické poznatky poslepujeme do funkéniho skriptu.
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PHP (84) - Jesté k registraci

Chybovati je lidské, aneb proc se néktefi uzivatelé nemohli na nas cvicny portal registrovat.

Dnes budeme fesit zalezitost mimo plan - i takové véci se pfi vyvoji software stavaji. Budeme fesit realny problém, ktery vznikl s
registraci na tomto cvi¢ném portélu. Je to naléhavé, protoze vétsSina véci bez funkéniho prihlaSovani nejde vyzkouset.
Problém s prihlasovanim
Pravdépodobné si vzpominate, ze registracni skript generoval e-mail, ktery obsahoval instrukce k dokonceni registrace. Vtip
spociva v tom, Ze uZivatel si musi e-mail stahnout a zafidit se podle instrukci v ném obsazenych. To v nasem pfipadé
reprezentuje kliknuti na odkaz. A ten vede na stranku pro dokonceni registrace. Pro osvézeni kod, ktery mail generuje:
$path="http://".$_SERVER["SERVER_NAME"].":".$_SERVER["SERVER_PORT"].$_SERVER["SCRIPT_NAME"].
"?clanek=registracedokoncena&amp;id=".$lastid."&amp;email=".$_POST["email"];
$telo = "Dekujeme Vam za registraci na nasem portale [nazev hudebniho portalu]. Pro dokonceni ".
"registrace klepnete na nasledujici odkaz\n<a href=\"$path\">$path</a>\n".
"Pokud jste se na nasem portale nechteli zaregistrovat, povazujte tento e-mail za bezpredmetny.\n".
"Vas [nazev hudebniho portalu] team.";
@mail ($_POST["email"], "Registrace na portalu", $telo);
V kdédu nebylo nic zdvadného, a nic zavadného nebylo ani v kodu, ktery registraci dokoncuje:
mysql_query("update uzivatele set registracedokoncena=1 where id=".$_GET["id"]." and
email="".$_GET["email"]."";"

;",$GLOBALS["link"]);
echo "Vase registrace byla dokoncena."

Pres to preze véechno kéd nékterym uZivateldm nefungoval. Jak se zdd, je to proto, Zze v proménné $path je pouZito znakd,
&amp; jako entity ampersandu. Je tomu tak proto, Ze to vyZaduje norma a je to jisté spravné. Néktefi e-mailovy klienti vsak
maji se zpracovanim takto napsanych odkazC problém a hocgnoty parametrl clanek, id a email jsou predavany $patné nebo
vubec.
Reseni jsou v podstaté tfi. Je mozné:
1. Misto &amp; psat pouze ampersand. To nechceme, neni to podle normy.
2. Prepsat portal tak, aby odkaz na registraci nevyzadoval. To je v nasem pfipadé pomérné problematické, protoze by to
znamenalo zménit celou logiku zpracovani registrace.
3. Prestat pouzivat ve zpravé HTML tagy a posilat ji jako prosty text

My se pustime tim tfetim smérem a prepiSeme text zpravy tak, aby neobsahoval zadné HTML tagy. Neboli, ze zpravy ve formatu
HTML udéldme zpravu ve formatu "prosty text". Sice to znamena, ze uzivatel nebude moci pohodIiné dokoncit registraci kliknutim

na odkaz ve svém e-mailovém klientovi, ale:

[ ]

Zato to bude fungovat se véemi e-mailovymi klienty vcetné téch, ktefi odkazy nepodporuji
. .

Vé&tdina poitakd si stejné bude hrat na chytré a odkaz z toho vytvoFi. Doufejme, Ze spravny.
Chyba plodi chybu

Aby toho nebylo malo, ukazalo se zaroven, ze informacni hlaska po dokonceni registrace "Vase registrace byla dokoncéena" je v
piipadé problém{ s posilanim parametrl v odkazech v podstaté nesmysina. Informuje nds totiz o nééem, co neni pravda.
Abychom méli jistotu, Ze se dotaz skutecné podafilo v databazi provést, méli bychom udélat néjaké testy. Tak napfiklad bychom

mohli testovat, zda se tim pfikazem zménil prave jeden Fadek v databazi. Pokud se tak nestalo (nejspis proto, Ze dotaz
neaktualizoval zadny fadek), neméli bychom tvrdit, Ze "registrace byla dokon&ena". Uprava mize spodivat v nasledujicim kédu:
if (mysql_affected_rows()==1) echo "Vase registrace byla dokoncena.";

else echo "Prikaz nebyl proveden, zfejmé jsou nespravné parametry nebo jiz registrace byla dokoncena";
Funkce mysql affected rows se zhruba podobna funkci mysgl num rows aZ na to, Ze se pouziva pro zjistovani poctu radkl
ovlivnénych akénimi dotazy, kdeZto mysql_num_rows je pro pocet fadkl vracenych vyb&rovymi dotazy.
Pozn.: Akcni dotazy jsou takové, které méni stavajici data. Jako napfiklad INSERT, UPDATE, DELETE a nékteré dalsi. Vybérové
dotazy jsou ty, zalinajici slovem SELECT.
Je to bezpecné?

Tak, chyba byla zazehnana. KdyZ uZ jsme u registrace, nabizi se jesté jedna otazka: Je posilani identifikacniho Cisla a e-mailu
uZivatele bezpe¢né? Diplomatickd odpovéd je ta, Ze ne aZ tak Gplné. PFi trose dlvtipu by totiz mohl Gtocnik vyzkouset rlizné
kombinace parametrl id a pti troSe $tdsti by se mu mohlo povést dokonéit registraci i v pFipad&, ze by dany e-mail vibec
neexistoval! Navic by kazdy, kdo by se dostal k pfenasené posté mohl ze zpravy vycist identifikator a e-mailovou adresu praveé

prihlasovaného uZivatele.
Pozn.: Nam by to na testovacim portale sice zase az tak nevadilo, ale v praxi by mohlo byt ovéreni funkéni adresy pro portal
klicové a moZnost zaregistrovat se bez uvedeni platného e-mailu by mohla mit fataini ddsledky. Stejné fataini by mohlo byt

1.

Tak ¢i tak, nastinime si Feseni, které ma oproti nasemu soucasnému dvé podstatné vyhody:
Namisto dvou parametrl id a email se skriptu posiléd pouze jeden parametr. Ne snad, Ze by to vyresilo problémy s
ampersandy ve zpravé, ale bude to kompaktné;jsi.
2. Prenaseny Udaj bude zasifrovany a bude mu rozumét zase jen registracni skript
Dosahnout toho neni zas az tak sloZité, jak by se mohlo na prvni pohled zdat. Pokud vyuzijeme poznatky z 51.dilu naseho
serialu o predavani dat pomoci parametrd, mame prakticky vystardno. Kéd by mohl vypadat né&jak takto:
$sifra= new Crypt_Xtea;
$citlive=$lastid."|".$_POST["email"];
$citlive=urlencode(base64_encode($sifra->encrypt((string)$citlive, "[Sifrovaci kli¢]")));
Telegraficky feceno vyuziva se Sifrovani pomoci tfidy Crypt_Xtea. Parametry se spoji do jednoho a zasifruji. Pouziti znaku "|"
jako oddélovace je bezpecné, protoze ani identifikator ani e-mail jej nebudou obsahovat. Skript pro dokonceni registrace pak
miZe vypadat né&jak takto:
$sifra= new Crypt_Xtea;
$citlive=$sifra->decrypt(base64_decode(urldecode($_GET["id"])),"[Sifrovaci kli¢]");
$udaje=explode("|",$citlive);

... a nasleduje zapis do databaze, jak jej zname. Pri¢emz kli¢ musi byt pochopitelné stejny jako ten, ktery jsme pouzili pfi
Sifrovani. ProC jsou tam zahrnuty funkce base64_encode, base64_decode, urlencode a urldecode se dozvite v 51. dile, kde je to
rozebrano podrobné&ji. Zkracené feceno je to proto, aby se fetézec bezpe&né prenesl jako text, prestoze mize byt binarni.
Podé&kovani za objev "zakopaného psa" patfi Honzovi Housdtkovi, ktery pfisel na to, Ze problémy pfi dokon&ovani registrace

zplsobuji mechanizmy, kterymi néktefi e-mailovi klienti zpracovavaji odkazy v HTML zpravach.
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Uloha komunity
V tomto bodé se hodi pfipomenout vyhody sdileni kodu s jinymi vyvojari, snad pod néjakou svobodnou licenci. Maji-li totiz
ostatni pristup k tomu, co vyvijite, mohou se podobné problémy objevit a vyresit mnohem pravdépodobnéji, nez kdyz na
projektu pracuje jeden vyvojar nebo jen uzaviena skupina lidi. Proto byste pfi vyvoji vlastniho software méli
minimalné uvaZovat o tom, zda a za jakych podminek by bylo mozné zpfistupnit va&i préaci ostatnim vyvojarim. GNU/Linux je na
tomto principu zaloZen a funguje. Nema to nic spoleéného s tim, zda za svou praci budete chtit penize & nikoli; vice se mizete
dozvédét studiem pfislusnych licenci. Kazdopadné pozitivni vliv spoluprace vice lidi pfi tvorbé kddu je nesporny.
Zmény na portale
Predevséim, véechny nedokoncéené Zadosti o registraci byly z databaze odstranény, takze se mlzZete znovu registrovat, pokud to
predtim nefungovalo. Byly zménény soubory registrace.php aregistracedokoncena.php. A byly pfidany moduly pro Sifrovani. Na
soudasny stav portdlu se na nadem webu miZete podivat, nebo si jej miZete stdhnout ve formatu zip.
PHP (85) - ukladani soubort do databaze na portalu

Dnes se zaméFime na praci s texty pisni - a na jejich ukladani do databaze. Nas hudebni portal tak ziska nové
funkce.

Trebaze minule jsme resili naléhavé problémy s prihlasovanim, vratime se dnes k tématu, nadhozenému v predminulém
dile seridlu. Pijde o ukladdani a zobrazovani textl pisni na nasem hudebnim webu. Rozbor situace uz jsme provedli a Fekli jsme
si, Ze budeme nahravat texty pisni ze souboru, Ze je budeme ukladat do databaze a Ze na to pouZijeme samostatnou tabulku.

Index v databazi
Zatm prazdna tabulka texty ma jednu vadu. Tak, jak je definovdna, umozfiuje zadat vice textl k jedné pisni. CoZ je v naem
pfipadé& logicky nesmysl. Tabulku miZeme rychle umravnit pfidanim unikatniho indexu k poli pisen, coZ ndm umozni zadat ke
kazdé pisni nejvyse jeden text.
ALTER TABLE “texty' ADD UNIQUE (
*pisen’

Alkoli jsem se o tom prilezitostné zmifioval uz jinde, tvorba unikatnich indexd mé podstatny smysl, protoze prenasi ¢ast
aplikac¢ni logiky na databazi. To ocenite zejména v pripadé, pokud bude s jednou databazi pracovat vice aplikaci.
Co neumim

Upimné feceno se mi nepodafilo vyresit problém spocivajici v tom, ze nahravany soubor mize byt kédovan lecjak. My budeme
za "spravné" kddovani povaZovat UTF-8, protoze jak web, tak databazi mame celou v tomto kodovani. Co vsak, kdyz nékdo doda

soubor v jiné znakové sadé, napriklad ISO-8859-2? Obecné feceno existuje moznost, jak obsah souboru nacist do proménné a

prekonvertovat pomoci funkci pro konverze znakovych sad, né&jak takto:
iconv("ISO-8859-2", "UTF-8", $textpisne)
Pozn.: Abyste mohli pouZivat funkci iconv, musi byt PHP na serveru nastaveno a zkompilovano s podporou konverznich funkci.
Na Windows byva situace o néco sloZitéjsi, ale i tam to jde zapnout.

Co ale nevim je, JAK zjistit, v jaké znakové sadé byl soubor dodan. Pokud nékdo vite, necham se poucit v diskusi. Kdybychom
mohli néjak jednoduse detekovat vstupni kédovani, je otazka prevodu do UTF-8 hracka. Takto alespon informujeme uzivatele, ze
chceme, aby soubor byl v UTF-8.

Nahravani soubord na server
Tento problém jsme jiZ teoreticky rozebirali v dile o uploadu a downloadu soubord. Dé&je se to pomoci specidlniho formulére,
ktery umozni uZivateli vybrat soubor na svém disku a odeslat jej na server. Vétsina ukazek podobnych formulail neobsahuje
zadné jiné ovladaci prvky, neni vSak problém aby formular obsahoval jesté napriklad dalsi textova pole. My bychom napfiklad
zaroven potrebovali zadat nazev pisné, ktera se k textu vaze. A protoZe to musi podle zadani byt jiz existujici pisef v databazi,
nahrajeme si seznam pisni pomoci funkce do rozeviraciho seznamu. Celé to bude vypadat néjak takto (viz obrazek):

Nahrani souboru na server

Piseni | Aby nas pan bdh miloval ~1
Text pisné: | Prochézet.. | (max 20kB, UTF-8)
_Odesien |

Kdyz se nad tim zamyslime trochu podrobnéji, zjistime, Ze bychom asi v seznamu pisni nechtéli mit vSechny pisné, ale jen ty,
které jesté v databazi nemaji zadany text. Jak to jednoduse udélat? Poradim Vam trik, kterym to zjistite pomoci dotazu do
databdze. Mlize se Vam to hodit.

Plvodni, "hloupy" databazovy dotaz sestavujici seznam pisni mohl docela dobie byt:
select id, nazev from pisne order by nazev
Ma vsak, jak jiz jsme uvedli tu nectnost, ze vrati i ty pisné, které uz text maji. Vylepseny dotaz bude tento:
select pisne.id, pisne.nazev from pisne left join texty on pisne.id = texty.pisen where texty.pisen is null order by nazev
Pokud se zrovna denné nepohybujete v databazich, dovolim si to trochu vysvétlit. Dotaz spojuje (join) data ze dvou tabulek
(pisne a texty), a to pomoci tzv. levého vnéjsiho spojeni (LEFT OUTER JOIN). To znamena, Ze dotaz vrati vSechny zaznamy z
"levé" tabulky (v nasem pripadé tabulky pisne), a to i v pfipadé&, Ze odpovidajici zaznam v "pravé" tabulce (v nasem pfipadé je to
tabulka texty) neexistuje. Pokud se to stane, jsou v odpovidajicich polich vraceny hodnoty NULL. Nas vSak shodou okolnosti
zajimaji POUZE pisné bez textd, takZe tomu musime trochu pomoci a vybrat tyto fadky pomoci klauzule where. Cesky bychom
dotaz mohli prevypravét jako:"Vyber vSechny zaznamy z tabulky pisni, kde odpovidajici text pisné nelze najit."

Kromé toho dotazu je funkce pro nahrani pisni do rozeviraciho seznamu prakticky totozna s funkci, pomoci niz jsme nahravali
seznam pisni do diskografie. Nemusime se ji tedy pFilis dopodrobna zabyvat.

UloZeni do databaze
Tuto véc jsme resili v dile o ukladani binarnich dat do databaze. Aby uloZeni dat dopadlo dobfe, museji se udélat zhruba tyto
kroky:

1. Nejprve uklidime (mozna existujici) do¢asné soubory
2. Ovérfime si pomoci funkce move uploaded file, zda se soubor podafilo nahrat a pfesunout na nami zvolené misto.
3. Pokud ano, zjistime si jeho délku. Soubory s nulovou délkou a pfilis dlouhé soubory ze zpracovani vyloucime.
4. Nahrajeme obsah souboru do proménné
5. Osetfime tuto proménnou pomoci addslashes, abychom ji mohli pouZzit pro bezpecné ulozeni do databaze.
6. Provedeme vlastni databazovy dotaz.
7. Jelikoz to mohlo z rliznych ddvodt selhat, budeme testovat, zda se povedlo Ffadek vlozit. Pokud ne, zobrazime chybu.
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8. KaZzdopadné odstranime docasny soubor.
Cely skript je nesmirné piimocary a jednoduchy na pochopeni. PFisté si ukdzeme, jak texty pisni registrovanym uzivatelim
zpristupnit a jak jim je umoznit postahovat.
Zmeény na portalu
e  Zménény soubor admin.php - odkaz na zadani textu pisné

e Novy soubor nahrajtextpisne.php - zadavani textu pisné
Na soucasny stav projektu se mizete na nadem webu podivat nebo si jej mdzZete stdhnout.

Pozn.: Aby Vam staZena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. Pfipadné si je miZete vélenit do konfiguraéniho souboru podobné, jako jsem to udélal v
souboru func.php.

PHP (86) - zobrazeni dat a stahovéni sobord pro registrované

Jak zobrazovat predformatovany text a jak na portale realizovat download soubor@?

N&$ cviény hudebni portél se pomalu blizi do finiSe. ProtoZe jsme minule rozebirali zadavani textl pisni do databaze, pojdme se
dnes podivat na to, jak texty pisni umoZnime registrovanym uZivateldim nejprve zobrazit a pozd&ji rovné? stahnout.
Zobrazeni textd pisni
ProtoZe se texty pisni budou zobrazovat pouze pfihlaSenym uZivatelim, zaéneme skript pisen.php testovanim, zda je nékdo
prihldSen (nemusi to byt administrator). O tom jsme jiz mluvili. Nasledovat bude vypis pisné pomoci dotazu na tabulku pisni.
Cely skript mé ale nékolik zadrhel{, které musime nejprve vytesit.

Predevsim je to zplsob, jak predévat skriptu &islo pozadované pisné. Zvolime napiiklad tu nejjednodussi variantu a budeme
predavat Cislo pisné v parametru URL. TakzZe stranku budeme pozadovat pomoci URL ve stylu
index.php?clanek=pisen&pisen=9999. S tim souvisi otdzka zabezpecleni, protoze parametr z URL bude piedan do databazového
dotazu. Nam postadi testovat, zda bylo jako parametr pisen zadano ¢&islo. TakZe test mize znit:
if (lis_numeric($_REQUEST["pisen"])) return;

Jestlize ndm tedy do parametru pisen podstréi nékdo néco jiného nez &slo, skript se ukonéi a viibec nedojde na dotazovani se
databaze. Co ale, kdyZ nam nékdo podstrci jako parametr sice Cislo, ale bude to:

e (islo pisné, kterd neexistuje, nebo
e (islo pisné, ktera sice existuje, ale neni k ni zadan text?
V takovém piipadé mizeme dotaz na databazi provést, ale musime testovat, zda se milé databazi podafilo text pisné najit a
musime se podle toho zafidit. Tfebas takto:
$vysledek=mysql_query("select * from texty where pisen=".$_REQUEST["pisen"],$GLOBALS["link"]);
if (mysqgl_num_rows($vysledek)==0) echo "Tato pisen neni v databazi, nebo k ni neni zadan text";

Dale musime néjak doresit zobrazeni pisné. Pokud bychom pouZili pouze pfikaz echo, zobrazi se pisen bez odradkovani a nebude
to hezké. Proc¢ se to stane? ProtoZze pomoci echo "vypustime" pisen do stranky tak, jak je uloZzna v databazi. A zatimco v databazi
je Fadkovéana pomoci znak{ konce Fadku, v HTML strance neni fadkovana vibec, protoze znak konce fadku HTML zpracovéva
jinak.

Pozn.: Jinymi slovy - pokud zobrazite zdrojovy kod stranky, bude text Fadkovan, v samotné strance vsak nikoli.
Nastésti je pomoc snadné - existuje tfebas PHP funkce nl2br, kterd nahradi konce fadkl znac¢kou <BR>. To uz si i HTML
"uvédomi", ze by mélo odiadkovat a udéla to. Jind moznost je text pisné uzaviit do HTML tagl <pre> a </pre>, co?
zjednodugené feceno znamend, Ze se pouzije formatovani dodaného textu véetné vicendsobnych mezer a koncd radkG. My
pouzijeme dejme tomu ten druhy zpdsob.

Konecné by strance kromé samotného textu pisné jisté mél byt i jeji nadpis. To Ize bud’ vyresit dalSim dotazem do databaze,
nebo ten prvni prepsat tak, aby vracel i nazev pisné. To je lepsi, usetfime tim jedno volani databaze. A jesté jedna vychytavka -
tentokrat nemusime zpracovavat vysledky z databaze pomoci syméky while, protoze pokud vibec bude co zpracovévat, bude to
vzdy pravé jeden Fadek. MGZeme tedy prosté uvést:
$zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek);

Posledni véc: Odkud by se viibec mél uZivatel na seznam pisni dostat? Asi z diskografie; a miZeme to provést tak, e pokud

bude existovat text pisné, zobrazime jeji nazev jako odkaz. Pfislusné tedy upravime soubor diskografie.php. Jednak zménime

databazovy dotaz tak, aby vracel rovnéz informaci o tom, zda je k dispozici text pisné a jednak, pokud text pisné k dispozici
bude, jej zobrazime jako odkaz. Podivejte se na vylepseny soubor diskografie.php.

Pokud to budete zkouset, prijdete na jednu v&c: Odkaz se zobrazi i neptihldSenym uZivatelGm. Je to spravné - zejména
vzhledem k tomu, Ze nepfihlaseni uzivatelé nemohou text pisné vidét? To je spiSe marketingova nez programatorska otazka.
Pokud by totiZ bylo zdjmem portélu mit co nejvice registrovanych uzivatel(, pak by se asi provedlo nasleduijici:

1. Odkazy na zobrazeni textl pisni by se daly véude tam, kde jen to je mozné.
2. Stranka pro zobrazeni pisné by po zjisténi, ze uZivatel neni registrovan zobrazila hlaseni, pfipadné pfihlasovaci formular
nebo registracni formular.
A pokud by naopak bylo pfihlasovani jen pro malou skupinu vyvolenych, asi by se to provedlo néjak takto:
1. Odkazy na zobrazeni textd pisni by se zobrazovaly pouze prihladenym uZivatelGim.
2. Pokud by nékdo neprihladeny nédhodou objevil na strdnce pro zobrazeni textl pisni, mél by byt co nejjemné&iji poslan
pryc.
Asi tusite, ze takové hratky jdou jiZz nad rdmec zakladnich funkci portalu, a tak se jimi zabyvat nebudeme. Nicméné, fantazii se
meze nekladou.
Stahovani textd pisni
PFipomeneme-li si zasady z dilu seridlu o stahovani soubord ze serveru, bude celd zéleZitost trivialni. Odkaz na staZeni textu
pisn& mdZeme umisti napfiklad na stranku s textem, tedy opét do souboru pisen.php. Samotné staZeni pak provede skript
stahnipisen.php, ktery se dotazuje databaze podobné, jako skript pisen.php:
header("Content-Description: File Transfer");
header("Content-Type: application/force-download");
header("Content-Disposition: attachment; filename=\"pisen.txt\"");
$zaznam=MySQL_Fetch_Array($vysledek);
echo $zaznam["nazev"]."\n".$zaznam["textpisne"];
Jak vidite, skute¢né si mGzeme diky zapnutému bufferovani vystupu dovolit odeslat hlavi¢ky v poloviné skriptu, jak jsme to
jiz rozebirali. Pokud to ale v uvedeném znéni vyzkousite zjistite, Ze jste stahli nejenom text pisné, ale rovnéz i kus html stranky.
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Pro¢? Protoze hlavicky si sice bufferovaci funkce zaradi na zacatek, ale presto zacnou nakonec odesilat vSechna data skriptu,
jako je tfeba HTML definice tabulky v souboru index.php. Rovnéz po odeslani textu pisné bude nasledovat néjaky HTML kéd.
I tady je FeSeni prosté. Pijdeme na to ve dvou krocich:

1. Pred hlavic¢ky pro poslani souboru priddme volani funkce ob_end clean, ktera dosud "nasysleny" buffer bez milosti
zahodi, a
2. Po ptikazu echo zavolame piikaz die, ktery zplsobi okamzité zastaveni provadéni skriptu stahnipisen.php.
Vysledek je ten, Ze se v textovém souboru objevi skute¢né jen data tykajici se nazvu a textu pisné.
Zmény na portale
e  Zménény soubor diskografie.php (odkaz na stranku s textem pisné)
e Novy soubor pisen.php (zobrazuje text pisnée)
e Novy soubor stahnipisen.php (zaji$tuje stazeni souboru)
Na soucasny stav projektu se mizete na nadem webu podivat nebo si jej mdzZete stdhnout.

Pozn.: Aby Vam staZena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. Pfipadné si je miZete vélenit do konfiguraéniho souboru podobné, jako jsem to udélal v
souboru func.php.

PHP (87) - finiSujeme portal

Dnes uzavifeme praci na hudebnim portalu. Co se musi udélat, aby byl projekt schopny uvefejnéni?

Dnes se podivdme na nékteré véci, na néz byste pii skute¢né praci na webech v PHP neméli zapominat. Cimz dokondime nas
cviény portal a i tedy celou stat s vétsimi pfiklady v PHP. PfestoZe to budou pfevazné samozfejmosti, divili byste se, kolik lidi
takové véci Fedi na az posledni chvili, pfipadné vibec.

Standardy
Webové standardy jsou tu proto, aby se dodrZovaly. K testovani, zda je stranka validni & nikoli, m{Zete pouZit celou Fadu
validatord. Velmi dobry je ten na http://validator.w3.org/, ktery mnoho lidi pouziva proto, Ze je k dispozici ON-LINE a proto, Ze
pripadné nedostatky dokumentu rovnéz prehledné vysvétli. Testovat dynamicky web vSak neni tak jednoduché, jak by se na
prvni pohled mohlo zdat. Prozradim vam tip. Pfi testovani platnosti néjaké dynamické stranky (tak dejme tomu v nasem pfipadé
stranky pro zobrazeni diskografie pro pfihldSeného uZivatele) si

1. Stranku necham zobrazit v prohlizeci
2. Necham si zobrazit jeji zdrojovy kéd (napf. ve Firefoxu pomoci pravého tlacitka mysi)
3. Stranku si uloZim na disk
4. Na strankéach validatoru je k dispozici rozhrani pro test souborli pomoci jejich uploadu na server - to pouZiju
Kontrolou jsem objevil drobné prohiedky proti standardim i na tomto testovacim portale - takzZe si nahrajte aktudIni verzi, pokud
budete chtit s projektem dale experimentovat.
Databaze
Pokud Vas projekt pouziva néjakou databazi, méli byste si ji v této fazi zazalohovat. Zazalohovanim myslim jak strukturu, tak i
data. PFi zalohovani dat ale dejte pozor na zabezpeceni. Pokud databaze obsahuje citlivé Udaje, dobfe zadlohu zabezpecte nebo
tyto Udaje nezalohujte. Tak napfiklad na nasem portale bychom za citlivé mohli povaZovat Udaje z tabulky uzivatele a proto jsem
je nezalohoval. Zaloha toho zbytku je k dispozici k nahlédnuti nebo ke stazeni.

Zalohu mizete jednoduse vytvorit pomoci n&jakého nastroje pro administraci MySQL, tfeba pomoci phpMyAdminu. Takova
zéloha je dllezitd nejen kvili tomu, kdyby se databaze poskodila, ale rovnéz kvili pfipadnym zmé&nam. Nahlédnutim do
generovaného souboru tak mlZete lehce zjistit, jakou strukturu méla databéze v dobé vytvoreni. Kdyby bylo potfeba pozdé&iji
strukturu zmeénit, zalohujte rovnéz.

Webdesign
Pokud bude portal funkéni, mGzeme jej dozdobit pomoci kaskadovych styld, barev, obrazkl, zvukl a véemoznych jinych
nemoznosti. My se tim v nasem seriadlu zabyvat nebudeme, patfilo by to spiSe do seridlu o HTML nebo o kaskadovych stylech. Pfi
tvorbé designu byste vSak prece jen méli mit na paméti nékteré zasady, pfimo ¢i nepfimo souvisejici s programovanim:

e Holy web bez grafiky se mize jevit jako az extrémné rychly. Pamatujte v8ak na to, e zdani klame a Ze uZivatel bude
muset postahovat i zvuky, obrazky a animace, pokud je na webu budete mit. Mluvim o tom proto, Ze vina za "pomaly"
web byva nékdy nepravem svalovana na PHP ¢i na samotného programatora.
e  P{idanim vizudlnich prvkl se mZe stranka stat zase nevalidni. Pozor na to.

e  Pokud jsou vizualni prvky "jen" grafickou nadstavbou, pridava je vétsina programatori a webdesignér( do projektu az v
této fazi. Jestlize ale je grafika soucasti logiky webu, mélo by se s ni pracovat jiz drive.
Zaloha
Paklize jste dali na moji radu, pouzivate asi néjaky systém pro spravu kédu, jako je napfiklad CVS nebo Subversion. Takze
zalohovani je jednoducha véc: Potvrdite zmény, nazvete si verzi néjakym honosnym oznacenim (tfeba "release 1.0", "musicweb
2005 cheetah" a podobné), pfipadné si zazalohujete repository a je hotovo. Pokud vsak systém pro spravu kédu nepouzivate,
sluSelo by projektu alespon zabaleni do archivu, vypaleni na CD a uloZeni na néjaké bezpecné misto.
Pozn.: Slysel uz jsem argument:"Proc bych to zalohoval, mam to prece doma v PC a navic je to na webu." Popovidejte si o tom s
nékym, kdo pfFisel o data v pocitali a jeho web byl hacknut. Bude mit pro vas zajimavé tipy ;-)))
Licencovani
Pokud bude Vas konkrétni projekt provozovan pod néjakou definovatelnou licenci, méli byste se postarat, aby to bylo zfejmé.
Napriklad zde najdete preklad licence GNU a rovnéZ navod, jak tuto licenci pouzit ve svych projektech.

Pozn.: Nikdo Vas samoziejmé nenuti pouZivat GNU licenci. Ale miZe to byt dobrd volba, zejména chcete-li svij vytvor sdilet.
Bude-li projekt zalezitost uzaviena, mohou se sestavit licen¢ni ujednani jiného typu. Je rovnéz mozné stanovit vlastni podminky,
za nichz ma (nebo nema) byt dilo Sifeno. Pracujete-li pro zaméstnavatele, bude mit asi vlastni predstavu, jak s Vasim dilem
nalozit ;-(

Testovaci provoz
V redle by asi web v této fazi Sel do testovaciho provozu. K tomu neni mnoho co dodat. Snad jen par postiehl k testovacim
postuplm obecné:

1. Nékdy se hodi byt u toho, kdyZ uZivatel zkousi portal ovladat. P¥ipadné pripominky pak mlzZete rovnou konzultovat.
2. Tester nebo uzivatel by mél mit k dispozici néjaky jednoduchy zplsob, jakym Vam da k dispozici své postrehy.
3. Paklize budete predavat svou praci nékomu, kdo si rad na posledni chvili vymysli, vezméte si s sebou podklady k
zadani. Zakazniky nékdy napadaji neuvéritelné véci, které by mohly znamenat cely portal predélat - pokud ale mate
dobfe zadani, neni vétsinou co Fesit.
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4. Testovaci prostfedi by se mé&lo co nejméné liil od prostfedi ostrého. U webl se n&kdy testovaci verze portald umistuji

na provozni servery, ale do jinych umisténi. TakZze mate napfiklad ostry provoz na www.nazevportalu.cz a testovani na
www.nazevportalu.cz/test

U testovaciho provozu mozna budete chtit zapnout protokolovani chyb nebo néjaké jiné mechanizmy sledujici chovani

5.
portalu.
6. Rovnéz uziteény mlze byt protokol o ¢innosti serveru; poradi Vam napfiklad, které stranky byvaji navétévovany castéji
nez jiné. K témuz slouzi pocitadla navstév.

Zavérecné poznamky
Tento jak jsme jej honosné nazvali "hudebni portal" neni samoziejmé skutecny a hotovy webovy portél. Cilem bylo pouze ukazat
vam co mozna nejvice programovacich technik jazyka PHP, a udélat to jinak nez s pouzitim klasického prikladu - internetového
obchodu. Na portalu chybi nékteré véci, jako tfeba:
e Nékteré udaje jdou jen vkladat
Nékteré Udaje jdou jen vkladat a editovat, ne odstranovat
e  Stranky nejsou provazany tak kvalitng, jak by mohly byt.

PFesto v&Fim, ze alespori kousek inspirace z n&j budete mit. Pfi vyvoji vlastnich praci mizete totiZ narazit na spoustu Uloh,
kterych jsme se tak & tak dotkli. A mizete se rozhodnout, ze bud’ pouZijete nazancend Fedeni, nebo sestavite vlastni, tieba i
lep$i. V dal$im dile seridlu tedy tvorbu portalu opustime, a budeme se v&novat obecn&j$im tématim. T&ste se - tématem
nasledujiciho dilu bude Pro¢ (ne)pouzivat PHP na Windows.

Na soucasny stav projektu se miiZzete na nadem webu podivat nebo si jej mdZete stdhnout.

Pozn.: Aby Vam stazena verze fungovala na lokalnim stroji, upravte si hodnotu konstant SQL_HOST, SQL_USERNAME,
SQL_PASSWORD a SQL_DBNAME. Pripadné si je miZete v&lenit do konfigura&niho souboru podobné, jako jsem to udélal v
souboru func.php.

PHP (88) - provoz ve Windows

... aneb nemiiZete Fict, Ze jsme vas nevarovali.

Zavér nadeho seriadlu bude pattit nékterym obecnéj$im tématlim souvisejicim s PHP. Dnes se podivdme na problematiku provozu
PHP na strojich s operac¢nimi systémy Windows. To je velmi diskutované a kontroverzni téma - a asi si fikate, co tento ¢lanek
déla na Linuxsoftu. Prectéte, uvidite.

Multiplatformni PHP
PHP byva oznacovan za multiplatformni zaleZitost. To je slovo, kterého byste se, pokud jej uslysite, méli désit. Schopnost
fungovat na vice systémech totiz mnozi uzivatelé zaménuji za:
schopnost fungovat na vice systémech bez problém&

e schopnost fungovat na vice systémech bez Uprav

Oboji je samoziejmé nesmysl. Tvrzeni, ze PHP bude fungovat stejné dobfe na vice operacnich systémech by se dalo pfirovnat k

tvrzeni, ze existuji celoro¢ni pneumatiky. To pfirovnani je velmi trefné - jednak proto, Ze tomu spousta lidi véfi, a jednak proto,
Ze néktefi tomu prestanou vérit az v momenté, kdy dojde k havarii.

Pro Ucely nasi ivahy budeme za "multiplatformni" povazovat schopnost PHP béZet na operacnich systémech Linux a Windows.
Neni to tak Uplné presné, protoze PHP Ize provozovat i pod MAC OS, tim se ale v nasi Uvaze zabyvat nebudeme. Osobné bych za
hlavni vyznam multiplatformnich aplikaci povazoval to, Zze nam umoznuji vybér operacniho systému, na némz pobézi, a ne tedy

to, ze mohou bézet na vice systémech.

Otézka tedy zni: Pro¢ byste si méli vybrat pro PHP Linux - a pokud nechcete nebo nemUzete, jaké problémy pfi provozovani na

PHP na Windows vas cekaji?

Proc¢ LINUX
Spravnych odpovédi je mnoho. PHP nejlépe pracuje v kombinaci s webovym serverem Apache, a je to zdaleka nejéast&jsi zplisob
nasazeni PHP v realné praxi. PHP m{Ze bé&Zet jako soucdst, respektive modul Apache s tim, Ze prebird nékteré z jeho vyhod -

napfiklad Skalovatelnost, vykon nebo zabezpeceni. Server Apache funguje velmi dobfe na Linuxu, protoze pro né&j byl primarné
vyvinut.

Pak je tu samoziejmé& otdzka ceny. Jestlize mlZete mit zdarma PHP a zdarma webovy server, komu by se potom chtélo platit za

operacni systém? Dvé nejCastéji pouzivané databaze v souvislosti s PHP (MySQL a PostgreSQL) funguji rovnéz na Linuxu velmi
dobre.

Pokracovat bychom mohli snadnou konfiguraci, moznostmi rozsifujicich modulli, vykonem v serverovém prostiedi a mnoha
dalsimi faktory. Nicméné, Casto zkratka nebudete mit moznost nasadit PHP na linuxovy stroj, zejména ne pfi vyvoji. Dobra,
budetet tedy muset provozovat PHP na Windows. Co Vas ceka?

Problémy !

Budete mit potiZze. Budete jich mit méné, pokud se zafidite podle rad v tomto ¢lanku, ale budete jich mit jesté méné, pokud
prejdete na Linux. TakZe tak. Zdaleka nejéast&jsi trable uZivatell pi&icich PHP kéd ve Windows vzniknou tehdy, pokud neznaji
Linux vibec a nahraji skripty fungujici ve Windows na linuxovy server. JelikoZ je to pomérné ¢etnd skupina uzivateld, nejprve
néco postrehl k nim:

Lomitka
Ackoliv uz jsem na toto téma sly$el mnoho nepresnych tdajd, ve skriptech miiZete pouzivat zpétna i dopredna lomitka. Stylové
bude urcité lepsi pouzivat vzdy lomitka normalni, protoze se to tak v linuxu déla.

Nazvy souborti
Windows Vam nepovoli nazvat jeden soubor "include.php" a jiny "Include.php" v jedné slozce. Linux ano. Méli byste na to myslet
ve dvou pripadech:

1. Jestlize potrebujete uvést ve skriptech nazev souboru operac¢niho systému. To je pomérné Casta zaleZitost (include,
require, fopen a podobné).
2. Jestlize kopirujete skripty z Windows na linuxovy server pomoci néjakého FTP klienta ve Windows. Néktefi klienti zméni
velikost pismen. TO V LINUXU VADI.
Neexistuje "spravny" zplsob, jak se s tim vyrovnat. MlZete se ale napfiklad rozhodnout, Ze budete v nazvech souborl pouZivat
pouze mala pismena. Pak problému do zna¢né miry mizZete zabranit.
Absolutni cesty
Ve skriptech byste se vzdy méli vyvarovat pouzivani absolutnich cest, a pouzivat budto cesty relativni, nebo alespon cesty
sestavené pomoci proménné $_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]. Pamatujte na to, ze pfikazy ve stylu:
require ("C:\slozka\soubor.php");
Vam v linuxu fungovat zkratka nemohou, protoze Linux nezna nic takového, jako je disk C ;-)
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Nefungujici prikazy
Pokud musite ve vyvojovém nebo dokonce produkénim prostiedi pouzivat PHP na Windows, pamatujte rovnéz na to, ze se
ochuzujete o nékteré prikazy a funkce, které jsou v PHP pro Linux (i v samotném Linuxu) zcela bézné a které ve Windows mohou
fungovat Spatné nebo vlibec. Patfi mezi né naptiklad p¥ikaz chmod.
Spatné fungujici prikazy
Rozhybani jinych prikazii mize byt na Widnows sice docela dobfe mozné, ale v praxi pomé&rné& obtizné. Mam na mysli napfiklad
funkci mail. UpFimé feceno to nema moc spolec¢ného se samotnym PHP, ale s tim, ze pro Windows bude potifeba nainstalovat a
nastavit néjaky program pro odesilani posty, neZ to viibec budete moci zkonfigurovat. Ono néco podobného se musi udélat i pro
Linux, ale tam je k dispozici vice moznosti a pravdépodobné to bude fungovat jiz od instalace serveru.
Nutnost doinstalace knihoven
Mnoho PHP funkci, napfiklad funkce pro konverze znakovych sad vyzaduje pro spravny provoz ve Windows ruc¢ni kopirovani
knihoven, pripadné jejich registraci v systému Windows. Neni to sice nic extrémné obtizného, ale miZe to znepiijemnit praci.
Vliv prostredi
Prace ve Windows s sebou nese rovnéz urcité vlivy prostredi - tak tfeba:

e  Soubory budou ve vychozim stavu kédovany ve znakové sadé win-1250

e  Funkce pro praci s datem a ¢asem mohou mit nékdy "vlastni hlavu"
Odlisnosti v systému
Diky - jak to jen nazvat - "odli§nostem" v jednotlivych verzich operacnich systémt Windows (zejména 9x/Me oproti NT/2000/XP)
vam nastaveni PHP z jednoho stroje nemusi fungovat na stroji jiném. To je vyznamné napfiklad v pfipadé, kdy chcete mit doma i
Vv praci stejné prostiedi pro vyvoj.
Existuji ale i dobré zpravy. Napfiklad v PHP 5 byly nékteré véci pridany pfimo jako sou¢ast samotného PHP enginu, takze se ted’
nemuseji doinstalovavat a mohou se pouZit jak v Linuxu, tak i na Windows.
Webovy server pro PHP na Windows
S provozem PHP pod Windows souvisi i jina otazka - a tou je vybér webového serveru. Negativni dopady pouziti PHP na Windows
se daji trochu zmirnit pouzitim vhodného serverového software. Ackoli moznosti je vic, v praxi se pouzivad budto Internet
Information server od Microsoftu, nebo Apache server pro Windows. Pokud pouzijete IIS, musite se smifit s tim, ze PHP Vam
pobézi jako interpreter CGI. Vlastné to znamena, ze pfi kazdém pouziti PHP se musi nacist konfigurace, spustit soubor php.exe,
pfipadné nacist knihovny a provést pozadavek, ve véemi témi negativnimi dopady na vykon, které si asi umite predstavit.
Pozn.: Celé to vétsinou bude probihat v operacni paméti stroje, takZe to nebude tak dramatické, ale stejné je to sosac vykonu.
Déle je potfeba v&dét, ze pfi provozu PHP jakozto CGI interpreteru nem@Zeme pouzit HTTP autentifikaci; ta je totiz dostupna
pouze tehdy, pokud PHP bézi jakozto modul Apache.
K Apache - obecné se da Fici, ze Apache server b&%i na Windows NT systémech relativn& bez problém(i (ale to se neda fici o WIN
95/98). Takze, v konfiguraci Windows XP+Apache+PHP se vyvijet da, zejména pokud se jedna o méné narocné véci.
A co webhosting ?

Webhostefi, a to i ti velci, nékdy nabizeji provozovani PHP na internetovych serverech v konfiguraci, ktera je krajné diskutabilni -
pravé s Internet information serverem a PHP jakozto CGI. K nékolika aplikacim tohoto typu jsem se dostal a vérte - budete se,
zejména pri naro¢néj$im zpracovani dat sektdvat s chybami typu "CGI timeout". Pokud si mGZete vybrat - tfeba pokud se vyviiji
webova aplikace a zaroven se hleda webhosting - vyberte si radé&ji linuxovy hosting.

PFestoZe to u hostingu mdze ptinaget pomérné& znaéna omezeni, ma nasazeni PHP na windowsové servery svou logiku. UmoZfiuje
Vam to prepsat napfikad aplikace z Active server pages (asp) do PHP, aniZ byste hybali zbytkem webu. Véfme, Ze to je jeden z
hlavnich ddvodd, pro¢ se PHP na produkénich serverech takto pouziva. V takovém piipadé je to jen dobfe. Abych se webhoster(
zastal - vétSina z téch, kteri to délaji, maji i rozumnéjsi, linuxové servery.

Zavér
Pro vyvoj aplikaci, zejména jednoduchych, by prostfedi Windows mohlo s jistymi omezenimi pro PHP dostacovat. Pro provoz
webu bych ale jednoznac¢né doporucoval linuxové prostiedi pro jeho vykon, stabilitu a bezpecnost. PHP bych upfednostnoval
pouzivat v rezimu, kdy bézi jakozto modul serveru Apache - je to ostatné typicka a Iéty provérena konfigurace.

PHP (89) - cesta do hlubin php.ini

Kazdy trochu slozitéjsi program ma své nastaveni. PHP taky, takze: kde, proc, jak byste se méli dozvédét v tomto
dilu serialu.

Zadinajici uzivatelé o tom moc nevédi a ve vétsiné seriall o PHP se toto téma nepravem opomiji. Pokud se vam stalo, ze vam
néjaky skript fungoval na lokalnim pocitaci, ale nefungoval na serveru, ¢téte dal. Pokud potfebujete védét, jaka nastaveni
ovliviuji chovani PHP na serveru, Ctéte rovnéz. Dnes totiz bude Fe€ o nastaveni PHP.

Jak PHP zpracovava konfiguraci
Mnoho véci v PHP z&visi na konfiguraci samotného stroje. Hodnoty nastavenych voleb byvaji dileZité, protoZe na né ve svych
programech mizete - védomné & podvédomné - spoléhat. Ale spoléhat na nastaveni nebyva povazovéano za spravnou
programatorskou taktiku, takZe se na to pojdme podivat trochu hloubéji.

Jednotlivé konfiguracni volby mohou byt predevsim ulozeny v samotném PHP skriptu (ne ale vSechny). Nastaveni voleb ve
skriptu pomoci konfiguracnich funkci ma prednost pred vSim ostatnim a plati pouze do ukonceni béhu daného skriptu. Déle
mohou byt nékteré konfiguracni volby platné pro danou slozku. Logika véci je podobné jako logika soubort pro konfiguraci
slozky v Apache; volby PHP pro danou sloZzku mohou byt dokonce umistény pfimo do souboru .htaccess, pfipadné v konfiguraci
Apache httpd.conf.

Pozn.: Nastaveni pro danou sloZku vétsinou u hostingd nastavuje administrétor webu, ne uZivatel.

Jestlize dana volba neni specifikovana ani ve skriptu samotném, ani pro danou slozku, nastupuje ¢teni hodnot z globalniho
konfigura¢niho souboru php.ini.
php.ini
Do souboru php.ini jsou soustfedény veskeré moznosti nastaveni. Paklize provozujete PHP pod Linuxem, najdete tento soubor
nejspis jako /etc/php.ini, jestlize bézite pod Windows, bude asi ve sloZce windows (typicky C:\WINDOWS nebo C:\WINNT).
Inicializa¢ni soubor ovliviiuje takové "drobnosti", jako jsou napfiklad:

e volby jazyka
e limity pfidélenych systémovych prostfedkd
e  zpracovani chyb
e  zpracovani dat
e upload soubord
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o nastaveni session

e nastaveni spoluprace s databazemi
Ini soubor je textovy, byva dobife dokumentovan a komentafe v ném zacinaji stfedniky. Linuxovy tip: Budete-li chtit zobrazit
"holy" obsah souboru bez komentarl, mizete vyuzit nasledujici piikaz:
cat /etc/php.ini | grep ~[™M\;]

JestliZze vas to zajima - cat vypisuje obsah souboru na standardni vystup (psali jsme o tom), a grep pak z tohoto vypisu zobrazi
pouze radky, které zacinaji () nécim, co neni stfednik ([~\;]). Obdobna alternativa pro Windows neexistuje, pokud si
nesezenete néjaky widnowsovsky klon grepu.

Jiny tip: Protoze byva uzitecné védét, co se se systémem déje, zalohujte nejprve soubor php.ini, pokud se jej chystate ménit.
Jestlize je potom teba né&co opravit, mZete nejenom konfiguraci vratit zpét, ale soucasny a zalohovany soubor porovnat a tak
rychle védét, co se ménilo:
diff php.ini php.ini.old
Pozn.: Ani tohle ve Windows jednoduse neudélate...

Nékterd nastaveni php.ini mizete tiSe ignorovat. Prakticky o nich nebudete ani v&dét, protoze vychozi chovani programu pro Vas
bude prevazné vyhovujici. Typicky se to tykd nastaveni spoluprdce s databazemi. U jinych voleb se vSak vyplati védét, jaky maji
vyznam a jak jejich nastaveni ¢ zmé&na ovlivni chovani vasich pracné napsanych PHP skriptl. O téch nejvyznamnéjsich si n&co
povime. Nejprve ale par Gdajll k PHP funkcim pro préaci s konfiguraci.

Konfiguracni funkce PHP
Zdaleka nejcastéji pouzivanou konfigurac¢ni funkci PHP je phpinfo(). Jiz jsme o ném mluvili. V praxi se pouziva jednak proto, aby
se zjistilo, zda PHP po instalaci viibec b&%i, a jednak proto, aby se zjistilo, jaké hodnoty konfiguracnich voleb & predanych
promé&nnych jsou k dispozici. Typicky vystup z funkce phpinfo() si mizete prohlédnout zde.

Pozn.: Je to jen priklad. Neukazuje to aktualni konfiguraci tohoto serveru.

Pomérné malo znamou vlastnosti funkce phpinfo() je jeji schopnost zobrazit jen podmnozinu z celkového kvanta informaci. K
tomu mizZete pouZit preddefinovanych konstant. Pokud byste naptiklad chtéli jen informace o aktudlni konfiguraci a nactenych
modulech, m@Zete pouZit toto:
phpinfo( INFO_CONFIGURATION + INFO_MODULES);

Dal$imi konfigura¢nimi nastroji je dvojice funkci ini_set a ini_get. Jak asi tusite, prvni z nich bude nastavovat konfiguracni volby,
zatimco druha bude ziskavat aktudlni nastaveni. Pouziti je jednoduché, musite jen védét, co a jak chcete zménit:
echo 'Pfed zménou: variables_order = ' . ini_get('variables_order') . "<BR>\n";

ini_set ('variables_order','"GPCSE");
echo 'Po zméné: variables_order = ' . ini_get('variables_order') . "<BR>\n";
V souvislosti s ini_get a ini_set byste vSak méli védét nékolik véci, které vas usetfi boleni hlavy. Zejména v pripadé, kdy se vam
nebude dafit tyto funkce vyuzit ve vlastnich skriptech:
e  Predevsim, obé funkce mohou byt na serveru zakazany nebo omezeny.

e Dale, to, zda se vdm podafi zménit konfiguraéni volbu je dano tim, zda se to vibec ve skriptu smi udélat. Vice v
dokumentaci k funcki ini_set.
e  Potom, funkce ini_get vraci hodnoty tak, jak jsou zapsany v konfiguraénim souboru. To znamend, ?e mize vratit
napfiklad udaj 8M pro hodnotu, u niz byste nejspis o¢ekavali Cislelny Udaj. Zpracovani je pak na vas.
e Navic, hodnota nemusi byt v konfiguraénim souboru php.ini uvedena vibec. Ujistéte se, e potom vase skritpy
pouzivajici ini_get maji smysl a nehavaruji.
Kone¢n& mam pro vas tip, jak rychle a bezpeéné zjistit, zda je k dispozici urcitd PHP funkcionalita z modul. Dokonce k tomu
nemusite ani prochazet php.ini - staci vyuzit funkce function exists(). Ta, jak asi ¢ekate vrati TRUE, pokud je k dispozici dana
funkce (uzivatelska ¢i vestavéna). Takze, pokud byste napriklad touzili po pfevodu znakovych sad a nebyli si jisti, zda jsou k
dispozici, mlZete pouzit néco jako:
if (function_exists("iconv")) $udaj=iconv("ISO-8859-2", "UTF-8", $udaj);

Je to velmi rychlé, jednoduché a funguje to bez ohledu na okolni prostfedi. V dalsim dile serialu si ukazeme na nékteré konkrétni
volby v php.ini, které by mohly zejména nezku$enym uZivatelim p&kné& zamotat hlavu.
PHP (90) - Potouchlé konfiguraéni volby

Neboli proc si musite davat pozor na udaje v php.ini

Pojdme se podivat na to, jaké nejcast&jsi problémy souvisejici s konfiguraci PHP nds mohou potkat. Uvidite, Ze to mdze byt
pomérné zébavné a e odliné nastaveni mohlo a mdZe zplsobit zajimavé véci. Ale popoFadé.
Register_globals
Asi nejpopularnéjsi volba php, nebo aspori v minulosti nejdiskutovanéjsi je bezesporu register_globals. Pokud je nastavena na
ON, tedy zapnuto, jsou automaticky proménné z poli $_GET[], $_POST[] a $COOKIE[] k dispozici jako globalni. Mald ukazka to
osvétli; dejme tomu, zZe priklad nize je ulozen ve skriptu test.php a volan jako test.php&id=5:
echo "Register_globals je nastaveno na: ".ini_get('register_globals')."<BR>\n";
echo "Pomoci pole \$_GET je vzdy k dispozici: ".$_GET["id"]."<BR>\n";
echo "Jako globalni proménna: ".$id."<BR>\n";

Jestlize bude v php.ini register_globals ZAPNUTO, bude vystup tento:

Register_globals je nastaveno na: 1
Pomoci pole $_GET je vzdy k dispozici: 5
Jako globalni proménna: 5
Jestlize vSak bude v php.ini register_globals VYPNUTO, bude vystup tento:

Register_globals je nastaveno na:

Pomoci pole $_GET je vzdy k dispozici: 5
Jako globalni proménna:

Jak tedy vidite, je v pfipadé zapnuté volby register_globals proménna $_GET["id"] k dispozici i jako $id.

Pozn.: Pokud si to chcete vyzkouset doma, budete mezi jednotlivymi spusténimi skriptu muset upravit soubor php.ini. Pokud
vdm béha php jako modul serveru Apache, budete muset navic jesté restartovat Apache, a to z toho prostého ddvodu, Ze
php.ini se v takovém pripadé nacita pouze pfi startu webového serveru.

Mozna si kladete otazku, proc je kolem toho takovy randal? Neni to snad pomérné jasné? Ramus kolem této konfiguracni volby
vznikl ve tfetim Ctvrtleti roku 2000, kdy byla vydana verze PHP 4.2.0. Tato verze totiz (a pozdéji kazda nasledujici) jakoZto
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vychozi volbu po instalaci PHP poprvé nastavila register_ globals na VYPNUTO. UZivatellim, ktefi spoléhali na automatickou
reglstraC| proménnych (to je ten PRVNI z prlpadu vyse), tak razem prestaly fungovat nékteré skripty.

Byla to vzrudujici doba. Jedni reagovali obvifiovanim autorl PHP, jini nahlagovali chybu do bugreportd, daldi pozadovali ihned
globalni proménné zpét ZAPNOUT a jesté jini uvazovali o pfechodu na jiny jazyk, protoze tohle pro né bylo prosté prilis...
Pozn.: Dnes je situace takova, Ze na "klasickych" hostinzich budete mit nejspis register_globals vypnuté s tim, Ze na pozadani
vam ji zapnou. Chtit to zapnout je ale velmi Spatny napad, viz niZe.

Fakt je, Ze autofi PHP méli ke zmé&né vychoziho chovani programu pomé&rné padné divody. Ze stejnych dlvodl byste mé&li psat
skripty tak, aby fungovaly BEZ nutnosti registrace globalnich proménnych. Takze, ty divody jsou dva:

1. Vykonovy - Jestlize skript musel zaregistrovat proménné jako globalni, zabralo to pochopitelné néjakou dobu, ktera by
jinak mohla byt vénovana dalSimu zpracovani skriptu. Vypnutim register_globals to uz nebylo nutné a PHP tedy reaguje
v takovém pripadé rychleji.
2. Bezpecnostni - Se zapnutymi register_globals se da pomérné snadno utocit na webové stranky. Jestlize napfiklad vite
nebo tudite, e skript cosi.php pouzivd promé&nnou isadmin, a na serveru jsou zapnuty register_globals, mlZete se
pokusit zautocit pomoci url cosi.php?isadmin=1 a doufat, Ze podstréena promeénna skript zmatne. S vypnutymi
register_globals to fungovat nemusi.

Pozn.: To neznamena, Ze skripty v prostredi, kde je zapnuto register_globals jsou vsechny nebezpelné. Spise je to tak, Ze se
museji pfisnéji kontrolovat. RovnéZz to neznamenda, Ze po vypnuti register_globals budou vase skripty v bezpeci. Jen toto
konkrétni riziko je mensi. Na serveru PHP je o tom celém pékné pojednani.

Pozn: Popsanymi potizemi nastésti nejsou ovlivnény proménné $_SESSION. Ty se totiZ zpracovavaji jinak.

Moje doporuceni je: register_globals VYPNOUT a psat skripty tak, aby fungovaly i bez né&j i s nim.
variables_order
To je Castecné souvisejici problém s tim prvnim. Jestlize byly zapnuty register_globals a dvé proménné by "padly" do stejné
globalni proménné (napriklad $_GET["id"] a $_COOKIE["id"]), ktera to vyhraje? To je ovlivnénou volbou variables_order v
php.ini. Ta bude nejspis vyjadiena pétipismennou zkratkou ve stylu "EGPCS", kde jednotliva pismena znamenaji:

e E - pole $_ENV
e G - pole $_GET, tedy proménné z URL
e P - pole $_POST, tedy promé&nné z formulaid
e C - pole $_COOKIE, tedy proménné z uloZzenych cookies
e S - pole $_SERVER, tedy informace o samotném serveru, ktery soubor zpracovava
Znamena to, ze pfi konfliktu globalnich proménnych bude pfifazena do globalni proménné hodnota z toho pole, které je v
seznamu pozdéji, tedy vice vpravo.

Mozna si kladete otdzku: "Pro¢ se tim zabyvat - kdyZ se prece nebudou pouZivat globalni proménné, tak se nic nemize stat?"
Stat se mize, a to pii pouziti pole $_REQUEST. Toto asociativni pole totiz bude obsahovat promé&nné z GET, POST i COOKIES. A
pokud budou nazvy kolidovat, pouzije k rozieSeni pravé konfiguracni volbu variables_order.

Moznosti, jak to obejit je nékolik. Mezi nejznaméjsi patfi:

e Vibec nepouzivat pole $_REQUEST a pouZivat namisto toho pole $_GET, $_POST a $_COOKIE.

e  Nastavit si chovani volby variables_order podle svych potieb v kazdém skriptu pomoci ini_set. To pljde, protoze

variables_order patfi zrovna mezi ty volby, které mizete individudlné nastavovat.
e Dikladné testovat data, predand pomoci $_REQUEST, co? je ostatné vzdy zadouci.

Pozn.: Opét plati, Ze proménné $_SESSION nejsou ovlivnéné poradim predavani proménnych a tudiz nemohou byt pfepsany. V
praxi to znamena, Ze jejich pouZiti je pomérné bezpeclné. MoZna pravé proto jsou tak oblibené mezi programatory PHP stranek.
Moje doporuceni je: Dikladné testovat data. Jinak se obecné pouziti pole $_REQUEST nevyhybam protoZze mohou existovat
situace, kdy data mohou dorazit jak pomoci metody POST, tak pomoci metody GET. Takze to v takovém pfipadé zjednodusuje
praci.

PFisté se podivame na zbytek konfiguracnich voleb, které Vam mohou zatopit pfi tvorbé webovych stranek.

PHP (91) - php.ini potfeti a naposledy

Jak se daji nastavit sessions, zobrazovani chyb a upload souboril.

Dnes dokoncime zamysleni nad konfiguraénimi volbami v PHP. Rovnéz si ukazeme, Ze néco malo Ize délat i v pripadé, kdy se
musime spokojit s pfednastavenou konfiguraci.
Sessions

V dile 0 session promé&nnych jsme si vysvétlili, Ze identifikator session mize byt strance piredan bud pomoci cookies, nebo
pomoci parametru v URL. Jedno i druhé ma své pro a proti a oboji jde vypnout. Abych to trochu upfesnil: pouziti cookies pro

prenos identifikatoru session se zapina a vypina konfiguracni volbou session.use_cookies. Pokud je to povoleno, ukladaji se

identifikatory session jako cookies. Nevyhoda tohoto pfistupu k problematice spociva v tom, Ze browser musi mit povoleno
prijimat cookies, jinak zkratka nebudou session fungovat. Vyhoda je ta, Ze to je mnohem bezpecnéjsi nez posilat identifikatory

session v URL.
Pozn.: Uvedené chovani si miZete vyzkouset napfiklad tady na Linuxsoftu. Pokud zakdZete pFijimat cookies, nebudete se moci
prihlasit do svého profilu.
Paklize selze uloZeni identifikatoru session, ma server dvé moznosti:
e  session prosté nenastavi, nebo

e  pfifadi identifikator session jako parametr do url
O tom, co se ve skuteCnosti stane, rozhoduje nastaveni konfiguracni volby session.use_only_cookies. Pokud pouziva server pro
prenos identifikdtoru session pouze cookies, nastaveni session sel?e. Pokud ne, mdZe nastaveni jiné konfiguracni volby, a
sice session.use_trans_sid zpUsobit, ze PHP prifadi ID session do URL. Pfifazeni identifikatoru session jako parametru do URL ma
jednu podstatnou vyhodu - bude to fungovat vzdy, i kdyz budou cookies vypnuté. Ma to taky jednu podstatnou nevyhodu - neni
to viibec bezpeéné. Jestlize je totiZ ID session poslano v URL, obdrZite URL podobné tomuto:
http://www.server.cz/stranka.php?parametr=hodnota&PHPSESSID=[identifikator session]. Tedy k session se mlze pFipojit
kdokoli, kdo n&jak zachyti jeji identifikator - viibec to nemusi byt ten, kdo session spustil (!)

Z tohoto ddvodu byva vétsinou posilani session v URL na serverech zakazano. A mimochodem, pokud musi PHP generovat URL s
vice neZ jednim parametrem, pouZije k oddé&leni parametrl takovou sekvenci znakd, kterd je nastavena v php.ini jako
arg_separator.output. Pokud jste seridl podrobné sledovali, pravdépodobné vite, Ze vychozi nastaveni ("&") mize generovat
nevalidni dokumenty, a Ze spravné nastaveni je "&amp;". Paklize tedy budete ovérovat validitu stranek pouzivajici sessions a
prenasejici sessions v URL a budete mit v dokumentu chyby "ampersands in URLs", je to pravdépodobné ten dévod.
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Error_reporting
Nasledujici dotaz pochazi od jednoho Ctenare: Ptal se mé&, pro¢ nasledujici skript:
echo $_GET["cosi"];
pokud se vola bez predani proménné "cosi" na jeho domacim pocitaci skonci hlaskou "Notice: Undefined index", zatimco v praci
normalné probéhne. Odpovéd je prosta, zavisi to na nastaveni Urovné chybovych hldseni, a to se opét déje pomoci php.ini.
Existuji konstanty, pomoci nichZ se da nastavit, kterd troven chyb se bude hlasit. TakZze mizete napfiklad hlasit zavazné chyby,
varovani, pozndmky, chyby kompilace a podobné. Vice se o tom dozvite v manudlu k PHP na strance, vénované
funkci error_reporting. O typech chyb jsme rovnéz mluvili v dile o chybach.

Prijemné je védét, ze pomoci funkce error_reporting Ize v kazdém skriptu zakazat ¢i povolit zobrazovani urcitych chyb. Nemusite
tedy kvuli tomu pouzivat funkci ini_set. Ukdzku by $lo piepsat tak, aby nevracela upozornéni na neinicializovanou proménnou
pomoci nasledujiciho kédu:
error_reporting(0);
echo $_GET["cosi"];

S pouzivanim chybovych hlaseni ve skriptech souvisi jesté jeden zajimavy problém, viastné dva:

1. Uzivatele nebude chybova hlaska zajimat, tudiz by bylo dobré mu ji neukazovat
2. Nékteré chybové hlasky byvaji dost upovidané. Napfiklad prozradi ve kterém skriptu k chybé doslo a na jakém Fadku.
To mlze byt neocenitelné pti ladéni; na webu to véak mize ponékud snizovat bezpeénost (tak tfeba jste vibec nechtéli,
aby nékdo tusil, e dany skript existuje, a ono se to provali kvili chyb&).
Pfevazné z t&chto dvou dlvodd Ize vypnout zobrazovéni chyb pomoci konfiguraéni direktivy display_errors, a zapnout naopak
protokolovani chyb pomoci souvisejici direktivy log_errors.
post_max_size
Koneé&né jesté jeden tip k prendseni dat pomoci formularll. Konfiguracni volba post_max_size uréuje, kolik se maximaln& smi
prenést dat pomoci formulail zpracovavanych metodou POST. JelikoZ jsme si ukézali, ze pomoci formulail Ize prenaset na
server i soubory, ovliviiuje tato volba i maximalni velikost soubort, které je mozné uploadovat (spole¢né s volbou
upload_max_filesize). Znat néco takového mlzZe byt uzite¢né ze dvou dlivodd:
e  KdyZ chcete zabranit skriptu, aby nesly nahrat velké soubory (nékteri uzivatelé tvrdi, Ze za jistych okolnosti nemusi
stacit pouzit hednotu MAX_FILE_SIZE ve formulafi, sam jsem se s tim nesetkal)
e  KdyZ chcete védét, pro¢ Vam nejde odeslat formular obsahujici kvanta dat.

Mozna si Fikate, ze kromé odesilani soubord to k ni¢emu neni. Existuji vdak aplikace, které skute¢né kvanta dat ve formulafich
odesilaji. Tak napriklad PHPmyAdmin umoziuje pomoci formulafe uploadovat definici databaze, nebo rovnéz databazova data.
Bezpecnost predevsim
Ve tfech poslednich dilech jsme se podivali na nékteré béznéjsi volby jazyka PHP. Zejména na ty, které budou zajimat
programatory, protoze pfimo ovliviiuji b&h skriptd nebo mohou zplsobit, Ze skript nékde b&Zi a jinde ne. To viak neznamena, ze
nyni budete schopni nastavit php.ini tim nejlepsim zplisobem. Abyste uméli nastavit php.ini "spravn&", museli byste se zabyvat
pfinejmensim jesté nasledujicimi vécmi:

e  pouzitym webovym serverem
e tim, zda PHP pobézi jako CGI ¢i modul
e  opera¢nim systémem, na némz PHP bézi
e  pozadavky na vykon, Skalovatelnost a zabezpeceni

e akonecné, pokud by PHP vyuZivalo vice lidi, tak i (ne)moznosti uspokojit vice poZadavk{ na konfiguraci od jednotlivych

uZivateld
Pozn.:Murphyho zdkon pfitom stanovi, Ze u jednoznacnych voleb dojde k situaci, kdy kaZdé polovina uZivatel( bude chtit pfesné

opacné nastaveni.

Neboli, kvalitni instalace a nastaveni php (vCetné php.ini) jde nad ramec tohoto seridlu a v praxi by méla byt svéfena
kvalifikovanému spravci. My pfisté opustime téma nastavovani php a zamyslime se nad tim, zda a jak se da PHP pouzit k
nécemu jinému nez ke tvorbé internetovych stranek.

PHP (92) - funkce pro interakci s opera¢nim systémem

MiiZe PHP spoustét systémové prikazy? A jestliZze ano, tak jak?

Ackoli PHP se v naprosté vétsiné pripadd pouziva k tvorbé dynamickych webovych stranek, je dobré védét, e mize byt pouZito i
jinak. V dne&nim dile se zamyslime nad zpUsoby, jakymi mdZe programéator pomoci PHP zasahovat do operaéniho systému.
Utajeny provadéci operator
Provadéci operator je obraceny apostrof (*). Neplette si jej s klasickym apostrofem ('). Na tomto operdtoru neni nic tajného,
nazval jsem ho tak prosté proto, Ze ho vétgina lidi viibec neznd. Ve skriptu tahle potvirka zplsobi, 7e ptikaz, ktery je uzavieny v
obracenych apostrofech PHP ignoruje a je predan k provadéni operaénimu systému. TakZe mizete napiiklad napsat:
echo 'Is”;

Kdyz se to spusti, provedou se nasledujici véci:

e  Skript narazi na ptikaz v obracenych apostrofech
e  Skript jej provede jako pfikaz operac¢niho systému
e Ten prikaz miZe néco vratit (Is samoziejmé vraci vypis soubor()

e To, co ptikaz vratil, mize PHP zpracovat (miZe to byt uloZeno do proménné, vytisténo a tak déle)

V praxi si to budete moci vyzkouget malokde. Na naprosté vétsing& webhostingl je obraceny apostrof zakazan, protoze
administrator bude stézi chtit, abyste pomoci PHP jakkoli manipulovali s hostitelskym pocitacem. Mze se to ale hodit napriklad
pti vyvoji intranetovych aplikaci, kde to za ur&itych podminek miZe byt relativné bezpecné.

Pokud budete z n&jakého dlivodu chtit nebo muset pouzivat provadéci operator, méli byste pamatovat na nasledujici véci:

1. Omylem nebo Umyslné tak mizZete vytvofit skripty, které jsou neprenositelné na jinou platformu. ProtoZe napftiklad

Windows nemaji prikaz Is, pfiklad vyse by tam nefungoval.
2. Pokud potrebujete nejen spoustét akce na serveru, ale rovnéz zpracovavat vystupy z téchto akci pamatujte, Ze si
mzZete pékné nab&hnout. Vystup mizZe byt totiz formatovan jinak, neZ byste snad ocekavali, & mlze byt v jiné
znakové sadé.
3. Jestlize spustite prikaz, ktery by normalné ocekaval uZivatelsky vstup, PHP se mize jevit jako zaseklé, protoze spustény
program nebyl ukonéen a PHP ¢eka na vysledky.
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4. Jestlize strdnka obsahuje provadéci operator a v prohlizeci zrusite jeji nacitédni, neznamena to automaticky, ze spustény
prikaz operacniho systému bude zrusen (!)
5. V jednom skriptu Ize pouzit vice systémovych volani. V takovém pripadé jsou spoustény asynchronné (to znamen3, ze
druhé neceka na dokonceni prvniho)
6. Pamét, kterou spotfebuje pfikaz operaéniho systému se v takovém pfipadé zahrnuje do maximalniho mnoZstvi paméti,
kterou Ize pridélit PHP skriptu. Neboli, pokud by béh externiho procesu, spusténého pomoci provadéciho operatoru
potfeboval ke své &innosti vice paméti, nez kolik mze PHP pouzit, nebude spustén.
7. Jestlize bézi PHP v safe-mode, provadéci operator nefunguje.

S provadécim operatorem se tedy da predevsim na hodné mistech narazit a tak je jeho pouziti spi§ nedoporu¢ované. Ale ma-li
webové stranka né&jakym zplsobem ovliviiovat hostitelsky pocitaé, je prostor k jeho pouZiti. Ekvivalentem provadéciho operatoru
je PHP funkce shell exec, coz se jisté bude hodit zejména tém, kdo nechtéji lovit zpétné apostrofy na klavesnici.

Funkce system
Smyslem funkce system() je rozsifit shell_exec o moznost zpracovavat navratovou hodnotu volaného systémového prikazu. Jako
nepovinny druhy parametr totiz mze prebirat ndzev promé&nné, do niz se navratova hodnota shellového piikazu uloZi. Takze
muzete délat takové véci jako testovani névratové hodnoty a rozhodnuti se, co délat. Funkce system v$ak neumoZfiuje zpracovat
cely vystup prikazu, protoze v pripadé Uspéchu vraci pouze posledni fadek vystupu. (V pfipadé neldspéchu pak vraci FALSE).
Pro ty, kdo se s navratovymi hodnotami jeSté nesetkali - jsou to hodnoty vracené provedenym programem, indikuji pfevazné to,
zda se programu "povedlo co zamyslel" a byvaji dokumentovany. Tak napiiklad GNU verze systémového piikazu grep mize
vratit jako navratovou hodnotu nulu v pfipadé, kdy byly nalezeny néjaké shody, jedni¢ku pokud nebyly a dvojku pokud doslo k
chybé. PHP funkce system() tedy miZe navratovou hodnotu zachytit a zpracovat.

Funkce exec
Funkce exec() je mocnéjsi nez funkce system v tom, Ze umoznuje jak ziskat navratovou hodnotu volaného systémového prikazu,
tak i cely jeho vystup (ne tedy jen posledni Fadek vystupu). Jde na to tak, ze uklada kazdy radek vystupu do jednoho prvku pole.
Konkrétni vyuziti by mohlo spocivat tfeba ve zpracovani souborl protokold, protoze ty velmi ¢asto pisi jednu zpravu na jeden
radek.

Funkce passthru
Funkce passthru() se prakticky ve vSéem podoba funkci system(), ale umi bezpecné zpracovat binarni data. Jinak nazev vam
muze pripomenout funkci fpassthru, kterd v&ak vraci data ze souboru. Passthru samoziejmé vraci data vystupu piikazu
operacniho systému.

Bezpecnost
Spoustét ze skriptl piikazy pro operaéni systém hostitele je jiz z principu nebezpeéna véc. Takze, jak jiz bylo uvedeno, vétdina
spravc to pii konfiguraci PHP nadSené zakaze. Nicméné&, pokud byste chtéli a mohli vyse uvedené prikazy pouzit, méli byste si si
oVeérit, Ze to, co predavate jako prikaz operacnimu systému pokud mozno nesouvisi s uzivatelskym vstupem. Jinak by totiz
uzivatel mohl zadat prikaz, ktery jste nezamysleli.

Jestlize v3ak pFece jen musi byt systémovy pfikaz zavisly na zadani uzivatele (Cemuz byste se opravdu méli vyhybat), vznika
problém. Podobny problém jsme jiz fesili pfi Uvaze o uZzivatelskych vstupech z formulaft. Spatna data z formulaie véak mohla
nejspis poskodit zobrazenou stranku, nebo data z databaze. Tohle je mnohem horsi, neosetfenym vstupem byste mohli dostat
do potizi cely operacni systém.

Obecné Ize doporucit funkci escapeshellcmd. Ta oescapuje metaznaky shellu tak, aby byl predany pfikaz nezneuZitelny. Trochu
se svou filozofii podoba tomu, co v piipadé fetézcl predavanych databazi déld funkce addslashes, totiz Ze upravuje informace,
které PHP predava né&jakému externimu softwaru. Paklize budete pfedavat n&jaké parametry, ¢asto mlzZete trochu ovlivnit to, co
obsahuji. Treba zda se jedna o Cislo Ci Fetézec, jak to bude velké ¢i dlouhé nebo které znaky se tam smi a nesmi vyskytovat.
Rovnéz byste neméli prilis spoléhat na tvar, v jakém dorazi data z pfikazu operac¢niho systému. To se tyka zejména situaci, kdy
se programator spoléha na vystupni data systémového prikazu. Pokud Ize prepsat prikaz tak, aby mu stacila "jen" navratova
hodnota externiho procesu, udélejte to. Pokud ne, vracena data analyzujte, nez s nimi néco udélate. Rovnéz si uvédomte, zZe
prikazy, které volate, mohou po zméné konfigurace systému vracet jiné vysledky ¢i jinak formatovana data.

Koneéné&, tohle je presné ta situace, kdy je tfeba probrat viechny katastrofické scénare. Systémovy piikaz mlzZe selhat,
spotfebovat dostupnou pamét, éekat na uZivatelsky vstup, dlouho trvat, kolidovat s jinym vldknem ¢&i procesem, pfestat
odpovidat a ja nevim, co jesté. Méli byste se ujistit, Ze s takovymi situacemi pocitate a umite je resit.

V dalsim dile seridlu se podivame na to, jak pouzit PHP z pfikazové radky.

PHP (93) - prikazovy Fadek

Jak pouzit PHP, kdyZ nékdo neumi programovat v shellu?

PHP vlastné viibec nemusi bézet na webu. Ackoli jeho pouZiti jinde je velmi vzacné, PHP mize béZet z prikazové radky na
bézném pocitaci. Nemusi se tedy jednat o server a Ukolem PHP nemusi byt vytvareni dynamického obsahu stranek. Ale
poporadé.

PHP a shell
Predevsim - toto mizete vyzkouset, pokud méte k dispozici spustitelnou (CGI) verzi PHP. Jestlize mate PHP zkompilovan a
zkonfigurovan jako modul serveru Apache, nebude Vam fungovat nic z toho, co budeme popisovat dale. To, zda mate PHP
spustén jako CGI ¢i jako modul Apache poznate z vystupu funkce phpinfo(). Pokud je v obecnych informacich uveden v
polozce Server API Udaj CGI/FastCGI, mate vyhrano a mizete &st dal. Paklize tam mate uvedeno Apache 2.0 Handler & néco
podobného, bézi vdm PHP jako modul Apache a to jej pak nemdzZete spoustét z piikazové radky.

Coz neznamena, Ze musite zoufat. PHP je navrzeno tak, Ze Vam umoznuje instalaci jak spustitelné verze, tak i modulu na
jednom stroji. TakZe, pokud pracujete na Linuxu, miZete zkusit $tésti a vyhledat spustitelnou verzi PHP pfikazem:
whereis php
Paklize jste na Windows, m{zZete podobnou véc zkusit pomoci:
dir php.exe /s
V obou ptipadech se Vam mize podafit najit bindrku PHP a tu pak mizZete vesele spustit (mate-li k tomu dostatec¢nd prava).
Nékteré distribuce totiz instaluji obé verze PHP - modulovou i spustitelnou.

Primitivni priklad
Jestlize existuje v systému binarni soubor PHP, milZete napsat "systémovy" skript v PHP! Abyste vidé&li jak na to, pouZijeme jako
ptiklad nasledujici protfely ;-)) shellovy skript, ktery se pokusime prepsat do PHP:

#1/bin/sh

echo "Jsem to ale chytrej skript"
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Kod je to velmi trividlni - jen dodejme, ze v tomto skriptu znaci echo vestavény prikaz shellu. Jeho spusténi samoziejmé vypise
text na standardni vystup. Do PHP se da prepsat velice jednoduse - prosté do prvni Fadky napiSeme cestu k binarnimu souboru
PHP (a nastavime soubor jako spustitelny) a zbytek prepiSeme podle platné syntaxe PHP. Takze z toho bude néco ve smyslu:
#!1/usr/bin/php

<?
echo "Jsem to ale chytrej skript";
?>
Co je jinak? Predevsim, sdélili jsme milému shellu, Ze ma ke spusténi skriptu pouzit php, to je ten prvni fadek. Potom, zbytek
skriptu musi mit platnou systaxi PHP - takZe blok PHP kodu bude uzavien do odpovidajicich zavorek, radky budou ukonceny
stiedniky a tak dale. V tomto pfipadé je samoziejmé prikaz echo interpretovan pomoci PHP, nikoli pomoci shellu.
Pozn.: KdyZ méate php jinde neZ v /usr/bin/php, budete si muset prvni Fadek skriptu odpovidajicim zpisobem upravit.
Paklize to zkusite spustit, nedopadne vysledek podle ocekavani. Namisto toho, aby se prikaz prosté provedl, vypsal co ma a
ukondil nejspis uvidite néco jako:
Content-type: text/html
X-Powered-By: PHP/4.3.9

Sem to ale chytrej skript
Kde je chyba? Chyba neni nikde, pouze PHP se snazi generovat odpovidajici hlavicky pro prohlize¢. Ty vSak v prikazové radce
nemaji vyuZiti a daji se potlacit pomoci prepinace "-q". Pro Uplnost dodejme, Ze tento prepinac Ize pouzit v prvnim fadku skriptu,
ktery pak bude vypadat takto:
#!1/usr/bin/php -q
a cely skript bude délat presné to, co predpokladame.
Prepinace a tipy
Prepinac "-g" neni jediny, ktery mdZeme pti volani PHP z pFikazové Fadky pouzit. Na strankach PHP je k dispozici tabulka s
ostatnimi prrepinadi. Tak napfiklad prepinac "-i" zplsobi, Ze obdrzime vystup stejny, jako kdybychom zavolali funkci phpinfo().
Volbou "-s" obdrzime vystup obarveného kédu, jako kdybychom jej "prohnali" funkci show source. Kone¢né dalsi déleZita volba
je "-f", kterad hleda v souboru chyby syntaxe.
Dobry tip pro pouziti fadkového PHP je tfeba presmérovat vystup do souboru. Provede se to standardnimi prostfedky operacniho
systému. Takze, napiSete-li napriklad néco ve smyslu:
php -i >>~/test.htm
vznikne vam v domovském adresari de facto stejna html stranka, jakou byste ziskali pomoci funkce phpinfo() a naslednym
uloZenim zdrojového kddu stranky, pokud by se tato ¢innost provadéla na serveru. Pouzitim filtrl mdzete ziskat jen ¢ast
vystupu, ve smyslu:
php -i | grep "Server API"
a pouzitim dalich technik Ize docilit vysledkd, jakych byste docilili s klasickymi pFikazy shellu. Mizete tiebas takto napsané
skripty spoustét pomoci piikaztl at a cron a tak dale.
Zavér
K ¢emu je spoust&ni PHP skriptll bez serveru dobré? Ackoli by se mohlo zdat, Ze k ni¢emu, v praxi se to prece jen nékdy pouziva.
Vybavil bych si dva priklady:
1. Kdyz né&kdo neumi programovat v shellu, ale umi v PHP a potfebuje rychle napsat n&jaky shellovy skript. Kvili jednomu
skriptu se asi nikdo nebude chtit ucit jiny jazyk, takze tohle je dobra zachrana.
KdyZ se ma zajistit, aby se ur&ity PHP skript spoustél v né&jakou dobu. MiZe se jednat tfeba o skript, ktery provede
denni Gdrzbu databéze a podobné. Ten skript mdze klidné fungovat jako soucast existujiciho webu s tim, Ze pro Gcely
automatického zalohovani bude spoustén pomoci binarniho (CGI) modulu PHP.
PHP (94) - GUI

2.

PHP se da kromé tvorby webu a shellovych skriptl pouzit i k vytvareni samstatnych aplikaci - véetné grafického
rozhrani. Klicem k tomu je PHPGTK.

Ackoli to mnoho lidi viibec nevi, d& se PHP kromé tvorby webovych stranek (a kromé pouziti jako shellovy interpreter) pouzit
rovnéz jako obecny jazyk pro tvorbu samostatnych aplikaci, a to dokonce aplikaci s grafickym rozhranim. V tomto a nasledujicim
dile si trochu ukazeme, jak na to.

Princip
Samotné PHP nema zadné prostiedky pro tvorbu GUI (graphic user interface, grafické uzivatelské rozhrani). Tim mam na mysli
prostiedky pro tvorbu oken s tlacitky, rozeviracimi seznamy, zaskrtavaci, prepinaci a tak dale. Existuji nicméné samostatné
napsané programy, jejichz ukolem je - zjednodusené feceno - vytvaret prvky grafického uzivatelského rozhrani. Takze, kdyby se
PHP na néktery takovy program (Casto se nazyva toolkit) vhodné napojilo, mohla by vzniknout zajimava kombinace, Ze?
Zejména, kdyby takovy toolkit byl dostupny pod néjakou symatickou licenci a kdyby fungoval pod vice operacnimi systémy.
Tvdrci dnes jiz velmi populdrniho programu pro manipulaci s obrazky GIMP (na Linuxsoftu mame mimochodem o GIMPu serial)
presné takovy toolkit kdysi potfebovali. TakZe vznikl GTK+, neboli "The Gimp Toolkit" - nezavisly baliek pro tvorbu grafického
uzivatelského rozhrani. Sifen je pod licenci GNU LGPL, Cili patfi mezi svobodny software. Software je to velmi pouzivany, GTK+
je napriklad zakladem prostfedi GNOME.

A ted'to nejlepsi - GTK+ funguje pod Windows i pod Linuxem a existuje projekt spojujici PHP a GTK+! TakZe pomoci PHP
mlZeme vytvaret aplikace s grafickym rozhranim, aniz bychom se museli zabyvat "nizkoUroviiovym" programovanim samotného
rozhrani. Projekt, ktery PHP a GTK integruje se nazyva PHPGTK a ma pochopitiné svoje internetové stranky. Pojdme se kratce
podivat na to, jak takovou véc vibec zprovoznit:

Instalace PHPGTK
Windows
PHPGTK je potfeba stahnout a rozbalit. Soubor README.txt popisuje, kam se jednotlivé slozky maji pfekopirovat (to udélate
ru¢né). Cast archivu se musi dostat do slozky, kde mate nainstalované PHP a Cast do systémové slozky WINDOWS. Je to
pomérné dobie dokumentované. Instalaci si miZete prepsat soubor php.ini (co? osobné& nepovaZzuji za pfili§ dobry népad), nebo
si mUzete sekci, tykajici se PHP do vlastniho php.ini prekopirovat (mnohem lepsi). Distribuce obsahuje rovnéz piiklady, které si
muUzete spustit a vyzkoudet. GTK+ aplikace se spoustéji pomoci souboru php_win.exe, takze mizete naspat néco ve smyslu:
c:\php\php_win D:\pokus\gtk\gtk.php
a mél by se vam objevit poZzadovany pfiklad.

LINUX
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Ovétte si, zda mate k dispozici GTK. Zplsob, jakym to provedete bude zéleZet na moZnostech konkrétni distribuce, pro Fedoru
Core mizete napiiklad pouZit néco ve smyslu:
yum search gtk | grep installed
Dale si ovérte, zda mate nainstalovano PHP 4.3.4 nebo novéjsi. Pokud jste Cetli predchozi dil serialu, asi pro Vas nebude
pirekvapenim, Ze to z termindlu vétsinou mizete provést pomoci pfikazu:
php -v
Stahnéte si nejnovéjsi verzi ze stranek gtk.php.net. Napfiklad v dobé psani tohoto ¢lanku to bylo takto:
wget http://gtk.php.net/do_download.php?download_file=php-gtk-1.0.1.tar.gz
Sméle to rozbalte a pustte se do kompilace pomoci:
./buildconf
./configure
make
make install
Hotovo! Cely proces je pomérné dobie zdokumentovan na strankéch projektu, takZe byste se v pfipad& problémd neméli ztratit.
Né&co malo prikladl
Pfedevsim, kompletni popis jiz samotné filozofie pouziti PHP-GTK je silné nad ramec tohoto ¢lanku, takZze se omezime jen na to
opravdu nejdileZitéjsi. Klasicky zacate¢nicky priklad "Hello world" byste pomoci PHP-GTK napsali néjak takto:
<?php

if (lextension_loaded('gtk")) {
di( 'php_gtk." . PHP_SHLIB_SUFFIX);
¥

function destroy()

Gtk::main_quit();

function hello()

global  $window;
$window->destroy();

$window = &new GtkWindow();
$window->set_border_width(10);
$window->connect('destroy’, 'destroy');

$button = &new GtkButton('Hello World!");
$button->connect('clicked', 'hello");

$window->add($button);
$window->show_all();

Gtk::main();

?>
Dokazu si predstavit, Ze jste z toho dost vyjukani, zejména pokud jste nikdy nepracovali s jazyky ovladajicimi grafické
uZivatelské rozhrani (jako je C++, Java a podobné). Proto si pristé tento priklad trochu hloubéji rozebereme. Abych ale prozradil
alespon néco: tento pristup vyuziva objekty; uz jsme o nich mluvili v 19. a 20. dile naseho seriadlu. Objekty mohou vzajemné
souviset (takZe napriklad tlacitko souvisi s oknem, na némz je zobrazeno). Ale vic uz neprozradim, sledujte pristi dil serialu.
Mimochodem, docela by mé zajimalo, jestli nékdo z ¢tenaid PHPGTK pouziva a k ¢emu. Podélte se s ndmi v diskusi!
PHP (95) - GUI podruhé

Dnes si trochu hloubéji rozebereme, jak funguje spoluprace mezi PHP a knihovnou pro tvorbu grafického rozhrani.

Protoze jsme minule jen lehce nastinili zptsob, jakym |ze PHP pouzit pro tvorbu aplikaci s grafickym rozhranim, budeme to dnes
muset trochu rozvést. Za¢neme okomentovanim prikladu, ktery jsme pouzili v predchozim dile.
if (lextension_loaded('gtk")) {
di( 'php_gtk." . PHP_SHLIB_SUFFIX);
¥

Uz tohle by mohlo nékoho odradit. Dva rfadky kddu, a ¢tyfi neznamé véci v nich. TakzZe poporadé: predevsim je zde pouzita
funkce extension loaded(). Jeji nadzev je dostatecné popisny - vraci TRUE, pokud je nahrana externi knihovna (jako naptiklad
PHPGTK). Tuto funkci byste si méli pfi programovani v PHPGTK zvyknout pouzivat, protoze jakmile se dostanete ke vkladani
soubort pomoci include (require), velmi brzo se mizete dostat do situace, kdy nevite, zda jste jiZz extenzi nahrali & nikoli.
Filozofii se to trochu podoba testovani, zda je k dispozici dana funkce (pomoci function_exists), ale zde jde samozfejmé o celou
knihovnu. Jak vime, Ze nazev hledané knihovny je gtk a ne tieba gtklib? Pokud si to nepamatujete z hlavy, mize Vam pomoci
dokumentace nebo miZete vyv&&tit ndzev extenze z vystupu funkce phpinfo().
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Pak je tu funkce dI() - ta danou knihovnu za béhu PHP nacitd. Je zajimavé, Ze manual neuvadi zda a jakou navratovou hodnotu

tato funkce ma. Experimentalné se mi podafilo zjistit, Ze funkce vraci TRUE v pfipadé, kdy se povede externi knihovnu nahrat, v

opacném pripadé vrati FALSE (tfeba, kdyz mate Spatné uveden nazev knihovny, funkce dl je zakdzéna a podobné). Pokud by to

byla pravda, mohli byste Uspésnost nahrani knihovny testovat a zafidit se podle vysledku. Nicméné&, protoZe to neni v manualu k
PHP dobfe zdokumentovano, neméli byste na moje experimenty pfiliS spoléhat.

Funkce dI() oCekava nazev knihovny jako parametr. K tomu je rovnéz tfeba Fici nékolik véci. Pfedné - knihovny jsou hledany v
umisténi, specifikovaném pomoci konfigura¢ni direktivy extension_dir v php.ini. A ddle, pfedany ndzev musi v tomto pfipadé byt
nazvem souboru operacniho systému. Konstanta PHP_SHLIB_SUFFIX, pfidana v PHP 4.3.0 znaci pfiponu knihovny a bude
pravdépodobné zaviset na operacnim systému, na némz PHP pobézi (typicky to bude "so" na linuxu, "dIlI" na windows).
Widgety a kontejnery
Ted, kdyz uz médme knihovnu nahranou si trochu rozebereme piikazy pro zobrazeni okna a tlacitka a pro jeho obsluhu. Knihovna
PHPGTK je organizovana tak, aby se v ni Clovék, ktery ji ma pouzivat vyznal, prestoze ji nestvofil.

Pozn.: To neni tak samoziejmé, jak by se na prvni pohled mohlo zdat. Schopnost napsat knihovnu tak, aby se v ni vyznal cizi
Clovék je vysoce cenéna a kdo to dokaze, ten je pravdépodobné velmi dobry programator. Patri k tomu takové "drobnosti"” jako
spravna organizace kédu, zapamatovatelné nazvy Ci kvalitni dokumentace. V praxi se Ize Casto setkat s vice knihovnami,
nabizejicimi podobné funkce. Jestlize se pak v jedné vyznate a ve druhé nikoli - ktera bude asi komeréné Uspésnéjsi?

Jak zjistite, v knihovné PHPGTK se vyznate celkem snadno, prestoze je dost velika. Uvidime z naseho prikladu. Pfedevsim tu
mame pfikaz, kterym vytvoFime nové okno.
$window = &new GtkWindow();

V dokumentaci byste naédli, Ze PHPGTK pouziva k materializaci prvk{ uZivatelského rozhrani tzv. widgety (Cesky "vécicky",
"ud&latka"). Prikladem widgetu mize byt tfeba okno, tlagitko nebo rozbalovaci seznam. A pravé pfikazem vyse jsme vytvofili
novy widget (okno) a vtipné si jej nazvali $window. Uvédomte si ale, Ze okno zatim existuje jako pouhy objekt v paméti stroje -
nic neumi a neni jesté vidét!

Jeden widget nam vsSak v programku nestaci - kromé okna potfebujeme jesté mit tlacitko. Pojdme tedy vytvoFit dalsi widget -
tlacitko:
$button = &new GtkButton('Hello World!");

Vidite, Ze pfikaz je podobny jako pfikaz pro inicializaci okna, avSak pfejima jako parametr popisek nové vzniklého tlacitka. To je
pFijemné, protoze jinak by se popisek tladitka musel nastavovat zvlast a kdd by byl o to delsi. Cili poznatek - nékteré widgety
mohou pfi inicializaci prejimat parametry, které upresnuji jejich vzhled ¢i chovani. Pokud budete s PHPGTK pracovat delsi dobu,
jist& se u n&kterych widgetl nauéite vyznam prredavanych parametrl z hlavy (byva to intuitivni).

Nékteré widgety mohou obsahovat jiné widgety. Pokud to tak je, nazyvame tyto rodicovské widgety kontejnery. Napfiklad
widget GtkWindow smi obsahovat "dcefinné" widgety GtkButton a je to tedy kontejner. Jinak Feceno tlacitko nebude v nasem
pripadé existovat ve vzduchoprazdnu, ale bude na formulafi. Jenomze to pocita¢ zatim nevi - hned to napravime:
$window->add($button);
0d této chvile je tedy nas novy ¢udli¢ek soucasti naseho nového okynka. Je jasné, Ze jeden kontejner mdze obsahovat vice
dcefinnych prvkd. Dokonce je to tak, Ze kontejner mdzZe obsahovat kontejner - ale to uz zabihdme do podrobnosti.
Signaly
Nasi teorii jesté néco podstatného chybi. Tlacitko, jak je definovano vyse, totiz nic nedéla. Aby délalo, je potfeba definovat, co se
ma stat pfi vzniku signadld. Signdlem je v PHPGTK minéna jakakoli myslitelnd zména stavu objektu - u tlaéitka zmacknuti, u okna
trebas zavreni, pretazeni a podobné.

Pozn.: Naprosté vétsina widgetd umi zachytdvat vice neZ jeden signdl. Budete na to pFichdzet postupné nebo to miZete
nastudovat v manualu.

PFi vyskytu signall Ize definovat, Ze se provede pFipravend PHP funkce. Néco takového potfebujeme praveé pfi klepnuti na nase
tlacitko $button:
$button->connect('clicked', 'hello");

Od této chvile tedy aplikace vi, Ze vzdy, kdyz zachyti signal 'clicked' od tlacitka $button, ma zavolat PHP funkci hello. Tu musime
napsat a mQZeme v ni stisk tladitka $button n&jak odetfit. Aby nedochazelo k mateni pojm{ - plati, Ze:

e nazev signalu (prvni parametr) musime vybrat z téch, které dany widget podporuje
e nazev funkce (druhy parametr) miiZze byt ndzvem libovolné dostupné PHP funkce - vestavéné nebo (¢ast&ji) uZivatelské

e neni povinné definovat zachyceni viech signald z daného widgetu. Co nedefinujete, to bude aplikace ignorovat
Pozn.: Definovat tlacitko, které po kliknuti nic neudéla je samozirejmé logicky nesmysl, aplikaci by to vsak nevadilo.
Zobrazeni a uvolnéni widgetu
Ted uZ to mizeme celé zobrazit - coZ se dé&je pomoci metody show_all widgetu $window:
$window->show_all();
Gtk::main();
A pokud ma aplikace koncit, zavira okna a prerusuje spolupraci s PHPGTK pomoci:
$window->destroy();
Gtk::main_quit();
Zavér
To byl jen hruby néstin toho, jak pracuje PHPGTK (a vlastné celd knihovna GTK). Cilem bylo pomoci ¢tendidm pochopit, co by se
meéli naudit, jestlize chtéji s PHPGTK pracovat néjak soustavnéji. KdyZz se naucite pouzivat standardni widgety a obsluhovat
signaly, mate napdl vyhrano. Tady, stejné jako kdekoli jinde v programovani plati, Ze cvik d&ld mistra - intenzivnim pouZivanim
PHPGTK se mizZete dostat do faze, kdy napidete uZivatelské rozhrani pro nékolik oken napoprvé bez mrknuti oka.

Avsak pozor, zadné rozhrani neni samospasitelné. Jestlize budou udalosti generované knihovnou PHPGTK mizené obslouzeny, ani
to nejkrasnéjsi grafické uzivatelské rozhrani nebude uZivateldm pFinset radost, ale jen utrpeni. Pamatujte tedy na to, e pomoci
PHPGTK Ize napsat dobré aplikace a Spatné aplikace. Rozdil je v kddu, kterym budete obsluhovat signaly.

PHP (96) - (ne)bezpecné PHP

Lze PHP povazovat za bezpecnou zalezitost? A pokud ano, co se pro to da udélat?

PFestoze jsme se uréitym aspektdim zabezpecenl PHP vénovali pribézné, budou celé nasledUJ|C| dva dily seriadlu venovany
bezpecnost| Ze Je to potfeba udélat, o tom mé presvedcny komentére ¢tenaid a spousta dotaz{ jak od programatoru v PHP, tak
od spravct serverl. Dnes se podivdme na viceméné na serverovou ¢ast problematiky. Tedy - co udélat, aby ndm provoz PHP na

serveru nekompromitoval jeho bezpecnost. Budu se vénovat jen vécem, které Uzce souviseji s PHP. AdministrétoFi webl maji
pochopitelné mnohem 3irsi arzendl zbrani, protoze mohou nastavovat takové véci jako prava k souborlim & webovy server.

110



http://cz.php.net/manual/cs/function.dl.php
http://gtk.php.net/manual/cs/widgets.whatare.php

Zonglovani se ¢tyfmi micky
Umite Zonglovat se ¢tyfmi micky? (Ja ne). Zabezpecit PHP se tomu trochu podoba, protoze do hry vstupuji Ctyfi faktory, které se
vzajemné viceméné vylucuji, a pfitom vSechny Ctyfi maji vliv na to, zda a jak bude aplikace PHP zabezpecena. Uvédomme si, ze
se pfi Uvaze o bezpecnosti serveru se jedna o programatory v PHP, uZivatele nasich aplikaci, administratora webu, na kterém to
pobézi a o pfipadné utocniky.
Programator
Programator by si samoziejmé pral, aby PHP umélo co nejvice véci a aby Sly napsat rychle a snadno. Pro programatora je
zajimavé, kdyz mu nékdo s praci pomdze - pouzitim externi knihovny ¢&i funkce tieti strany mGze nezfidka ziskat spoustu ¢asu na
vyvoj néceho jiného (nebo na dohnani ¢asového planu). Programator chape, ze PHP se musi zabezpecit a ma v ruce nékteré
velmi dobré nastroje, které mu v tom mohou pomoci. Nékdy vSak programator védomeé ¢i nevédomeé zabezpeceni aplikace
podceni - tfeba kdyz mu hofi ¢asovy plan, kdyz nema dost penéz na vyvoj nebo kdyz si nééeho nevsimne.
UzZivatel
Uzivatel by chtél aplikaci co mozna nejjednodussi. Bézny uzivatel problém bezpecnosti nevnima pfilis zblizka; bude jej obtézovat,
pokud bude napfiklad pfihlasovani do aplikace pfilis sloZité. Jestlize vSak uZivatel vinou néjaké bezpecnostni chyby pfijde o data
(nebo jesté Iépe - pokud prijde o penize), zacne si problém souvisejici s bezpeénosti uvédomovat velmi palcivé. Takovy zakaznik
je potencdlné velmi zajimavy - neni pak pro néj problém pochopit, ze psani kvalitnich a bezpec¢nych aplikaci je drahé, ale
nezbytné.
Administrator
Typicky spravce se samoziejmé nastard pouze o samotné PHP, stard se o cely stroj nebo o vice strojl a jeho prvotnim zdjmem
je, aby systém nemél pokud mozno zadné bezpecnostni slabiny jako celek. Samoziejmé, Ze ruku v ruce s tim jde druhy,
protichlidny pozadavek - aby zabezpeeni webu mohl n&jak automatizovat a aby mu to nezabralo pfili§ mnoho &asu.
Administrator si uvédomuje, Ze USpésny Utok na jeho server by mohl poskodit nejen data konkrétniho uzivatele, ale rovnéz
povést firmy, pro kterou pracuje, nebo jeho vlastni renomé.
Pozn.: A taky je to jenom Clovék.
Utoénik )

Typicky Utok na webové sidlo nebude pravdépodobné veden touhou zlikvidovat konkrétniho uzivatele. Utoénik si mdze vybrat pro
svou nekalou ¢innost weby, u nichz najde néjakou bezpecnostni slabinu nebo weby, jejichz prolomenim si ziska jméno. Libilo by
se mu, kdyby existovala bezpecnostni dira, pomoci niz by se mohl do systému dostat - a jako jediny z téch ¢tyf ma na své
strané cas.

PFestoZe asi nebudete chtit vychazet vstFic Gtoéniklm, vidite, e i ostatni tfi strany maji viceméné odli&né priority. Spravné
zabezpeceni PHP je tedy urcity kompromis - mazi moznosti néco napsat, néco pouZzivat a rovnéz to spravovat. Jak ale uvidime,
Ize pro zabezpeceni PHP prece jen néco udélat.

Verze PHP
V dobé& psani tohoto €lanku byla stabilni verzi PHP 4.3.10. Administrator pravdépodobné bude mit padny dlivod instalovat na
server nejnové&jsi stabilni verzi PHP, protoZe pravé objeveni bezpecnostich dér byva ¢astym divodem k vydani nové verze
jazyka. Obecné toto tvrzeni plati i pro jiné soucasti systému. Nebyva to vSak vzdy tak jednoduché, jak by se mohlo na prvni
pohled zdat; tak napfiklad dvé nejnovéjsi verze néjakého software spolu nemuseji spravné spolupracovat, prestoze predchozi
dvé verze s tim nemély zadny problém.

Rovnéz tak byva problém najit administratora, ochotného instalovat a spravovat Uplné nejnovéjsi zverejnénou verzi software (v
piipadé PHP je to v dobé psani tohoto ¢lanku verze 5.0.3. Divodem je to, Ze v nejnovéjsich verzich se mohou vyskytovat chyby.
Zakazané funkce
Administrator mize rovnéz nékteré funkce v PHP zakéazat. Pro zvidavé - d&je se tak pomoci konfiguraéni direktivy
disable_functions v souboru php.ini. Typickymi kandidaty na takové funkce jsou napfiklad funkce pro vykonani ptikazd
operacniho systému a funkce na spravu konfigurace (system, exec, passthru, leak, Set_Time_Limit, copy, delete, popen, PutEnv,
shell_exec a podobné). Konfiguracni direktivu disable_functions Ize pouzit pouze v php.ini, nelze ji tedy specifikovat ani uvnitf
skriptu, ani pro danou slozku.

Vyznam zékazu nékterych funkci je jasny - zabranit skriptdm v provedeni akci, které by nemély umét.

Safe_mode
Safe mode, neboli bezpecny rezim je pokus o zabezpeceni PHP (zejména na sdilenych hostinzich) prostfedky, které ma PHP k
dispozici. Filozofie je to diskutabilni, protoze se pokousi pomoci jednoho programu (PHP) ovlivnit bezpecnost systému. Takze,
naptiklad, nékdo mdlZe ziskat faledny pocit, Ze zapnutim zabezpe&eného rezimu PHP mé& na serveru po starostech - tak to
samoziejmé neni. Konkrétni vyznam bezpecného rezimu je spiSe otazka pro administratory - my se ted pojdme podivat, jaka
omezni v pfipadé tohoto rezimu nastupuji:

1. Existuji omezené funkce nebo funkce, které se provedou jen v uritém pripadé
2. Bez ohledu na nastaveni konfiguracni direktivy disable_fuctions jsou zakazany funkce dl a shell_exec
3. Funkce exec, system, passtrhu a popen jsou omezeny na ty programy, které existuji ve stanoveném adresafi.
Stanoveny adresar je adresar, definovany konfiguracni direktivou safe_mode_exec_dir.
4. Funkce pro praci se soubory (jako jsou copy, rename, unlink apod.) kontroluji, zda soubory (adresare), které se
pokousite ménit, maji stejného vlastnika jako spoustény skript.

Paklize mam chvili mluvit jako programator - nékdy je zabezpeceny rezim zkutec¢né k vzteku. Tak napfiklad typicky scénar je
ten, Ze skripty nahravate na webovy server pomoci protokolu FTP. Snadno se tedy mlZe stat, Ze vlastnikem skriptl je na
serveru nékdo jiny neZ vlastnik soubordl, které skripty vytvaii nebo které maji ménit. VSechny operace se soubory je v takovém
piipadé tfeba otestoavat kvili pravim.

Pozn.: Jiné dobré FeSeni je provadét co mozna nejvice operaci samotnymi skripty a co mozna nejméné pomoci FTP. I upload
souboru miZe byt proveden skriptem a odpadaji tak problémy s pravy.

Pristé se podivame na bezpecnost souborl, databazi, hesel a uZivatelskych dat.

PHP (97) - bezpecnost jesté jednou

Jak Ize bezpecné pracovat se soubory, databazemi a hesly. Také se dozvite, jak spolu souvisi PHP a kocka domaci.

Dnes se podivame na konkrétni zalezitosti kolem PHP, které se tykaji zabezpeceni a které se vice ¢i méné daji ovlivnit
programatorsky. ProtoZe jsme se nékterych téchto témat jiz na rliznych mistech serialu dotkli, budou zde rovné&z odkazy do
predchozich &lanka.

Bezpeé&nost soubort
JelikoZ je PHP vétSinou provozovano na serveru s kvalitné nastavenymi pravy k souborlim, neni toto téma tak palcivé, jak by
mohlo byt. To vSak neznamena, ze byste mu neméli vénovat pozornost! Cas od ¢asu byva potfeba pomoci PHP precist, odstranit
nebo zménit soubor operacniho systému hostitelského pocitace. V takovém pripadé musite byt opatrni, aby skript pro
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modifikaci délal skute¢né to, co ma, a aby délal jen to, co ma. Mé&jme napftiklad nasledujici skript pro vypsani obsahu souboru do
prohlizece:
$soubor=fopen($_GET["file"], "r");
$obsah=fread($soubor, 50000);
echo "<pre>".$obsah."</pre>";
fclose ($soubor);
Tento skript je potencialné velmi nebezpedny, protoZe viibec neovétuje, co se vlastné pokousime vypsat. TakZe namisto
nevinného volani ve stylu
http://127.0.0.1/source.php?file=[nazev souboru]
by Gto¢nik mohl napsat néco jako:
http://127.0.0.1/source.php?file=/etc/passwd
Zplsobd, jak tomu zabranit je n&kolik. Programéator by nikdy nemél dat pfipadnému ttocnikovi do ruky takovouto zbrar, proto
mGZeme dejme tomu omezit moZnost vypsani soubord na soubory ve stejné slozce, jakou ma obsluzny skript:
if (eregi("[\V~]1", $_GET["file"])) die();
$soubor=fopen($_GET["file"], "r");
$obsah=fread($soubor, 50000);
echo "<pre>".$obsah."</pre>";
fclose ($soubor);

MdZeme rovnéz kontrolovat pfiponu souboru, ktery se ma zobrazovat, jeho prava, velikost, typ a podobné&. Rovnéz je zadouci
veskeré pripadné zmény v souborech (jako je tvorba soubortli, zmé&na obsahu nebo mazani) protokolovat.
Bezpecnost databazi
Jednotlivé databdze maji své bezpe¢nostni mechanizmy. K tomu pat¥ ov&fovani uzivateld, préva k tabulkdm a procedurdm a
podobné véci. O bezpecnosti databaze MySQL jsme v tomto seridlu jiz mluvili. Obecné je téma "PHP, databaze a bezpecnost"
velmi Siroké, takZe si nejprve pojdme fici, co vdechno tim mdZeme minit. MlZe se jednat o:

e zabezpeceni dat v databazi proti zneuZiti
e  zabezpecovani prihlasovacich informaci
e  zabezpeceni komunikace mezi PHP a MySQL
e  zabezpedeni dotaz{ proti SQL-injection
e adalsi...

V soucasné dobé&, kterd by se dala oznacit jako v&k databazi pochopitelné vyznam uvedenych faktor(l vzriista. Skute¢nost je
takova, ze 100% zabezpeceni internetové databaze neni mozné, a proto bude tfeba zvazit, jaké informace se v databazich na
internetu maji uchovavat. Znam skutecné spolecnosti, které ze svych internetovych databazi pravidelné "odCerpavaji" data do

lokalnich, 1épe ochranitelnych systémd.

Tak napriklad pokud internetova stranka obsahuje néjaké pripojovaci Udaje k databazi, prakticky vzdy jsou tyto Udaje ulozeny v
PHP skriptech. Pokud by Utocnik zjistil tyto Udaje za skriptu, mohl by se zcela jednoduse pripojit k databazi. Proti tomu
neexistuje spolehlivd ochrana - snad jen uloZit pFipojovaci informace do konfigura¢nich souborli webového serveru (Apache to
umoznuje).

. SQL injection je technika, ktera utocnikovi umozni "vpaSovat" do pfikazu SQL pro databazi kod, ktery tam plvodné nebyl.
Resenim je NIKDY nepouzivat uzivatelem zadana data jako pfimou soucast databazovych operaci. Namisto toho je velmi zadouci
vSechna data ovéfit, pospojovat a odeslat do databaze az v momenté, kdy mame jistotu, Ze nemohou obsahovat néco, co jsme

necekali. MGZeme tedy testovat, zda celé &islo je opravdu celé, zda datum predstavuje platné datum a zda jsme viechny

potencialné nebezpecné znaky fadné oescapovali.
Hesla ve skriptech
Kromé ptipojovacich dajd do databdze mlize obsahovat skript celou fadu dalgich citlivych idajd. MiZeme mit naptiklad
nasledujici fragment kddu:
if ($password=="administratorské heslo') $admin=TRUE; else $admin=FALSE;
if ($admin)

¥
Tento kod sam o sobé samoziejmé zadny problém nepredstavuje; nepfijemné vsak je to, ze kdokoli si skript precte, bude nase
heslo znat (mdzZe se jednat tfeba o spravce webu). Pfitom bychom nemuseli porovnavat samotné heslo, ale jeho hash:
if (md5($password)=="'9075965146cbalda21ed431d8c9c15b5") $admin=TRUE; else $admin=FALSE;
if ($admin)
{

Protoze je funkce md5() jednosmérna, neexistuje zadny zplsob, jak z ni vylustit pdvodni heslo a je tedy dobrou ochranou pred
nenechavymi zraky.
Data od uzivatelll
Jakakoli data od uZivateld je tfeba kontrolovat, kontrolovat a kontrolovat. Byla tom fe¢ priib&zné&, napriklad v dile o formulafich,
nebo v dile o zpracovéni prvkd TEXTAREA na cviéném portalu. Uvédomme si, Ze chybna data mohou pfijit z nejriznéjsich dévodd
- mlZe se jednat o omyl, Gtok na webové stranky, nebo o ko¢ku domdci lin& se rozvalujici na klavesnici zapnutého PC.
Pozn.: Ten posledni pfiklad byl z manualu o PHP! Ovéfoval jsem to experimentalné na svém radné medializovaném domacim
mazlicku (obrazek z dilu o ukladani binarnich dat do databazi) a bylo zjisténo toto: Nase Liza se pfi rozvalovani na klavesnici
nepokousi rozbit bezpecnostni model PHP, ale klavesnici samotnou. Jde pfitom o tzv. brute-force attack (utok hrubou silou), pri
ném?Z se utoénik pokousi pfeZvykat privodni kabel ke kldvesnici. Jak ta mrcha rozpozdé datovy kabel od napétového, to skuteéné
nevim.
Register globals
Jak a proc zakazat registraci globalnich proménnych jsme jiZ probirali v dile o nastaveni PHP. Ne snad, Zze by zapnuti ¢i vypnuti
této volby udélalo z PHP bezpecnou aplikaci, ale je dobré védét jak cely mechanismus funguje a jaké je s tim spojeno nebezpedi.
Zaveér
Nedotkli jsme se vech aspektl zabezpe&eni PHP. Jak si mlZete predist v nabidkéch kurzd, které Linuxsoft pofada, je nastaveni
PHP na serveru rovnéz jednim z témat, ktera se prednaseji. Psani bezpecnych aplikaci v PHP je vZdy balancovani na ostfi noze -
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mezi pouzitelnosti a zabezpecenim. Je to hledéni kompromisu - stejné jako v mnoha jinych oblastech programovéni. A to je na
tom to hezké, ne?
PHP (98) - PHP 5.

Jaka je PHP 5? Vyplati se pfejit na ni co nejdrive?

Pfed nedavnem oficialné vysla verze PHP 5. Co nového nas v ni ¢eka? A je potieba udélat prechod z "Ctyfkoveé" verze na
"pétkovou" co nejdrive?
Historie verzi PHP
Jak prochazi PHP vyvojem, objevuji se nové verze. Cislo hlavni verze jazyka vSak zatim bylo zménéno pouze Ctyrikrat.
Pripomenme si, Ze PHP 1 (i kdyZ se to vlasté jmenovalo PHP/FI, personal home page/form interpreter) vyslo jiz v roce 1995.
Verze PHP 2 byla uvolnéna v listopadu 1997 a zaznamenala uz vyraznéjsi ispéch. V ¢ervnu 1998 byla potom uvolnéna verze PHP
3.0, kterd zpUsobila onen boom okolo pouzivéni PHP. V této souvislosti stoji za zminku, e PHP 3.0 bylo moduldrni a daly se k
nému "ptipisovat" naptiklad knihovny pro pFipojeni databazi. MoZna pravé to zplsobilo, Ze se "trojkové" verze PHP tak rozifily.
Nicménég, stale se pohybujeme v roce 1998, takze v dobé, kdy byl psan tento Clanek, jiz ubéhlo od vydani "trojky" vice nez 6 let.
Zjistilo se napftiklad, ze moduly jsou hezka véc, ale v kombinaci s vice uzivateli jednoho stroje s PHP se celé zpracovani
pozadavk{ dosti vyrazné zpomaluje. Proto byla v kvétnu roku 2000 uvoln&na Uplné nova verze PHP (4.0), kterd obsahovala zcela
prepracované a tudiz rychlejsi jadro Zend.

Pozn.: Pokud by to nékoho zajimalo - bylo toho dosaZeno zménou filozofie zpracovani souboru. PHP 3 zpracovéavalo zdrojovy kéd
sekvencné, PHP 4 jej cely zkompiluje a pak spusti. Cim je skript del$i a sloZitéjsi, tim je nardst vykonu mezi PHP4 a PHP3
vyraznéjsi.

Kdyz uz jsme se ponofrili do historie, vybirdm namatkou nékteré podstatnéjsi zmény, které prineslo PHP 4:

e  sessions

e  buffering vystupu

e datovy typ boolean
e  konstrukce foreach
podpora COM objektl (v seridlu jsme nezmiriovali, tyka se jen Windows)
e  podpora spoluprace s jazykem Java (rovnéz jsme nezminovali)
e syntaxi "here-doc" (v seridlu jsme ji nezmiriovali)

Vétdina téchto zmén byla prijata kladn& komunita vyvojart je zacala okamzité pouzivat. Napriklad sessions se staly nedilnou
soucasti mnoha dnesnich aplikaci. Podivejme se nyni na zmény, které prineslo PHP 5, vydané oficidlné v poloviné roku 2004.
PHP 5
PHP 5 pfineslo celou fadu zmén a vylepseni. Nékterd podstatnéjsi uvadim nize.

Vylepsené jadro zend-engine I1
Toto jadro obsahuje spoustu novych funkci, zejména pokud se jedna o praci s objekty. Zvidavi uzivatelé se mohou podivat na

stranky projektu ZEND, kde se dozvédi detaily.

Nové vlastnosti objektd

Pokud chcete v PHP pracovat s objekty (nebo, pokud jste to chtéli jiz davno, ale zjistili jste, Zze to u narocnéjsich aplikaci neni

skoro vibec mozné), PHP5 vam pFindsi mnoho novych vlastnosti. MGZete pouZivat privatni, chran&né a verejné proménné,

zlep$ené je pouziti konstruktorl a destruktorQ. Je zavedena podpora interface a abstraktnich tiid.
Vylepsena prace s chybami
Moderni programovaci jazyky maji tzv. strukturovanou spravu chyb. PHP5 nabizi sice odlehenou, presto vSak strukturovanou
spravu chyb pomoci tfidy Exception. Existuji bloky try {} a catch {} (nikoli vSak finaly{}).
Kompletné piepsana podpora XML
To je jedna z nejlep&ich zprav kolem nové verze. PHP 5 spolupracuje s knihovnou libxmI2(vyvinutou plivodné pro Gnome) a
navic pfinasi rozhrani SimpleXML. Simple XML je rozhrani pro zpracovani dokumentd XML, které nacte informace z XML
dokumentu do hierarchicky usporddanych objektl, co? je jak rychlé na napsani, tak rychlé na pochopeni. (Zde je ptiklad).
Sada pro pfipojeni MySQL 4.1
Pro pfipojeni k MySQL 4.1 bylo vyvinuto v PHP 5 rozhrani mysqli. Je to rozhrani objektové, takZze napfisté budete moci psat
skripty pro pfipojeni k MySQL databdzi objektové. (To samozirejmé mdzZete uz ted pomoci vlastnich tiid nebo tfid z knihoven
tretich stran).
Pozn.: Tato viastnost jazyka PHP je v soucasné dobé dobé povaZovana za hodné kontroverzni. Za vsechny nepokojené uvadim
napriklad nasledujici uvahu.
Zabudovana podpora SQLite

PHP 5 ma zabudovanou podporu SQLite. SQLite je velmi skromny (co do narokl na systém) databézovy engine pouZivajici pro

celou databazi jeden soubor. Neni to tedy databazovy server ve stylu napf. MySQL, ale na jednodussi Ulohy je velmi svizny a ve
webovych aplikacich si jisté najde své misto. Vice o SQLite se dozvite na strankach projektu.
Iconv
Hurd! Funkce pro konverzi znakovych sad jsou souéasti PHP5 interné, takZe se nebudou muset instalovat a konfigurovat zvIast
Upgradovat ?
Vydani nové verze PHP vzdy pfFinasi otazku: upgradovat, ¢i ne? A jak brzy? Na produkcnich serverech tuto otdzku samoziejmé
budou fesit nejspiSe administratofi. Pro programatory je dobré védét, ze existuji freehostingové projekty
(napfiklad www.php5.cz), kde si mohou své aplikace bézici v PHP5 vyzkousSet.

Bohuzel se nepodarilo zachovat zpétnou kompatibilitu mezi PHP4 a PHP5 ze sta procent. Znamena to, ze pfinejmensim nékteré
skripty bude tfeba prfed jejich nasazenim na PHP5 prepsat. Budou to typicky skripty pracujici s databazi ¢i skripty vyuzivajici
zpracovani XML pomoci DOM.

To, jaky vyznam bude mit PHP5 na komunitu kolem vyvoje webu je jesté obtizné s urcitosti predpovédét. My se v dalsim dile
serialu zaméfime na obecnéjsi Uvahu - jaka bude Uloha PHP v budoucnu a nakolik se touto technologii vyplati zabyvat.

PHP (99) - Budoucnost PHP

Lehké mudrovani o tom, co se stane s PHP v blize neurcené budoucnosti, aneb "mam se to tedy ucit?"

Dnes se zamyslime nad tim, jaké perspektivy nejspiSe Cekaji jazyk PHP a jaka budoucnost ¢eka ty, kdo tento jazyk ovladaiji.
Nejsem samoziejmé véstec, ale mnohé se da vycist ze sméru, jakym se tento jazyk a komunita kolem néj v poslednich nékolika
letech vyviji.
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Smérovani PHP
Zejména v souvislosti s vydanim "pétkové" verze PHP je na webu k dispozici mnoho ¢lankd, které se tak ¢i onak zabyvaji
smérovanim PHP do budoucna. Je to logické; vydani nové hlavni verze ¢ehokoli, programovaci jazyk nevyjimaje, udava jasné
smér, kterym se dana véc bude ubirat. Pojdime si pro zpestfeni poukazat na néktera zajimavéjsi mista na webu, ktera se tim
zabyvaji nebo zabyvala. Pokud si budete ¢lénky &ist, doporucuji podivat se i na diskuse pod nimi. Mnohdy jsou protichlidné a
mnohdy jsou velmi zajimavé.
e interval.cz - Vyvoj PHP - cesta sprdvnym smérem?
e zend.com - Stranky jadra a co je nového v PHP 5

e  7ivé.cz - Budoucnost PHP
Pozn.: Jste-li milovniky historie, miZete na internetu najit i &ldnky z doby, kdy se filozofovalo o pfechodu z PHP 3 na PHP 4.
Uvidite z toho dvé véci: 1) Mnoho argument( se vyFesi "samo" tim, Ze se nova verze pouZivd, a 2) Diskuse kolem pfechodu
PHP4->PHP5 jsou mnohem vasnivéjsi, nez byly diskuse u prechodu z PHP3 na PHP4.

PFi tom humbuku kolem PHP 5 bychom ale neméli zapominat na jednu véc: PHP se bude vyvijet dal. Podpora dalSich technologii
se bude zlepSovat (tfeba XML, SOAP), moznosti jazyka se budou rozsifovat (strukturovana sprava vyjimek, objekty) a jadro
ZEND se asi bude rovnéz zrychlovat.

V té zaplavé informaci o budoucnosti PHP bych si dovolil byt optimistou. PHP 5 samoziejmé nema vsechny vlastnosti, po nichz
vyvojafi volali, ale nékteré ma. Jiné se pripravuji. Dalsi osud PHP bych rozhodné nevidél ¢erné. Komunita kolem néj je obrovska
a existuji zivotaschopné projekty psané v PHP, které hned tak nezaniknou.

Jina otazka je, zda se PHP "vypracuje" na jazyk, v némz bude mozné vyvijet i ty nejvétsi internetové aplikace. To si netroufam
odhadnout; v oéich mnoha odbornik{ je totiz PHP dodnes povaZovano za zaleZitost pro "malé aZ stfedni” projekty. UZ sama
definice toho, co to je "maly az stfedni" projekt je samoziejmé obtizna. Nicméné, imérné tomu, jak se budou v PHP zlepSovat
podminky pro praci s objekty, budou se i zvySovat jeho moznosti pro nasazeni na "velkych" vécech.

Pozn.: To je logické. KaZdy velky projekt totiZ skon&i u objekt(, protoZe procedurdini programovani nemiZe nabidnout takovy
stuperi znovupouZzitelnosti kédu a flexibility, jaky je pro vyvoj mamutich aplikaci potreba.

Alternativy k PHP
Abychom pochopili, jaké ma PHP vyhlidky, miZeme se rovné? kratce zamyslet nad jeho alternativami. Pro vyvoj webu to mize
byt naptiklad Perl nebo Python. Oba tyto jazyky jsou v mnoha ohledech dale neZz samotné PHP (ve zmifovanych objektech,
napfiklad). Problémem je vSak jejich nizkd rozsifenost na komercnich hostinzich. Dostadvame se tak vlastné do bludného kruhu.
Pro provoz aplikaci na platformé Windows se kdysi pouzival jazyk ASP (active server pages). Vypada to, ze byl s nastupem PHP
zatlaCen ponékud do pozadi, navic neni pfenositelny na jiny server a musi béZet na Microsoft Internet Information serveru, tedy
na Windows.

Nejvaznéjsimi konkurenty pro PHP se pak stavaji "zbrané tézkého kalibru", jako je platforma .NET (se svym ASP.NET) ¢i Java. V
jistém smyslu o n&jakém srovnavani nemdze byt ani fe¢, protoze jak .NET, tak Java jsou skutecné platformy, kdezto PHP je
"jen" jazyk. Domnivam se, Zze PHP nikdy nebude tak silné, aby mohlo konkurovat napfiklad Javé - a myslim, Ze by se o to PHP
ani nemélo snazit.

Trendy ve tvorbé webu
Jestlize uvazujeme o PHP, méli bychom rovnéz prihlédnout k obecnym trendlim ve tvorbé webu, protoze tam se PHP uplatfiuje
nejcastéji. (Konec¢né uz) je pry¢ doba, kdy "letély" weby preplacané, nadupané grafikou a animacemi a weby s pramalou
informacni hodnotou. Vyznam ziskavaji weby jednoduché na orientaci, prehledné, ¢tivé. PHP samo o sobé samoziejmé mizete
pouzit jak ke tvorbé webu hezkého a ctivého, tak i ke spachani webdesignérského paskvilu prvniho stupné.

Ale o to nejde. Zda se totiZ, Ze na popularité ziskavaji "predpripravend" fedeni typu rliznych CMS (content managemet systems,
systémd pro spravu obsahu). Neni divu, tyto systémy maji mnoho vyhod - od tolik potfebné moznosti oddélit obsah webu od
jeho formy, pfes moznost prace vice uZivatell na obsahu, centraini spravu, az tfeba po rychlost, s jakou mohou tato feeni byt
nasazena do praxe.

Pozn.: MiZete se pfesvédCit sami, o CMS mame totiZ na Linuxsoftu serial.

A pravé - naprosta vétsina alespori téch nejznaméijsich redakénich systémd je napsand v PHP. Zd4 se, Ze to je presné segment,
v némz PHP plni svou Ulohu velmi dobfe - a Ze to je oblast, v niz se sily a kvalita tohoto jazyka budou i nadale projevovat. PHP
tedy budete moci pouzit jak pro napsani takového software, tak i pro jeho uzivatelské Upravy (pokud vam to umozni pfislusna
licence).

Kolik jazykl umis...

... tolikrat jsi &lovékem. Tohle v oblasti poditacd neplati. Kazdy jazyk je totiz primarné uréen na néco jiného, méa své silné a slabé
stranky a pfi jeho pouzivani se stanete "mistrem" az za néjakou dobu. Jestlize budete chtit kromé& PHP umét i jiné programovaci
jazyky, nebo jestlize se kromé& jinych programovacich jazyk( budete chtit naudit PHP, mozna vezmete zavdék nisledujici
postiehy:

e Cim bliz&i je syntaxe jazykl, které ovladate, nim spide si je budete plést.
e  Schopnost algoritmizace Uloh (tedy to, jak prevést prani zakaznika do feci pocitae) nezavisi primarné na zvladnuti
zadného jazyka (piSete-li Spatné programy v PHP, budete je psat Spatné i v ¢emkoli jiném)
e  Vlastnosti jazyka vas mohou svazovat nebo vam mohou davat svobodu (tfeba v pfipadé PHP je to jeho netypovost,
ktera vam urcitou svobodu dava). Vzdy za to ale zaplatite - za svobodu napfiklad lepsi "moznosti" udélat chybu,
poklesem vykonu &i neprehlednosti.
e Nemyslim si, Ze Ize byt "dobry" ve vice programovacich jazycich. Stejné jako ¢lovék ma jen jednu materstinu, bude se
vam pravdépodobné v nékterém jazyce programovat Iépe, v jiném hife. Nemusi to byt vina jazyka a nemusi platit, ze
nejlépe se budete "citit" v tom, co jste se naucili jako prvni nebo v tom, co pouzivate nejcastéji.
e Neexistuji "vyslovené dobré" a "vyslovené Spatné" programovaci jazyky, alespon ne v obecné roviné. Existuji ale
"vyslovené dobfi" a "vyslovené Spatni" programatofi. Bez ohledu na jazyk, v némz pisi.
Paklize jste se naucili PHP, a chtéli byste pokracovat néjakym "vySSim" programovacim jazykem, mate v podstaté dvé moznosti:
"cécko" nebo Javu. Rozebirat vyhody a nevyhody téchto jazykd nebo je srovnavat je jiz nad rémec nadi Uvahy; kazdopadné vas
mozna potési, ze oba jazyky maji s PHP trochu spolecné syntaxe. Mam tim na mysli to, Zze nékteré Casti kddu psané v Javé nebo
C byste tedy mohli pochopit pomoci znalosti, které mate z PHP.
PHP (100) - Z&vér

Jednou to prijit muselo, takze to zkratim: tenhle dil serialu o PHP je posledni.

Je to neuvéfitelné, co? Ale nas stodilny serial je u konce. Pojdme jej uzavrit kratkym ohlédnutim, podivat se ta to, co se povedlo
a nepovedlo a zodpovédét hromadné nékteré neustale se opakujici dotazy s timto seridlem souvisejici.
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Co se povedlo
Za¢néme optimisticky. PFedevsim, jsem rad, Ze se vibec povedlo takovy serial napsat, sestavit a publikovat. Protoze zdmérem
redakce bylo poskytnout viude tam, kde jen to je mozné funkéni a spustitelné priklady, je u mnoha dild moZnost si pfedlozené
skripty budto stdhnout, nebo pfimo spustit na nasem serveru (u kolika jinych obdobnych seridld mate tuto moznost)? U vech
skriptll je rovnéz k dispozici barevné zvyraznéni syntaxe.

Z nékterych ¢lankd mam velkou radost. Byl jsem napiiklad pFijemné prekvapen, kolik kladnych reakci dorazilo na dil
popisujici pfimou tvorbu PDF pomoci PHP. Vim o serverech, které diky témto informacim vyresily letity problém s tvorbou
tiskovych sestav z firemniho webu. Pfivitdm byl rovné? dil seridlu popisujici zabezpe&eni vstupu formuldfti a mnoho chvaly si
ziskal ndpad publikovat "v&t&i" priklad s postupnymi feSenimi b&hem vice dild; to byl ten nd$ hypoteticky server hudebni
skupiny.

Pozn.: Nékteri ocenili také fakt, Ze jsme jako priklad NEPOUZILI elektronicky obchod, protoZe to déla kaZdy. Skutecné je to velmi
otfepané.

Co se nepovedlo
Abych se jen nechvalil - nékteré véci se rovnéz nepovedly. Napfiklad v $upliku z{stal dil seridlu o spolupraci mezi PHP a LDAP
serverem; jelikoz jsem nenasel jediny funkcni verfejny LDAP server, k némuz by se dalo pomoci PHP pfipojit, pfiSlo mi to celé
ponékud malo inspirujici. Pod Linuxem se mi rovnéz nepovedlo rozchodit zadny smyslupiny PHP debugger, ktery by byl k
dispozici jako svobodny software.

Nepovedlo se mi dat dohromady vlastni texty tykajici se spoluprace PHP a knihovny GD. Musel bych opsat text z néjaké knizky
(napft. Jifi Kosek - Tvorba interaktivnich internetovych aplikaci). (Opisovani je samoziejmé nefér). Nékteré ¢lanky se mi
nepovedlo sestylizovat tak zazivné, jak by se to dalo udélat. Snazil jsem se, aby pfiklady v ¢lancich byly pouzitelné v praxi;
nakolik se mi to povedlo nebo nepovedlo, to necham na zvazeni laskavému Ctenafi.

FAQ
UZivatelé se mé e-mailem nebo prostiednictvim diskusi pravidelné ptaji na nékteré otazky. Rad bych toho ted vyuzil a
zodpovédél nékteré vsem najednou.

Q: Vyjde serial v kuse? Kdy? V jaké formé?

A: Seridl je majetkem portalu Linuxsoft, protoze publikovani &lankd pro Linuxsoft je komeréni zaleZitost (viz napf. tato zprava).
Jakozto autor tedy nemam pfimou mozZnost cokoli slibovat nebo snad vydavat serial najednou na vlastni pést. Mohu vam vsak po
poradé s redakci slibit, Ze serial vcelku VYJIDE. ZpUsob zverejnéni a format bude véas ozndmen. Sledujte nas portal.

Q: Mohu informace ze serialu pouzit/pretisknout/zverejnit jinde?

A: V téchto zaleZitostech se obracejte na redakci. Ivan (zavinacek) linuxsoft (teci¢ka) cz.

Q: V serialu mi chybi [chybé&jici véc]. Rozboru [néjaké véci] jste vénoval malo prostoru. [Néjaky kod] se da napsat
[rychleji | jednoduseji | bezpecnéji].

A: To je mozné. Jsem jen Clovék a délam chyby. Kazdy serial jednoho autora "trpi" tim, Ze autor pouZziva néjaké schéma
(paradigma, chcete-li) ¢i Uhel pohledu. I kdyz byl serial rozsahly, nemohl rozebirat vSechno, nemohl suplovat PHP manual a neni
dané, Ze se z n&j ¢tenar dozvi tplné véechno. Mizete vsak prispét do diskusi pod ¢ladnky a obohatit tak ostatni. Pfijemné mé
potésilo, ze kladnych reakci bylo vic nez negativnich.

Q: Nefunguje mi [pFiklad | postup | nastaveni]! Co s tim?

A: Na dotazy kolem zverejnénych prikladd se podle moZnosti snazim odpovidat. Pokud se dotaz tyka né¢eho jiného (napr.
nastaveni webového serveru, operacniho systému a podobné), zkuste Stésti v diskusi pod ¢lankem. Protoze jednotlivé stroje,
systémy a konfigurace mohou byt pomérné rliznorodé, je mozné, ze n&co nékde nebude fungovat tak, jak je to v seridlu
popisovano.

Q: Obarvovani kodu je hezké. Jak jste to délali?

A: Zaklad je v pouziti funkce highlight string. A&koli to z bezpe&nostnich dtvodd nechci vypisovat celé, hruba kostra skriptu je
asi nasledujici:
<?
function obsahsouboru ($file)

$soubor=fopen($file, "r");
$obsah=fread($soubor, 50000);

fclose ($soubor);
ob_start();
highlight_string($obsah);
$contents = ob_get_contents();
ob_end_clean();
return $contents;

b

?>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
</head>
<?
echo obsahsouboru ($file.".php");
?>
Q: Co se chysta po dokonceni serialu? Vyjde néco dalsiho?
A: Chystame serial o MySQL. Sledujte linuxsoft.cz, dozvite se vic. (DopInéno 16.4.2005 - ten serial uz je v béhu)
Q: Mohu také psat pro Linuxsoft?
A: Zde je odpovéd.
Q: Co délate kromé psani ¢lankt pro Linuxsoft? Mohl byste mi pomoci s [projektem | webem | programem | funkci |

A: Zivim se jako programator. Na Linuxsoftu nezverejfiuji informace o svych projektech, protoZe je to portél a ne reklamni
plocha. Pokud budete chtit néco, co se netyka série ¢lankl o PHP, mlzZete se na mé obratit e-mailem. Kontaktni informace
najdete v mém profilu.

Zaveér
Podékovani pattfi:
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http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=457
http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=588
http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=632
http://cz.php.net/manual/cs/function.highlight-string.php
http://www.linuxsoft.cz/article_list.php?id_kategory=232
http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=632
http://www.linuxsoft.cz/user_page.php?user_id=1428

e tymu Linuxsoftu (FrantiSek, Ivan, Honza, ...) za vstficny pfistup,
e viem, kdo mé& podporovali (kritizovali, u¢ili a postrkovali) prostfednictvim diskusi a e-maild,
e Ing. Emilu Kollertovi (to byl mdj prvni u¢itel programovani v Basicu na IQ 151) za to, Ze ve mé& vypéstoval lasku k
pocdita¢lm
e vam vSem, kdo to Ctete, Ze jste se dostali az sem ;-)))

e Jakubovi Vranovi, ktery si m{j seridl precetl a konstruktivné jej pfipominkoval (jeho blog)
Seridl nezahazujte. Protoze se zde budou délat korekce a Upravy, véfim, ze se nam povede udrzet tento material aktualni a ze
vam pomdize i v budoucnosti. Lou&¢im se s vadmi a preji vdm mnoho ptijemnych chvil stradvenych ve "spole¢nosti" rychlych
internetovych lajn, spolehlivych serverl a elegantnich programkd v PHP.

116


http://php.vrana.cz/

