jQuery
jQuery (1) - javascriptovy framework, ktery (skoro) kazdy pouziva
Serial, ktery tu chybi
Kdo chce zadit pouzivat iQuery, mize zjistit, Ze toho tu k nému moc neni, zejména ne uceleného a aktudlniho. Je samoziejmé
moZnost vybrat si z nepfeberného mnoZstvi materialQ v angli¢ting, ale nasinec da asto radé&ji prednost ¢eskym textdm.
Tento seridl ma za cil pravé vyplnit tuto ,diru® a poskytnout véem zdjemctim ucelené informace o pouZiti frameworku, véetné
navodd, jak udélat to & ono. Prvni &ast seridlu bude vénovéna zakladnimu jQuery, druha ¢ast GUI rozsireni jQuery Ul a tieti
dotykové optimalizovanému jQuery Mobile.
Co je jQuery

Asi dnes uz malokdo, kdo se zabyva tvorbou webl nebo dokonce vyvojem webovych aplikaci, nevi, o co se jedna. Webové

aplikace pro klientskou stranu (bézici ve webovém prohlizeci) se nejéastéji pisi v jazyce JavaScript. Ten je kvalitné podporovan
ve vSech bézné pouzivanych modernich prohliZzecich a byva také standardné zapnuty. Proto je jazykem prvni volby.

Jazyk sdm o sobé ale samoziejmé nestadi. Je potfeba néjak interagovat s daty, kterd jsou prohlizeCem zobrazovéana, nacitat data
ze serveru Ci je tam naopak odesilat. V prohlizeCovych implementacich JavaScriptu je k dispozici aplikacni rozhrani, které to
umoziuje. Lze pristupovat k objektovému modelu dokumentu (DOM), posilat poZzadavky na server, vyuZivat rizna
specializovana API prohlize¢d atd.

Jsou tu ale dva problémy. Jednak je poskytované rozhrani jaksi ,spartanské". Napfiklad trividlni Ukol spocivajici v posunu néjaké
vizualni komponenty po strédnce vyzaduje zavolat nékolik funkci, testovat navratové hodnoty apod. Pokud je aplikace podobnymi
operacemi doslova protkana, nebude nikoho bavit je implementovat pfimo, proto si dfive ¢i pozdéji napiSe funkce, které to
zjednodusi.

Druhym problémem je rliznorodost prohlize¢d. PrestoZe existuji urcité standardy, ne vzdy se jich tvirci prohlize¢d drzi. A co
hlavné, ne vSechno je standardy upraveno. Chcete-li napfiklad z JavaScriptu poslat pozadavek na server, v zavislosti na
prohlizeci a jeho verzi se bude postup mirné lisit. I tady je tedy potfeba — ma-li aplikace fungovat vSude — udélat abstrak¢ni
vrstvu, kterd proménlivé véci ponecha dole a ve vlastni aplikaci se budou funkce volat vzdy stejné.

Ovsem pro¢ si vyvijet vlastni feSeni, kdyz uz tu takové existuje? Je jim naptiklad pravé jQuery. Zjednodusuje rutinni operace
a obaluje prohlize¢ové zavislé ¢asti API, takze psani aplikaci (i téch nejjednodussich) je mnohem snazsi.

Framework jQuery je svobodny software Sifeny pod permisivni licenci typu MIT, takze neni problém ho vyuzivat ani
v proprietérnich aplikacich. Jeho kdd je datové& velmi Usporny a navic Ize pFipadné vyuZit rdizné CDN, takZe mohou aplikace sdilet
jednou nacteny soubor umistény mimo server vlastni aplikace (je to mozZnost, ne nutnost - takze o bezpecnost a soukromi neni
treba mit obavy).

Jak jQuery funguje
O jQuery se Casto hovofi jako o ,necisté" navrzeném frameworku, protoze pfilis necti objektovy model. To je samoziejmé pravda
a mimo jiné i proto vznikla fada jinych javascriptovych framework{. Na druhou stranu je to pravé pouZity zplisob prace, co
pfibliZilo jQuery mnoha vyvojaiim.

Syntaxe jQuery je jednoduchéa a zplsob psani kédu Usporny, takze se ,neupisete k smrti®. V mnoha p¥ipadech Ize vyuZit fetézeni
metod, tedy psat jeSté méné kddu a soucasné ho ucinit pfehlednéjsi a ndzornéjsi.

Znate CSS a praci se selektory? To je presné ono. V jQuery je na nich zaloZzeno témér vie. Struéné feceno: pomoci selektorl si
vyberete mnozinu objektl v DOM a provedete s nimi néjakou operaci, napfiklad pfesun ve stromé& DOM, zménu CSS stylu,
Upravu obsahu, vloZeni novych objektd apod.

Dalsi vyznamnou vlastnosti jQuery je intenzivni prace s obsluhou udalosti, a to jak téch vzniklych v prohlizedi, tak i fady dalSich
(napfiklad vraceni riznych HTTP kédl v odpovédi na pozadavek). S tim souvisi jiz zminéné prohlize¢ové nezavislé a navic
snadno pouZitelné posilani HTTP poZadavkd.

Nelze zapomenout ani na rdzné utility (pro rdzné konverze dat, praci s textem atd.) a na modularitu jQuery. Chybi-li vdm néjaka
funkcionalita, mdZete ji snadno dodat pomoci plugind. Existuje jich mnoho jiz hotovych (pod rdiznymi licencemi), nenf ale nic
téZzkého si vytvofit vlastni.

Tvorime lepsi GUI, aneb jQuery UI
Zakladni jQuery je nizkouroviiovy framework, ktery toho umi hodng, ale nefesi vyssi vrstvy, tedy napfiklad uzivatelské rozhrani.
Pro vylepSeni GUI je tu nadstavba nazvana jQuery UI. Chcete umoznit posouvani néjakého prvku mysi? Zadny problém, je to
v podstaté v&c jediného zavolani funkce. Podobné tfeba implementace animaci nebo pFidani bohatsich widgetd (kalendat, dialog
a rada dalSich).

Snazsi vyvoj také pro mobily
Nejnovéjsim ¢lenem rodiny je jQuery Mobile. Je to opét nadstavba jQuery a pfidava funkcionalitu vhodnou pro mobilni telefony
a tablety. Do té pat¥ napiiklad specidlni ,dotykové™ udalosti, widgety, prace s tématy nebo responzivni rozloZeni prvkd.
Zaklady prace
PFi&t& uZ se podivdme na zéklady préace s jQuery - tedy jak vibec za¢it (kde jQuery ziskat, jak zahrnout do dokumentu), jak
pouzivat selektory, jak volat objektové metody a jak zabranit pfipadné kolizi s jinymi frameworky.
jQuery (2) - ziskani, prvni kroky, selektory, feseni kolizi
Ziskani jQuery
Existuje nékolik moznosti, jak framework jQuery ziskat. Kazda ma své vyhody a nevyhody.

Rucni staZzeni a umisténi na server
V mnoha pripadech staci navstivit web projektu a odtamtud si stahnout bud’ nejnovéjsi verzi, nebo néjakou, ktera splfiuje urcité
pozadavky. Vzdy se jedna o jeden jediny soubor. Existuji ovéem dvé varianty: komprimovana (pro ostry provoz)

a nekomprimovana (pro vyvoj a ladéni).

PouZit nejnovéjsi verzi ¢i zstat u néjaké starsi? Pokud ma aplikace fungovat i v Internet Exploreru verzi starsich nez 9 (tedy na
Windows XP), je potifeba pouzit fadu 1. V modernich prohlizeCich pobéZi verze fady 2 rychleji.

O aktualizace se musite trvale starat ru¢né (pripadné si néjak automatizovat ve vlastni rezii). Sou¢asné ale mate tento proces
pod kontrolou, nem{ze tedy pfijit zddné prekvapeni.

Instalace pomoci nastroje Bower
Nastroj Bower umoziiuje pomérné snadno a komplexné fresit spravu webovych aplikaci, véetné vyhodnocovani zavislosti.
Pouzijete-li ho pro svij projekt, jen uvedete tento framework mezi zavislosti a Bower se sdm postara o instalaci a pozdé&jsi
aktualizace.

Je jasné, Ze pro jednodussi piipady je to ,kanon na vrabce", protoZe jen piiprava bali¢ku pro Bower mize zabrat vice ¢asu nez
ruéni instalace jQuery po celou dobu existence webu. Misto Boweru miZete pouZit také podobny nastroj Composer nebo nékteré
dalsi.



Vyuziti CDN
Asi Uplné nejjednodussi je jQuery odnikud neziskavat - s tim, ze se prosté pfimo stéhne odnékud odjinud. To ,odjinud" zde
znamena néjakou sit pro dorucovani obsahu (Content Delivery Network, CDN), kterd disponuje servery rozmisténymi po svété
a poskytujici potfebny soubor.
Soubory jQuery lze ziskat z celé Fady CDN, z téch nejpouzivanéjsich napfiklad jQuery CDN (bé&zi na MaxCDN; tuto sit doporucuji
tvdrci jQuery), Google, Microsoft nebo jsDelivr. Misto lokalniho souboru prosté v dokumentu pouZijete absolutni URL.

CDN ma vyhodu v tom, Ze neni potfeba nic instalovat/aktualizovat, navic pokud se vyuziva tentyz soubor (se stejnym URL) ve
vice aplikacich, stac¢i ho prenést do prohlizece jen jednou. Znamena to ale spoléhat se na cizi sluzbu, kde neméate obsah pod
kontrolou (mUzZe byt i zménén/podvrzen) a do urcité miry to také narusuje soukromi.

Vlozeni do dokumentu
Aby framework fungoval, je potfeba jeho soubor vlozit do (X)HTML dokumentu, kde se bude pouzivat, a to vzdy pred
javascriptovy soubor, kde se bude vyuzivat. Zda to bude na zacatku nebo na konci, neni z funkéniho hlediska az tak podstatné.
Je ale obecné& lep&i vkladat javascriptové soubory na za¢atek, protoZe se tim urychli jejich naéteni (mizZe probihat paralelné
s dokumentem).

Jakékoli operace by se mély délat nejdiive po Uplném nacteni dokumentu (bude o tom jesté fe¢). Pfi pouzivani cizich skriptl je
nékdy lepsi dat je na konec (to se ale jQuery netykd); pripadné lze vyuzivat atributy async a defer, ale to uz presahuje rémec
¢lanku.

Typicky mize zatatek dokumentu vypadat napfiklad takto:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd" >
<html>
<head>
<script src="/js/jquery.js" type="text/javascript"></script>
<script src="/js/app.js" type="text/javascript"></script>
Tento kus kodu viozi do dokumentu soubor pro jQuery umistény na serveru v adresafi js a ze stejného mista pak i aplika¢ni
javascriptovy soubor. Pro variantu s CDN by to vypadalo takto:
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd" >
<html>
<head>
<script src="http://code.jquery.com/jquery-2.1.3.min.js" type="text/javascript"></script>
<script src="/js/app.js" type="text/javascript"></script>
Bude se vkladat komprimovana verze 2.1.3. Vyjde-li aktualizace, sta¢i zménit URL.
Zaklady prace s jQuery, volani metod
Po vloZeni jQuery do dokumentu s nim Ize zadit pracovat. Asi nejlepsi bude ukazat si to na jednoduchém prikladu:
$(document).ready(function() {
$(".clickable").click(function() {
alert('Klik");
}
i

PFiklad ukazuje hned nékolik ddleZitych véci. Pfredeviim je to symbol dolaru ($), ktery symbolizuje objektovou t¥idu jQuery.
Pouziva se, protoze je to jeden znak a je dobre odliSitelny od vSeho ostatniho. Misto néj Ize pouzit i pfimo jQuery, ale kromé
zvlastnich pFipadl (viz dale) je to zbyteéné.
Dale je to vytvoreni instance tfidy jQuery pro néjaky objekt dokumentu, v tomto pfipadé pro dokument samotny (document)
V konstruktoru lze pouzit nejen pfimo objekt, ale také selektor, jak je tomu zde v pripadé CSS tridy .clickable (o selektorech
bude fec pozdé;ji).
Prace s jQuery spociva predevsim ve volani objektovych metod - tady je to vidét na metodach ready()a click(). V obou
pripadech jsou to metody nastavujici obsluhu udalosti (udalostem bude vénovan samostatny dil seridlu). Metodou ready() se
nastavi funkce volana v okamziku, kdy je dany objekt, tedy zde dokument, pIné pFipraven fungovat. Pravé toto je dobra praxe
pfi pouzivani JavaScriptu nad dokumentem, protoze zarucuje, ze je kompletné nacteny a zpracovany prohlize¢em.
Metoda click() nastavuje obsluhu kliknuti mysi — v pfikladu se po kliknuti zobrazi informativni zprava.
V nékterych pfipadech se volaji metody nikoli na instanci tiidy jQuery, nybrz pfimo na této tfidé. To je tieba piipadem riznych
obecné pouzitelnych utilit:
var s = $.trim($('#test').text());
Tento kus kodu ziska text z dokumentového objektu vybraného podle CSS identifikatoru test a odstrani z jeho zacatku a konce
,bilé znaky" (mezery, konce fadk{ apod.).
Selektory a jejich pouziti
S jQuery se pracuje obvykle tak, Ze se néjak vyberou objekty dokumentu a zavola se pro né néjakd metoda, kterd néco déla. Pro
vybér Ize pouzit bud’ pfimo dany objekt (pokud je k dispozici), nebo ¢astéji tzv. selektory. Ty zndme pfedevsim z CSS, kde se
jimi uréuje, na co se budou vztahovat definice stylQ.
Tady je to velmi podobné jako v CSS, odliSnosti je jen malo. Opét nejlépe napovi priklad:
var jq = $("*');
var jq = $('a');
var jq = $('.abc");
var jq = $('#xyz');
var jq = $('#a, #b');
var jq = $('input:enabled");
Véechny radky prifadi proménné jq instanci tfidy jQuery, kterd bude aplikovat operace na mnozinu dokumentovych objektl
vybranych danym selektorem. Prvni fadek vybere Uplné vSechno. Druhy vybere vSechny elementy a, tedy hypertextové odkazy
Ve tfetim se vybiraji elementy CSS tfidy abc, ve ¢tvrtém s CSS identifikatorem xyz.
Paty radek ukazuje vicenasobny vybér (polozky seznamu se oddéluji ¢arkou), zde opét s identifikatory. A konec¢né posledni
vyuziva pseudotfidu enabled, tedy povolené (nezakdzané) elementy input.
PFi pouzivani selektorll je potfeba si uvédomit nékolik véci. Jednak ne viechny metody jQuery mohou pracovat s vice objekty
(pak se metoda pouzije jen na prvni z nich). Déle ne vSechny selektory pro vybér téhoz jsou stejné efektivni - nékteré jsou
vyrazné rychlejsi nez jiné, ty by se mély preferovat. A kone¢né by vybér mél byt vzdy co nejuzsi, protoze pfi zbyte¢né Sirokém
vybéru se mohou do mnoziny dostat i nechténé objekty a zplsobit nespravnou funkci, o vykonnostnich dopadech nemluvé.
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Pokud je napfiklad potfeba vybrat jen odstavce s tfidou centered, je vhodné&jsi pouZit selektor p.centered, neZ jen .centered, byt
se tfida jinde nepouziva. Pozdé&ji totiz mze byt takové pouZiti zavedeno (a bude mit logiku), coz povede k provadéni operaci
i nad objekty, kde se provadét nemaji.

PFisté se na selektory podivdme z praktic¢téjsi stranky, a to pravé vcetné riznych zaludnosti a Uskali.

Regeni kolizi
Obcdas je potieba pouzivat vice framework{ najednou - napfiiklad z historickych ddvod( nebo proto, Ze pro kazdy z nich je
k dispozici néjaké hotové reseni, které je vhodné pouzit. A problém spociva v tom, Ze se nékteré véci vyskytuji ve vice
frameworcich a mohou vzajemné kolidovat.

Typicky se tento problém tyka identifikatoru tridy jQuery, tedy znaku dolaru - pouzivaji ho i dalsi frameworky, takze kdyz se
zkombinuji, je vysledkem nepredvidatelné chovani, ¢asto naprosté selhani aplikace. Jak z toho ven?

Prvni moznosti je misto dolaru pouzivat dlouhy nazev, tedy jQuery. To Ize v podstaté vzdycky, znamena to ale vice psani
a nutnost upravovat existujici kod. Mnohdy je to ale metoda volby.

Druhou mozZnosti je vraceni kontroly nad symbolem plvodnimu uréeni. Tady jsou dva ptiklady:
$.noConflict();

$.noConflict();
jQuery(document).ready(function($) {

i
Prvni ptiklad pouze uvolni dolar k plvodnimu pouZiti, kdy uz nelze dale pouZivat pro tcely jQuery. Ve druhém prikladu se navic
dolar nadefinuje lokalné (uvnitf funkce volané pfi pfipravenosti dokumentu), aniz by se to dotklo globalni Urovné. DalSich
moznosti je celd fada, najdete je v dokumentaci.
Selektory v praxi
To by bylo k Uplnym zakladdm vechno. PFisté se podivdme na rtizné praktické pfiklady pouZiti selektorl, véetné& moznych uskali,
ktera se zde objevuji.
jQuery (3) - selektory v praxi
Neni selektor jako selektor
Selektory jsou velmi silny ndstroj pro vybér objektl v objektovém modelu (DOM). Vyznamnou pomocnou ruku poskytuje piimo
webovy prohlize¢, konkrétné nativni javascriptovd metoda querySelectorAll() volanad na rodi¢ovském objektu. Touto metodou Ize
vyselektovat objekty v mife, kterou dany prohlize¢ podporuje, a to velmi rychle.
Ovéem jednak ne kazdy prohlize¢ nabizi stejnou podporu (mira podpory specifikaci CSS je v rlznych prohlize¢ich a jejich verzich
ponékud odlisnd), navic nékteré uzite¢né selektory nejsou aktudlné k dispozici nikde.

Selektory nepodporované metodou querySelectorAll() fesi jQuery vlastni implementaci (rozsifenim), takze z pohledu aplikace
vSechno funguje, jak ma. Ale rozdil ve vykonu je znacny. Je proto dobré se pred pouzitim néjakého méné obvyklého selektoru
presvédcit, jak s nim bude jQuery v obvyklych pfipadech nakladat.

Proto napfiklad nepouzivejte tyto selektory (v tomto i dalsim pfikladu budou uvadény vzdy jako parametr konstruktoru jQuery,
pripadné jako parametr metody volané na instanci):
$(":button")
$(':header')
$(":image')
$(':root")

Misto toho mlzZete pouZit nasledujici, mnohem rychlejéi ekvivalenty:
$('button, input[type="button"]")
$('h1, h2, h3, h4, h5, h6'")
$('[type="image"]")
$('html")

Prvni selektor vybira tlacitko (element input nebo button), druhy nadpisy vSech Urovni, tfeti elementy typu ,image" (typicky to
budou elementy input). Ctvrty vybird kofenovy objekt celého dokumentu, coz je v HTML vzdy element html.

Nékteré selektory implementované v jQuery nemaji svij nativni ekvivalent. Pak je Zadouci provést ,predfiltraci®, tedy pouzit
napfiklad filtraci podle elementu. Jinak totiz selekce funguje tak, ze se prochazeji Uplné vSechny objekty (selektor '*')

a u kazdého se rozhoduje, zda vyhovuje definovanym podminkam. Opé&t par piikladi zbyteén& pomalych selektord:
$('tr :even')
$(':animated")

A jejich vylepsené, rychlejsi verze:
$('tr td:even')
$('div:animated")

U prvniho pfipadu je cilem pouZit selektor pro vybér sudych bunék tabulky. Selektor nejenze je pomaly, ale navic spoléha na to,
ze potomkem Fadku tabulky (tr) bude vzdy burika tabulky (td). To ale neni pravda, protoze se pouziva také burika zahlavi
tabulky (th).

Druhy pfiklad tak trochu predbihd o hodné dill seridlu vpied, az do jQuery UL Proto prosim nyni nepfemyslejte o tom, co ten
animovany objekt znamenda. Budou se animovat jen a pouze elementy div, proto Ize vyuzit uvedeny predvybér. Celé to Ize jesté
dale urychlit, ale k tomu se vratime az za chuvili.

Dobra praxe pfi pouzivani selektort
Pry¢ s univerzalnim selektorem
Univerzalni selektor ('*') je doslova zroutem vykonu. Znamend prochéazet cely strom DOM a pracovat se vSemi objekty. Tento
selektor se objevuje implicitné i tam, kde se pouzije néjakd pseudotrida. Malokdy je potreba tento selektor pouzit - spiSe by se
dalo Fict, Ze pokud k nému vSe sméfuje, je nékde chyba.
Pouzivejte identifikatory
Ve vsSech pripadech, kdy potfebujete vyselektovat jeden konkrétni objekt, je tou spravnou cestou jeho identifikator. Tedy
napfiklad v HTML bude:
<img src="images/logo.png" alt="Logo" class="page-image" id="logo-image" >
Potom se tento obrazek vyselektuje nejlépe takto:
$('#logo-image')
Identifikator by mél byt v rdmci dokumentu vzdy unikatni (pozadavek specifikace HTML). Pokud neni, je dokument ,rozbity"
a chovani selektoru je pak nepredvidatelné.
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PouZivejte dostatecné specifické selektory
Je lepé&i selektovat pfimo jen ty objekty, kterych se operace tyka. Nedostateéné specifické selektory mohou zplsobit
neolekavané chovani, navic mohou byt pomalejsi. M&me tfeba tyto dva priklady:
$('.external-link")
$('p a.external-link")
Cilem je udélat néjakou operaci s odkazem v textu, ktery patfi do tfidy ,external-link". Ta se sice aktualné nikde nevyskytuje,
ale v budoucnu se vyskytovat mdze. Podobné Ize plisobnost selektoru omezit na odstavce, protoze pokud by se néjaky odkaz
dané tfidy ,zatoulal" jinam, aplikovala by se operace i na néj, prestoze to neni cilem.
Neprehdnéjte to se specifi¢nosti selektor(
Nic se nemé prehanét, plati to i u specifiénosti selektorll. Ve snaze dodrzet v maximalni mife pFedchozi doporuéeni, mize
vzniknout i néco jako:
$('form#mail input.mail-form")
$('#mail input')

Situace je vSak takova, Ze do tfidy ,mail-form™ patfi vSechny elementy input ve formulafi. Proto je uvedeni tfidy zbytecné. Jesté
zbytecnéjsi je uvedeni elementu v kombinaci s identifikatorem, protoze zcela vyhovuje samotny identifikator a elementem se to
nijak nevylepsi.

Pozor vsak na situaci, kdy chceme vybrat sice podle identifikatoru, ale jen v pfipadé, Ze objekt splfuje néjaké podminky (coz
mUZe byt tfida, pseudotiida, piipadné i element). Pak je samozfejmé& kombinace identifikatoru a dal&i podminky zcela na misté.
$('#mail div input')

Toto je dalsi ukazka zbytec¢né specifického selektoru. VétsSinou nema zadny smysl| pridavat do selektoru dalsi trovné (pokud se
v DOM nachazeiji), jen to zbyte&n& zpomaluje selekci a mlZe to byt zdrojem problém& pfi pFipadnych pozdé&j&ich zmé&nach
struktury.

VyuZijte metody
Tohle je opé&t trochu predb&hnuti v seridlu. Instance jQuery mohou volat riizné selekéni metody, které vykonaji stejnou préci

jako selektory (obecné toho ale umé&ji vice), ovéem casto rychleji. MGZeme mit napriklad selektory:
$('#mail input')
$('#mail > input')
$('#mail:parent’)
Ty lze prepsat do nasledujici podoby:
$('#mail').find('input')
$('#mail').children()
$('#mail").parent()

Metoda find() hleda v celém podstromé&, metoda children() vybira jen pfimé potomky, metoda parent()vybira rodiovsky objekt.
VSechny tfi mohou mit (tady je to konkrétné pouzito v prvnim pripadé) jako argument dalsi selektor, ktery se pouzije pro vybér.
V jQuery je cela Fada dalSich podobnych uzite¢nych metod, na které se také pozdéji podivdme. Jejich vyhodou je nejen vyssi
rychlost pfi spravném pouziti, ale také vétsi flexibilita. MGzeme si totiz dovolit udélat néco jako toto:
var form = $('#mail');
var txt = form.find('input[type="text"]");
var subm = form.find('input[type="submit"]");

Je snad uz na pohled ziejmé, jaké vyhody zde prinadsi pouziti metod oproti tomu, aby se pokazdé pouzival kompletni selektor.
Prvni fadek vyselektuje objekt formulare, dalsi Fadky uz pak hledaji v podstromé pod formulafem. Pokud se napfiklad zméni
identifikdtor formulére, staci ho zménit na jednom misté, neni uz potieba sahat jinam. Soucasné je takova selekce rychlejsi.
$('lizodd")
$('li").filter(':odd")

Zaveéreclny priklad ukazuje rozseknuti selektoru na dvé ¢asti. Nova je tu metoda filter(), ktera filtruje pomoci dalSiho selektoru.
Vysledek je stejny, jako kdyby se pouzil kompletni selektor, ovSsem podobné jako u vySe uvedeného pouZiti metody parent() je
to rychlejsi.

Pohyb ve stromé DOM pomoci jQuery y
Posledni Usek &lanku, ktery uz trochu ,natukl® nékteré metody, je v podstaté Gvodem pro ¢ldnek pFisti. Casto se totiz
potfebujeme rlizné pohybovat po stromé& DOM a pracovat s jednotlivymi objekty ¢&i jejich skupinami. Na to ma jQuery jak jiz
uvedené metody, tak i fadu dalSich a podrobnéji se na to podivdme pristé.
jQuery (4) - pohyb ve stromé& DOM
Par slov o stromé DOM
Objektovy model dokumentu (DOM) je v zasadé tvoren stromem, ktery mé né&jaky koren a pod nim jsou rlizné vétve
zakondené listy, tedy objekty bez dal$ich potomk{ (nerodicovské objekty). Webovy prohlized si pti nacitani stranky a zpracovani
zdrojového kédu (X)HTML vytvari tento strom, se kterym lze nasledné pracovat.
Tato ,prace" spociva jak v pristupu k jednotlivym uzlGm (objektdm), tak i v naklddani s celymi vétvemi, podstromy. Lze pridavat
nové objekty, existujici odebirat nebo presouvat, pfipadné kopirovat jinam - to vSe pravé i hromadné, po celych podstromech.
V ramci stromu se lze i pohybovat, tedy vyjit od jednoho objektu a prechazet jinam.
Pohybujeme se ve stromé

3 Pohyb smérem dold
Casto je potreba postupovat ve stromé do vétsi hloubky. Ziskame pristup k néjakému objektu a potfebujeme pracovat s jeho
potomky nebo potomky potomkd atd. Néco uZ se objevilo v minulém ¢lanku, moznosti je ale mnohem vice. Podivejme se na
tento priklad:
var o = $('#abcd");
var cld1 = o.children();
var cld2 = o.children('p');

var sub = o.find('p");
Prvni Fadek slouzi k ziskéni instance jQuery pro néjaky objekt s identifikdtorem ,abcd". Z néj se na druhém radku vychazi pro
ziskani instance pro vSechny pfimé potomky objektu (az na vyjimky, viz dale). Treti fadek vybere jen ty potomky, ktefi maji
element p (kazdého jisté napadne, Ze by zde Slo také vyjit z instance cld1a pouzit metodu filter()). A konec¢né posledni Fadek

prohleda cely podstrom na elementy p.

Pokud to Ize, je vhodnéjsi pro vybér primych potomk{ pouzivat vzdy metodu children(), prestoze nékdy mize davat stejné
vysledky jako find(). Lze tak predejit neocekdvanému chovani a je to také rychlejsi. Pozor vSak na pfipady, kdy se z néjakého
dlvodu vloZi mezi Urovné napfiklad ,neutrdlni® element div, protoZe tim se pro children() zmé&ni situace, aniz by byl na strance

vidét néjaky rozdil.
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Dalsi Uskali spociva v tom, zZe children() nevrati vSechny objekty, nybrz jen elementy. Textové a komentarové objekty (text
neobaleny zadnym elementem a HTML komentare) tato metoda ignoruje. Vétsinou je takové chovani zZadouci, protoze nas tyto
objekty obvykle nezajimaji. Pokud je vSak potfebujeme, musi se to udélat jinak (k prikladu si prosim pfimyslete prvni fadek
z toho predchoziho - bude to tak i u dalsich priklad@):
var all = o.contents();

Pozor, metoda contents() je bezparametricka, nelze pouzit zZadny selektor jako filtr (pokud je potfeba, je to resitelné naslednym
zavolanim metody filter())!

Pokud je v instanci, pro niz se metody volaji, vice objektl, bude to fungovat tak, jako kdyby se to zavolalo pro kazdy objekt
zvIast a ziskané mnoZiny objektd se sloucily do jedné - vracena instance tedy bude obsahovat viechny. Lze tak vlastné
prochdzet vice podstrom{ najednou.

Pohyb smérem nahoru
Opac¢nym pripadem je, ze mame instanci jQuery pro néjaky objekt ,dole" a potiebujeme se dostat smérem vzhiru:
var parl = o.parent();
var par2 = o.parent(‘.aaa');
var par3 = o.parents('div");
var par4 = o.parentsUntil('body");

Prvni pfipad je nejjednodussi, metoda vraci instanci jQuery pro rodicovsky objekt. Ten je standardné jeden, pro objekt nejvyssi
Grovné (document) neni ale samozFejmé& 2adny. Také tady plati, e pokud je v instanci jQuery vice objektd, rodi¢ se najde pro
kazdého a vloZi se do cilové mnoZiny; obraci se véak poFadi (oproti plvodnimu) a odstrafiuji duplikaty.

Druhy fadek pridava filtr podle selektoru. Bud' se tedy najde jeden rodi¢ nebo zadny. Ve tretim Fadku je metoda, ktera hleda
véechny rodi¢e v cest& nahoru ke koFeni. Tady se typicky vyuZiva filtr, protoZe nas nezajimaji objekty viech typd, ale tfeba
pravé uvedeny div. Objekty se pfidaji do mnoZiny v poradi hledani, tedy opac¢né nez v dokumentu.

Metoda parents() konci na elementu html, vySe uz nejde. Ke kofenovému objektu celého dokumentu (tedy document; je instanci
javascriptové tfidy HTMLDocument) se Ize dostat pouze metodou parent()zavolanou na elementu html (i kdyz je otdzka, k ¢emu
by to bylo dobré).

Na poslednim Fadku je pak metoda hledajici vSechny rodice az po definovaného (ktery uz do mnoziny zafazen neni). Mnozinu Ize
omezit filtrem (druhy argument metody), jako ,zardzku" pro hledani Ize vyuzit jak selektor (jak je tomu v pfikladu), tak
i instance elementu nebo objektu jQuery, coz se Casto hodi.
var ul = o.closest('ul');

Tato metoda prohleddva strom smérem vzhdru, pocéinaje aktualnim objektem, neZ nalezne objekt odpovidajici selektoru (je to
vlastné find(), ovéem nahoru). Metoda se hodi k nalezeni nadfazeného objektu, u kterého nevime, kde se presné ve stromé
nachazi.

Pohyb na stejné urovni
Ve stromé& se Ize pohybovat i v rdmci stejné Grovné, tedy pfistupovat k sourozeneckym objekttim. Opét par pFikladd:
var sibs = o.siblings('div.foto');
var sibl = o.siblings().first();
var sib2 = o.next('p');
var sib3 = o.siblings().addBack();

Prvni fadek vybere vSechny sourozence objektu, které jsou elementem div a maji tfidu ,foto". Potfebujeme-li pouze prvniho
sourozence, pouzijeme druhy radek - metoda first() ostatni zahodi. Treti pfikaz vybere nasledujiciho sourozence (podle poradi,
jak jdou v dokumentu za sebou), ale jen pokud ma element p (nefunguje to tedy tak, Ze by se nejdfiv pouzil selektorovy filtr

. a teprve potom vybral objekt), jinak vrati prdzdnou mnozinu.
Ctvrty fadek vybere viechny sourozence a piida k nim i plvodni objekt - jinak Feceno, vybere viechny objekty na dané Grovni.
Kdyz potfebujeme néco slozitéjsiho
Nékdy nestaci jen prosty pohyb ve stromé a potiebujeme néjaky sloZitéjsi vybér objektl.
var ht = $('table').has('th');

Potfebujeme najit objekt, ktery ma pod sebou objekty ur&itych viastnosti. Napfiklad to mZe byt tabulka, kterd obsahuje
hlavi¢kové bunky, jako je tomu ve vyse uvedeném pfikladu. Poslouzi zde metoda has(), které staci dat selektor, pfipadné
instanci typu Element, a ta uz zjisti, ktery objekt mé& nékde pod sebou ,ty spravné" potomky.
var ht = $('table').has('th').not($('table').has('td"));

Tohle je trochu ,divocejsi* rozsifeni predchoziho prikladu. Vybere tabulky, které maji hlavickové bunky, ale soucasné nemaji
7adné obycejné. Metoda not() odstrafiuje objekty z vybéru bud na zakladé selektoru, nebo miZe vyuzit
i instanci jQuery s mnozinou objektd (pfipadné Ize pouzit i funkci, ale to ted’ ponechdme stranou).

Vsechny zde popsané metody, plus jesté par dalsich, které jsou v jQuery k dispozici (a ke kterym se dostaneme nékdy pozdéji),
Ize samoziejmé vsSelijak kombinovat. Nic by se ale nemélo prehanét, protoze nadmérny pohyb ve stromé zbyte¢né spotfebovava
vykon, nehledé na to, Ze se ve slozitéjSich konstrukcich uz nemusi nikdo vyznat.

A ted DOM upravime...

Jak vybér pomoci selektoru, tak i pohyb ve stromé byvaji obvykle jen pfipravou na to, Ze se bude s objekty nebo celymi
podstromy néco délat. PFisté se podivame na to, jak upravovat obsah objektl, pridavat nové, premistovat je a odstrafovat.
jQuery (5) — manipulace s objekty
Jak zménit obsah objektu
Zmény obsahu objektli DOM patfi mezi vibec nejcastéjsi ¢innosti provadéné v JavaScriptu. At uz se zmény provadéji na zakladé
néjakych ¢innosti v prohlizeci nebo podle dat ziskanych ze serveru, v modernich webovych aplikacich se méni objekty ,jak na
bézicim pasu®.

Zména textu
Nejjednodussi je zména textového obsahu. Méjme napriklad nasledujici fragment HTML:
<body>
<h1>Nadpis<hl>

</body>
Chceme napfiklad zménit nadpis (tj. element h1) na néjaky konkrétni text. Pomoci selektoru tedy vybereme pfislusny objekt
a metodou text() mu nastavime textovy obsah:
$('h1').text('Novy nadpis');
Vybere-li selektor vice objekt{, nastavi se text véem. Zména se na zobrazené strance projevi okamzit&. Metoda text(), podobné
jako fada dalsich podobnych, neslouzi jen ke zménég, ale také k ziskani aktualni hodnoty:

5



var t = $('h1").text();
$('h1').text(t + ' novy');

Je zfejmé, co tento kdd udéla - zjisti text v h1, pripoji za néj dalsi retézec a ten opét nastavi. Pozor vSak na jednu véc: zatimco
Vv nastavovacim pouZiti metoda text() nastavi danou hodnotu véem objektim vybranych selektorem, pfi ziskavani textu se spoiji
veskery textovy obsah vSech vybranych objektll véetné jejich podstromd. Kazdy prohlize¢ véak mize odlidné naloZit s ,bilymi
znaky" (mezerami, konci Fadkd apod.), takze je lepsi se vyhybat situacim, kdy se ziskava text z vice neZ jednoho objektu.
Metodu nelze pouZit u objektd pro vstup dat (input, textarea apod.). Bude o tom fe¢ pozd&ji.

Zména HTML
Metoda text() pracuje s holym textem. Pokud se ji pfeda HTML kdd, prevede znaky lomenych zavorek na HTML entity, takze se
zobrazi jako zdrojovy kéd misto toho, aby se interpretoval. Pokud potfebujeme, aby se interpretoval (coz byvéa dost Casto), je
potieba pouzit jinou metodu:
$('h1').html('<a href="odkaz.html">Nadpis</a>");

Tato metoda udéla to, co bychom asi ocekavali - viozi do objektu HTML kéd. Ten se samoziejmé zpracuje, jako kdyby byl pfimo
v dokumentu. To znamena, Ze se pripadné i vytvori nové objekty v DOM. V daném pfipadé se vytvori objekt pro element a, tedy
pro odkaz. Hned vzapéti uz Ize s novymi objekty béznym zplsobem pracovat.

Toto se velmi Casto vyuziva ve spojeni s daty vyzadanymi ze serveru (AJAX - Asynchronous JavaScript And XML; nazev je trochu
zavadéjici, ale zazity). Na zakladé pozadavku prijde fragment HTML a ten se vlozi na ,spravné" misto v DOM, kde nahradi
plvodni kéd.

Podobné jako u metody text() Ize i zde vkladat na vice mist najednou. Pozor na pouZiti identifikatort — ty by mé&ly byt unikatni,
proto pokud byste je pouZili v HTML kddu vkladaném na vice mist, povede to k nepfedvidatelnému a potencialné
problematickému chovani.

Metoda html() umoznuje také ziskat soucasny obsah objektu. Ten nemusi presné odpovidat tomu, co bylo ve zdrojovém kodu
nebo co bylo do dokumentu pozdéji viozeno. Prohlizece si totiz mohou DOM ponékud upravit. Na zavadu funkce by to ale byt
nemélo.

Tuto metodu nelze pouZit v pfipadech, kdy se pracuje s XML DOM. To neni obvykly pfipad, protoze kvili kompatibilité se starsimi
prohliZeci, ale i kvili vy&&i toleranci k chybam, se XHTML zpracovavéa jako HTML a nikoli jako XML. Kdo by chtél ale pracovat
s XML, musi zvolit jiny postup, metoda html() je zde zapovézena.

Vkladani novych objektl }

Vlozit nové objekty Ize jiz popsanou metodou html(). Jsou tu ale i jiné metody, umoznujici provadét dalsi ,kouzla“. Castym
pozadavkem je vloZit néco pred soucasny obsah objektu (tedy nikoli misto né&j, jak déla metoda html()) nebo za né&j. To lze
snadno zafidit:
$('body").prepend('<div id="hlavicka">Tady bude hlavicka...</div>");
$('body').append('<div id="paticka">Powered by jQuery</div>");

Asi kazdy pozna, co uvedené fadky délaji. Prvni viozi ,hlavicku" Uplné na zacatek vSeho uvniti elementu body (tedy téla
dokumentu), druhy vloZi na samy konec téla ,paticku®. Je to velmi pohodiné a da se fici, ze i navykové.
Potfebujeme-li se pfi této ¢innosti ,odpichnout" od objektu na stejné Grovni (tj. od sourozence), neni potfeba si nejdfiv zjistovat
rodi¢e a pak na ném volat uvedené metody. Jde to jednoduseji:
$('#hlavicka').after('<p>Odstavec tésné za hlavickou</p>");
$('#paticka').before('<p>0dstavec tésné pred patickou</p>');

Obé metody navazuji na hlavi¢ku a pati¢ku z predchoziho pfikladu. Vlozi vZzdy dany odstavec tésné za hlavic¢ku, resp. pred
paticku. U téchto i pfedchozich metod Ize samoziejmé vkladat na vice mist najednou - staci, aby selektor vybral vice¢lennou
mnoZinu objektd (opét ale pozor na identifikatory).

Odstrafiovani objektl
Odstranit objekt z DOM je velmi jednoduché a jsou zde v podstaté tfi moznosti. Tady je nejprve priklad:
$('table').empty();
$('tr').remove();
var data = $('tr').detach();

Prvni Fadek vymaze vSechny objekty, které jsou pod jednim Ci vice objekty v instanci jQuery.

Jinak Feceno, co bylo uvnitf vSech tabulek, je nendvratné pry¢ (véetné textu). Druhy fadek funguje podobné, ovSem odstranuje
z DOM piimo vybrané objekty, nikoli potomky. Navic umoznuje aplikovat jesté filtr (v pfikladu neni pouzit). A kone¢né posledni
fadek sice odstrani objekty obdobné jako remove(), vloZi je vsak do dané proménné - neztrati se tedy a Ize je v pfipadé potifeby
pozdé&ji opét vlozit. I tato metoda dovoluje pouziti filtru.

Kopirovani a presun objektt
Nékdy potFebujeme objekty kopirovat ¢i prfesouvat na jind mista. Stadi si predstavit tfeba dva seznamy, mezi kterymi se
presouvaji polozky:
<ul id="seznam1">
<li>Polozka 1</li>
</ul>
<ul id="seznam2">
</ul>
Na zacatku jsou v prvnim seznamu néjaké polozky a druhy je prazdny. Chceme vzit prvni polozku z prvniho seznamu a vloZzit ji
do druhého. Lze to udélat treba takto:
$('#seznam?2').append($('#seznam1 li:first-child"));

Metoda append() je jisté kazdému zndma z pFedchozich odstavct. Ale co d&la tady a jak souvisi s pfesunem? Ona totiz miZe mit
jako parametr kromé jiného také instanci jQuery a v takovém pfipad& pfesune objekty z plivodniho mista na nové. Nezkopiruje,
presune — coZ je ovsem presné to, co chceme.

Pozor v3ak na to, e pokud se takto pouZitd metoda append() zavolé na instanci jQuery obsahujici vice objektd, pfesune se jen
do prvniho z nich a do dal$ich se nakopiruje (z plvodniho mista viak opét zmizi).

Obdobné Ize pouzit i dalsi metody urcené pro vkladani obsahu, tedy prepend(), before() a after(). Existuji i opacné pojaté
metody, volané naopak na instanci jQuery objektd, které se maji vkladat. Jsou to
metody appendTo(), prependTo(), insertBefore() a insertAfter(). Rozdil je témér jen syntakticky, i kdyz nékteré véci u nich
funguji mirné jinak a jdou tak trochu proti snadné pouZitelnosti jQuery (naptiklad miZete zkonstruovat instanci
tfidy jQuery obsahujici HTML fragment, co? miZe ponékud znepFehlednit kdd, protoZe se takto obvykle nepostupuje).
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Cistokrevné kopirovani Ize zajistit metodou clone(). Ta kopiruje vzdy a jesté umozriuje definovat, jestli se budou kopirovat i data
a udalosti navazané na objekty (o tom bude fe¢ mnohem pozdé&ji, ale zaslouzi si to ted’ zminku).
$('#seznam?2').append($('#seznam1l li:first-child").clone());

Toto je upraveny priklad se dvéma seznamy. Rozdil oproti pfikladu vyse je vSak v tom, Ze tentokrat se polozka ze seznamu
zkopiruje a bude tedy figurovat v obou seznamech.

PFesun ve dvou krocich lze zajistit pomoci jiz zminéné metody detach() a nasledné nékteré z metod pro vlozeni. Vyznam to ma
pro ty pripady, kdy je potfeba mezi onéma dvéma kroky provést néjaké operace, béhem kterych nesmi dany objekt (véetné
svého podstromu) existovat v DOM.

LPotdpéni* a ,vyzvedavani" objekt
Zvlastnim pripadem je situace, kdy chceme pfidat nebo odebrat néjakou Urovers DOM. Médme napfiklad toto:
<div id="inner">
<p>Text...</p>
</div>
Chceme pfidat jesté jednu Urovef navic, resp. naopak jednu odebrat. Da se to samoziejmée udélat pomoci jiz dfive popsanych
postupl pro presun, ale je to zbyte¢né. Uroveri pfiddme jednoduseji takto:
$('#inner').wrap('<div id="outer"></div>");

Vysledkem bude, Ze se zkratka misto elementu s identifikdtorem inner vlozi nova Urover a plivodni objekt se vloZi pod ni. Pokud
bude instance jQuery obsahovat vice objekt{, vloZi se nova Uroveri pro kazdy zvlaét. Pokud je to nezadouci, je tfeba misto toho
pouzit metodu wrapAll(). Jesté existuje varianta wrapInner(), kterd vklada novou uroven pod dané objekty.

Obdobné se provede i ,vytazeni nahoru®“. Metoda odstranuje rodice, je tedy potfeba ji volat pro ty objekty, které je potfeba
vyzvednout:
$("#inner p').unwrap();
$('#inner').children('p').unwrap();

Oba radky délaji totéz, druhy je delsi, ovSsem ponékud rychlejsi. To jen pro pfipomenuti.

To jesté neni vsechno
Kon&i tento dil seridlu, ale nikoli Gpravy objektl v DOM. PFisté se podivdame na atributy, které jsou nedilnou souéasti HTML
elementd a &asto vyznamné ovliviuji to, jak bude dokument vypadat, jak bude fungovat a v neposledni fadé i to, jak v ném
mézeme hledat objekty.
jQuery (6) — prace s atributy a vlastnostmi
Struc¢né o atributech a vlastnostech
Atributy zna kazdy, kdo nékdy néco tvoril v (X)HTML. Pomoci atributll se specifikuje napiiklad identifikator objektu, tiidy, styly,
jazyk a spousta dalSich vlastnosti. Nékdy se uvadéji explicitné (pokud je potreba je ovlivnit), vétsina jich je ale implicitnich,

s vychozimi nebo prazdnymi hodnotami.

Z atributll vychéazeji viastnosti (properties). Zatimco atribut specifikuje vychozi hodnotu, vlastnost mize n&kdy nabyvat riznych
hodnot na zékladé néjakych udalosti v objektu. Méjme napfriklad nasledujici HTML kod:
<input type="checkbox" name="cb" value="abc" id="cb" checked="checked" title="Zaskrtavatko">
Definuje zaskrtavaci poli¢ko a to se zobrazi jiz zadkrtnuté. Pokud uZivatel na poli¢ko klikne, zlstane hodnota atributu beze
zmény (bude odpovidat fetézci ,checked"), kdezto hodnota vlastnosti se zméni z true na false.

Hodnoty atributl i vlastnosti Ize v JavaScriptu (a tedy i v jQuery) nejen &ist, ale také nastavovat. Nékdy se tak ¢ini univerzalnimi
metodami, jindy je vyhodnéjsi pouzit specidlni metody, které pracuji tfeba jen s urcitou ¢asti (to je tfeba pripad metody css(), na
kterou prijde reC pozdéji).

Pozor - starsi verze jQuery (pred 1.6) nebyly pfi praci s atributy a vlastnostmi konzistentni. Pro nékteré atributy se tehdy
vracely hodnoty vlastnosti, ¢emuz pak odpovidal i kéd, ktery s tim pracoval. Ve star$im kédu tedy je&t& mizete najit préci
s atributy, ktera neodpovida popisu uvedenému v tomto ¢lanku.

Kromé ,nativnich" vlastnosti (souvisejicich s atributy definovanymi ve specifikaci (X)HTML) Ize pracovat i s prakticky libovolnymi
dalsimi vlastnostmi objektl. Ty nejsou spojeny s atributy a nemaji interni vyznam. Obdobné si Ize definovat i vlastni atributy, ale
to obecné neni dobry napad, protoze narusi validitu dokumentu.

Zjistovani hodnot atributl a vlastnosti
Pro vysSe uvedeny kus HTML kddu Ize napsat napfiklad takovyto javascriptovy kod:
var chkattr = $('#cb").attr('checked');
var chkprop = $('#cb").prop(‘checked");

Prvni Fadek zjisti hodnotu atributu checked. Ta bude odpovidat fetézci, ktery byl nastaven, tedy ,checked". Nebude se ménit pfi
zméné stavu zaskrtnuti; zméni se vSak v pfipadé pfimé zmény atributu (viz dale). Druhy fadek zjistuje hodnotu
vlastnosti checked. Ta bude true pro zaskrnuté polic¢ko, resp. false pro nezaskrtnuté.

Neni na tom nic slozitého. Jsou vSak pfipady, kdy je vhodné&jsi pouzit pro ziskani hodnoty vlastnosti specifickou metodu. Mame
napfiklad tento HTML kéd:
<input type="text" name="txt" value="plvodni text" id="txt">
Hodnotu atributu - tedy pdvodni text obsaZeny v daném textovém poli - Ize ziskat Gplné& stejné jako u toho zadkrtavatka:
var txt = $('#txt').attr('value');

Ovsem pro ziskani hodnoty je lepsi pouzit val() a nikoli prop():
var txt = $('#txt").val();

Dlvodl je hned nékolik. Jednak je val() v modernich prohlizecich rychlejsi. Podstatnéj$im ddvodem je jednotnost pfi praci
s rlznymi druhy vstupl, protoze napriklad pro ziskani textu z objektu textarea metodu prop() nelze pouzit. A kone¢né
nejdlleZitéjsim dlvodem je konzistence chovani nezavisla na prohlizedi.

DalSim podobnym pfipadem je tfeba prace s CSS tfidami. Pokud potfebujeme zjistit, zda ma néktery objekt urcitou tfidu, Ize to
udélat takto:
if ($('#hdr").hasClass('first')) {

b
Tento kdd zjisti, zda ma dany objekt pfifazenu uréitou tfidu (mézZe jich mit vic), a pokud ano, néco se vykona.
Pozor na to, odkud dana metoda ziskava hodnoty. Napfiklad metody attr(), prop() nebo val() berou vzdycky prvni objekt
z mnoziny v instanci jQuery (ostatni ignoruji), metoda hasClass() vrati true, pokud méa danou tfidu kterykoli objekt. Je potfeba si
vzdy zjistit v dokumentaci, jak to v tom kterém pripadé je.
Pokud zvolite metodu attr() nebo prop() pro neexistujici atribut/vlastnost, vrati hodnotu undefined.



Nastavovani hodnot atributd a vlastnosti
Opakem zjistovani hodnot je jejich nastavovani. Pouzivaji se obvykle totozné (stejné nazvané) metody jako pfi zjistovani hodnot,
pripadné metody logicky konzistentni (viz dale).
Jak tedy napfiklad zménit stav zaskrtavatka? Je to jednoduché:
$('#cb').prop(‘checked’, true);
$('#cb').prop('checked’, !$('#cb').prop());

Prvni Fadek policko zaskrtne, druhy fadek invertuje jeho stav (udéla vlastné totéz, jako kdyz na né&j uzivatel klikne; nefesime ale
ted udalosti, které nastavaji). Lze to implementovat podstatné elegantnéji, k tomu se ale dostaneme nékdy pozdéji.
$('#cb').attr('checked', 'checked");

Je to k nééemu dobré? Ano, k nastaveni vychozi hodnoty. Hlavné se ale metoda attr() pouZivé u atributll, které nepodléhaji
zménam tohoto typu. Napriklad takto lze zménit atribut title:
$('#cb').attr('title', 'Novy titulek');

Metodu val() Ize pouzit pro nastavovani, pokud se pracuje s objekty pro vstup dat, resp. je to ta spravna cesta.

Na rozdil od pouziti ke zjistovani hodnot, tady se metody prop(), attr() a val() aplikuji na véechny objekty v instanci jQuery. To
znamenad, Ze Ize nastavovat hodnotu vice objektim najednou.

Co se tyka CSS trid, Ize s nimi pfimo manipulovat pomoci sady metod:
$('#cb').addClass('abcd").removeClass('efgh ijkl');
$('#cb').toggleClass(‘abcd');
$('#cb').toggleClass(‘abed’, true);

Prvni fadek ukazuje pouziti hned dvou metod: addClass() tfidu pridava, removeClass() dveé jiné tfidy odebira. Druhy radek
invertuje pritomnost tfidy — tedy pokud tfida neni pfitomna, prida ji, jinak ji odebere. A koneéné treti radek predstavuje jiné
pouziti metody toggleClass(), protoze ji Ize pouzit misto zminénych dvou metod. Hodnota true znamena pridani jedné ¢i vice
trid, false naopak odebrani.

Odebirani atributd a vlastnosti
V nékterych pfipadech - a nebyva to moc Casto - je potfeba atribut nebo vlastnost z objektu odebrat. Zaskrtavaci pole, které se
tahne celym timto ¢ldnkem, ma v HTML definovany titulek a ten mdZeme odebrat:
$('#cb').removeAttr('title');
$('#cb').removeProp('title');

Prvni pfikaz odebere pfislusny atribut, druhy odebere vlastnost. Jaky je mezi nimi rozdil? Velmi podstatny. Odebrani atributu
zplsobi, Ze atribut i souvisejici vlastnost zcela zmizi. Oviem odebrani viastnosti nastavi atribut na hodnotu undefined a ta se
prenese i do vlastnosti, oviem ve formé Fetézce. Mze to byt divné, ale je to tak. Proto je v daném pfipadé metodou
volby removeAttr().

Popsané chovani plati pro nativni vlastnosti, propojené s atributy. Pokud mame v objektu néjakou svoji speciadlni vlastnost,
chovani bude jiné:
$('#cb').prop(‘origtitle’, $('#cb').attr('title"));

$('#cb").attr('title’, $('#cb"). prop( orlgtltle )).removeProp(‘origtitle');
PFiklad uschova do vlastnosti origtitle puvodnl hodnotu atributu title, ve druhé fazi ji zase opacnym procesem obnovi
a vlastnost origtitle odebere.
Prace s CSS
Specialnim pfipadem prace s atributy a vlastnostmi je ovladani CSS. Casto je vhodné to resit pres tridy (pridavani a odebirani
tiid popsané vyse), nékdy je ale vhodnéjsi nebo dokonce nezbytné nastavovat styly prfimo. Na to se podivame pFisté.
jQuery (7) - prace s CSS
PFima prace s kaskadovymi styly
Obvykle je vhodné pracovat s kaskadovymi styly (CSS) tak, ze se vSe nadefinuje samostatné pro tfidu (pokud ma styl platit pro
vice objektd) nebo pro identifikator (pokud ma platit pro jeden objekt). Identifikdtor byva napevno, takze i styl je neménny,
zatimco tridy lze ménit podle potifeby (viz minuly ¢lanek) a tak styly prepinat. Existuji ale pfipady, kdy je vhodné, nebo dokonce
nezbytné styly nastavovat piimo.

Typicky'/m pfipadem je pozicovani. Pokud se ma néjaky objekt pozicovat interaktivné nebo dokonce animované (plynuly pohyb),
pres tridy to FeSit nelze. Totéz se tyka treba pIynuchh zmén barvy, velikosti apod. Nehledé na to, Ze potfebujeme vlastnosti
styll nejen nastavovat, ale také ZJlstovat
Jedna metoda zvladne (témér) vse
PFima prace s CSS je v zadsadé velmi jednoduchd a pro drtivou vétSinu operaci se pouziva jen jedna jedind metoda: css(). Méjme
napfiklad nasledujici fragment HTML kddu:
<h1 id="nadpisl" style="color: blue; font-weight: bold">Nadpis</h1>
Je to prosté jen obycejny nadpis prvni Urovné, ktery je pfimo atributem style (ale dalo by se to udélat i v samostatném souboru,
napriklad pro vSechny elementy hl nebo pro identifikator; tady je to jen pro zjednoduseni udélano takto) obarven namodro a ma
nastavené tu¢né pismo. Pak mlZeme s CSS pracovat napfiklad takto:
alert('Barva: ' + $('#nadpisl').css('color') + '\n' + 'Pozadi:' +
$('#nadpisl').css('background-color'));
$('#nadpisl').css('color', '#ffff00').css('font-weight’, 'normal');

Prvni Fadek zobrazi, jakou barvu tento nadpis ma a jak barevné je pozadi. Pfestoze byla barva nastavena jako ,blue", bude
vracena v jiném formatu (&iselného charakteru). Jakém, to bohuzel zalezi na prohlizec¢i. Mdze to byt naptiklad néco ve
stylu rgb(0, 0, 255), ale zaruceno to neni.

Pro praci s barvami v jQuery existuje plugin jQuery Color, k némuz se ve vzdalenéjsi budoucnosti dostaneme. Bez néj Ize také
barvy uchovévat samostatné (v proménnych nebo vlastnostech objektd) a metodou css() je jen nastavovat.

Totéz se tykd i barvy pozadi, kterd nebyla v HTML explicitné nastavena, takze se pouzije ta, kterd je definovéna nékde jinde
(napf. v CSS souboru), piipadné vychozi barva. Vychozi bude vétsinou priihledna, takZe se zobrazi ,transparent®.

Druhy radek nastavuje novou barvu (bude zlutd) a novou tu¢nost pisma (bude normalni, kdezto pfedtim bylo tu¢né). Jak si
mzZete v&imnout, Ize v tomto pFipadé volani metody css() Fetézit, protoze vzdy vraci opét odkaz na tentyz objekt jQuery.
Misto formatu typu background-color Ize pouZit i backgroundColor jako v klasickém JavaScriptu. V uvedeném pfipadé je to Uplné
jedno, jsou ale pripady, kdy je na to potfeba davat pozor - viz dale.

Vyuziti objektu a pole jako argumentu
Pokud potfebujete nastavit, nebo zjistit vice hodnot najednou, neni nutné metodu css() volat na kazdou jednotlivou hodnotu. Jde
to i jednoduseji. Tady je opét priklad:
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$('#nadpisl').css({borderLeft : '1px solid silver', 'padding-left' :
'10px', 'background-color' : "});
var a = ['margin-top', 'margin-bottom'];
var o = $('#nadpisl').css(a);
alert('Okraje: ' + o['margin-top'] + ', ' + o['margin-bottom']);

Pfiklad ukazuje uz v prvnim Fadku hned nékolik zajimavych véci. Prvni je samotné pouziti objektu jako argumentu. Objekt je
nadefinovan piimo v misté volani. Jeho prvni poloZka je nazvana tim ,javascriptovym" zplsobem, coZ umozriuje vynechat
uvozovky a pfitom to jQuery spravné zpracuje.

Druha polozka vyuziva klasicky CSS zapis — tam jsou uvozovky nutné, protoze jinak by to nevyhovovalo syntaxi JavaScriptu.
A konecné treti polozka ukazuje, jak zrusit nastaveni konkrétni hodnoty - prazdny fetézec ji vrati do vychoziho stavu pred
jakymkoliv nastavenim, pouZije se tedy to, co je ,zadratovéno" v prohlizeci (pfipadné v uzivatelském stylu, ale to uz jde nad
ramec serialu). TakZe kdyZ bylo napriklad predtim obarveno pozadi nadpisu, pouziti prazdného fetézce vrati zpét prihledné
pozadi.

Dalsi tfi Fadky prikladu ukazuji zjisténi urcitych hodnot s vyuZitim objektu. Nejprve se pripravi pole ndzvu CSS parametr(, které
se maji zjistit. Pole se preda metodé css() a ta vrati objekt obsahujici jako své polozky poZzadované hodnoty (objekt obdobny
jako ten, ktery se pouziva pfi nastavovani v prvnim radku).

Pozor na to, Ze pii pouZiti ndzvl v CSS formatu (napi. margin-top) je nezbytné s objektem pracovat pomoci syntaxe
asociativniho pole, kdeZzto pfi pouziti javascriptového formatu (marginTop) Ize pouzit i klasickou objektovou notaci. Ktery
z formatd budete pouzivat, je na vds. Je ale dobré drzet se v celém kédu jednoho, michani obou format nad&ld zbytecny
zmatek. Nazvy ovSsem pouzivejte podle specifikace CSS, prfevod do presné podoby pro ten ktery prohlizec (i pfi pouZiti
javascriptového formatu) zajisti jQuery.

Okraje, podobné jako jiné rozméry, budou vraceny v pixelech (véetné ,px" na konci hodnoty), at jiz byly pfedtim nastaveny
v jakychkoli jednotkach. PFi nastavovani Ize uvést kterékoli povolené jednotky; pokud se vynechaji, jQuery hodnoty zpracuje
v pixelech.

Na co si jesté dat pozor
Specidlni CSS parametry ovliviiujici vice véci najednou (neatomické parametry), naptiklad margin (zahrnujici v sobé margin-
left, margin-right atd.) Ize bez problém{ pouZivat pfi nastavovani; p¥i zjistovani hodnot je viak tfeba se jim vyhnout. Nékteré
prohlizece je Uspésné zpracuji, obecné to ale neplati.

Déle je potieba si uvédomit, Ze Ize metodu css() volat jen na objektech, které jsou soucasti DOM. Nelze tedy vyjmout objekt
z DOM zavolanim detach() a pak na néj pouzit metodu css().

Rozmeéry a pozice
Oblast rozmérl vizualnich objektl a jejich pozice je specifickou oblasti. Je to dano tim, Ze se s nimi jednak velmi &asto pracuje,
soucasné také metoda css() pracuje i s jednotkami, coz je mnohdy zbytecné. A v neposledni fadé byva vyhodné nechat nékteré
rutinni vypocty na jQuery a nemuset se s nimi trapit. Je toho trochu vice, proto si to nechdme na pristé.
jQuery (8) — rozméry a pozice
Pro¢ nepouzit metodu css()?

Méjme nasledujici kus HTML kédu:
<div id="blok" style="width: 160px; height: 100px>

</div>
Kazdy jisté hned vidi, Ze to je blok o rozmérech 160 x 100 pixeld, v némz je n&jaky obsah. Ted budeme potfebovat blok o néco
roz&itit, pFicemZ nebudeme moci vychézet z plvodni ifky, nybrZ z té aktudlni. Jednou z moZnosti je pouZit jiz dobfe zndmou
metodu css():
$('#blok').css('width', (Number($('#blok").css('width').replace('px’, ")) + 40) + 'px');

Takovy kod je pomérné dlouhy, Spatné srozumitelny a navic vykonové neefektivni. Co totiz déla? Ziskad hodnotu v pixelech, ktera
je vyjadrena vcetné jednotek a tedy jako retézec. Ten se musi zbavit jednotek, prevést na Cislo, pficist pozadované rozsireni,
prevést zpét na retézec a pripojit jednotky (posledni dva kroky lIze i vynechat, probéhnou automaticky).

Novéjsi verze jQuery (od 1.6) to umoznuji zapsat podstatné jednoduseji. Metoda css() prijima ,relativni hodnoty" a Ize tedy
priklad prepsat do této podoby:
$('#blok').css('width', '+=40");

To uz je vyrazné prijemnéjsi, ale jen v pripadé, ze se pridava pevné definovand hodnota, kterou Ize zapsat pfimo do retézce.
Ziskame-li vSak tuto hodnotu odjinud, Fetézec by se musel ,lepit" dohromady. Pfedevsim je tu ale porad problém s vykonem,
protoze se nelze obejit bez zpracovani retézce.

Metody pro praci s rozméry
Pokud potfebujeme s rozméry provadét néjaké vypocty, nejlepsi byva pouzivat k tomu uréené metody - tedy width() a height().
SlouZi jak ke zjistovani rozmé&rd, tak k jejich nastavovani. Pracuje se s &isly bez jednotek, rozméry jsou vyjadieny v pixelech.
Vyse uvedeny priklad by se prepsal do této podoby:
var b = $('#blok');
b.width(b.width() + 40);

PFi pouziti pro zjisténi Sifky se pracuje pouze s prvnim objektem v instanci jQuery (pokud by jich tam bylo vic), pfi nastavovani
se nova Sifka nastavi vSem.

PFi zjistovani $irky mize metoda vratit i desetinné ¢&islo. Obvykle to neni nijak na zavadu, ale je dobré s tim poditat.

PFi nastavovani neni hodnota omezena jen na Cislo - Ize pouzit i jednotky, resp. cokoli, co by se pouzilo pfi volani metody css() -
napFl’kIad i fetézec ,auto". V piipadé pixell je to samoziejmé zbyte(‘fné
Podobné jako se pro Sifku pouznva metoda width(), pro vysku Je tu height(). Pracuje se s ni uplne stejné, takze k ni neni
v podstaté co dodat. Snad jen to, Ze Ize pFi nastavovani rozmé&rl metody Fet&zit, protoZe vraceji pFislusnou instanci jQuery:
$('#blok').width(300).height(200);

Priklad je zcela zfejmy, nastavi $ifku vySe popsaného bloku na 300 a vysku na 200 pixeld.

Pozor jesté na jednu vyznamnou odliSnost oproti css(). Metody width() a height() vzdy vraceji rozméry obsahu, tedy bez
vnitfniho odsazeni (padding) a ohraniceni (border). Naopak css('width'), resp. css('height') vraci rozméry podle aktualniho
nastaveni box-sizing, ktera pfi hodnoté border-box a padding-box znamena pfipocCteni odsazeni i ohraniceni, resp. jen odsazeni.
Je treba to mit na paméti.

Dalsi rozmérové metody
Nékdy potfebujeme velikost véetné vnitiniho odsazeni, pripadné i ohraniceni (viz dalsi informace vyse). Pak vyuzijeme dalsi
dvojice metod, které jQuery nabizi. Jsou to innerWidth() a innerHeight(), resp. outerWidth() a outerHeight(). Prvni dvé pfipoctou
k rozmérim i vnitini odsazeni (padding), druhé dvé navic jesté ohranic¢eni (border) a ptipadné i vnéjsi odsazeni (margin).
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Vsechny z uvedenych metod Ize pouzit i k nastavovani a plati pro né stejna pravidla jako pro width()a height(). Ovliviuji vzdy
jen rozméry obsahu, do ostatnich parametrli nezasahuji (funguji, jako kdyby odeletly pfisludné ,okraje" a pak zavolaly metodu
pro nastaveni Cisté velikosti).

Metody pro praci s pozicemi
Podobna situace jako u rozmérd je také u pozic. Je to ale trochu sloZit&j&i - mizZe nés totiZ zajimat hned vicero druhl pozicovani.
Bézné (v CSS) se pozice pocitaji vzhledem k tzv. obsahujicimu bloku, jehoz uréeni nemusi byt Uplné jednoduché. Proto se
mnohdy hodi pracovat radéji s pozicovanim v ramci celého dokumentu.

Pozice vii&i obsahujicimu bloku
Toto je pozice, jakou zndme z CSS (vlastnosti left, right, top a bottom). Pocita se vici obsahujicimu bloku, co? je - zjednodusené
fe¢eno - nejblizsi nadfazeny blok, ktery ma vlastnost position nastavenou na absolute, relative nebo fixed. Pokud takovy blok na
cesté vzhliru neni, poéita se pozice viigi celému dokumentu (v pFipadé pozicovani fixed vié&i obrazovce, resp. u strankovaného
tisku vUdi strance).

Je to tedy podobné, jako kdyz zjistujeme rozméry — misto metody css(), kterd by zde $la pouzit, pouZijeme specialni metodu
uréenou jen pro pozice: position(). Tady je v8ak jiné to, Ze se pozice nezji$tuje po jednotlivych slozkach, nybrz celd v jediném
volani. Navratovou hodnotou je objekt obsahujici slozky lefta top.
var pos = $('#blok").position();
alert('Pozice: ' + pos.left + ' ' + pos.top);

Priklad zjisti aktudlni pozici bloku a vypiSe ji do notifikaéniho dialogu. Cisla neobsahuji jednotky, jsou v pixelech a opét mohou
byt i desetinna. Pfepsano pro metodu css() by to vypadalo néjak takto:
var | = $('#blok").css('left").replace('px', ");
var t = $('#blok").css('top').replace('px’, ");
alert('Pozice: "+ | + ', ' + t);

Je to samoziejmé pomalejsi a tézkopadnéjsi, na druhou stranu Ize ziskat i pozice z opacnych stran (tj. righta bottom), coz
metoda position() neumoZfuje. Tato metoda neumoZfiuje ani nastavovani pozice. Potfebujeme-li ji nastavit vi¢&i obsahujicimu
bloku, nezbude nez sahnout po metodé css():
var pos = $('#blok").position();
$('#blok").css('left', pos + 40);

Netifeba snad pfipominat, Ze pokud by se tento kod pouzil pfimo na objekt z HTML fragmentu na zacatku ¢lanku, nic by se
nestalo - vychozi pozicovani je totiZ ,statické" a s objektem proto nelze hybat. Muselo by se, at uz jakymkoli zplsobem, nejprve
zménit napriklad na absolute nebo relative.

Pozice vié&i dokumentu
Tohle nejspi$ vyuZijeme &asté&ji. Pozice v{i¢i dokumentu je nezavisla na tom, pres jaké bloky k objektu vede cesta. Mame
k dispozici metodu offset(), jez vraci Uplné stejny objekt jako position(), jen samoziejmé Casto s jinymi hodnotami. Priklad pro
zjist&ni pozice tedy miZeme prepsat:
var pos = $('#blok").offset();
alert('Pozice: ' + pos.left + ', ' + pos.top);

Zmeéni se jen nazev metody, jinak je vSe stejné. Skutecné ,zabavné" to ale zacina byt az v okamziku, kdy tutéz metodu
pouZijeme pro nastaveni pozice:
var pos = $('#blok").offset();
pos.left += 40;
$('#blok").offset(pos);

Jak vidite, objekt se sourfadnicemi se pouzije i pro nastaveni nové pozice. Tady ale navic probéhne ,kouzlo", které posune i blok,
u kterého to ,nejde", tedy treba ten z vySe uvedeného HTML kdédu. Pokud je totiz blok pozicovan staticky, metoda to
automaticky prfehodi na relativni pozicovani. Pak uz samoziejmé pozici zménit Ize.

Funkce jako parametr
Mnohé z dosud popsanych metod (a fada dalsich) pfijima jako parametr nejen néjakou konkrétni hodnotu, ale také funkci.

K ¢emu je to dobré a jak se s tim pracuje, se podivame v pfistim dilu serialu.
jQuery (9) - funkce jako parametr
Strucné o funkcich
Kazdy, kdo n&kdy néco napsal v nékterém z b&*nych programovacich jazykl, zné funkce jako néco, co se nékde definuje
(pripadné jesté samostatné deklaruje, jako tfeba v hlavi¢kovych souborech u jazyka C) a nékde jinde zavold, ¢asto na vice
mistech. Hlavnim smyslem funkce je odstranit opakovani téhoz kodu vsude, kde je potfeba - staci ho napsat jen jednou.

V objektovém programovani se hovori o metodach. Ty jsou spjaty s objekty (jejich instancemi nebo tfidami), jinak se na né Ize
ale divat jako na funkce. Jesté o nich bude rec.

Kdyz se v JavaScriptu definuje funkce, vytvofi se tim zvlastni objekt - instance tfidy Function. To znamena, Ze lze nadefinovanou
funkci pfedavat jako hodnotu identifikovanou svym nazvem. Dokonce Ize funkci nadefinovat i pfimo v misté, kde se s ni dal
pracuje (,anonymni funkce"). Toto vSechno poskytuje Fadu moznosti, které vyrazné usnadiuji praci.

Funkce jako parametr
Tim, Ze je kazda funkce instanci objektu, mZeme ji jako jakoukoli jinou objektovou instanci (tfeba Stringnebo RegExp) nékam
predat. ,Nékam" znamena samoziejmé do funkce ¢i metody jako parametr (argument). Uvnitf dané funkce se predana funkce
vola podle potreby.

K ¢emu je to dobré? Napriklad k tomu, aby se funkce zavolala pro kazdy z néjakych zpracovavanych objektd a néco s nim
udélala. V jQuery je takovym typickym prikladem metoda filter(). Ta slouzi k vyfiltrovani nékterych objektl z pdvodni mnoziny.
Da se pouzit selektor, ale napriklad také pravé funkce. Tady je priklad:
function myFilter(index, element) {
if (index == 0)
return false;

return element.accessKkey == '0';

b

var a = $('#menu a').filter(myFilter);

PFiklad pfifadi k dal$imu pouZiti do proménné a instanci jQuery s vyfiltrovanymi objekty odkazli. Nejprve si definujeme
funkci myFilter(), ktera bude zajistovat filtraci. V tomto pfipadé funguje tak, Ze prvni odkaz vzdy zahodi a z dalSich ponecha ty,
které maji pristupovou klavesu ,0". Nasledné se takto definovana funkce predad metodé filter(), ktera zajisti jeji zavolani
pro kazdy objekt v plvodni mnoziné ziskané selektorem.
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Kazdy si mdze zkusit funkci prepsat do elegantné&jsi, byt méné nazorné podoby. Misto dvou krokl Ize vée fesit v jednom, v rdmci
vyrazu poskytujiciho navratovou hodnotu funkce.
Anonymni funkce
Vétsinou byva lepsi si funkci definovat ,klasicky", tedy pojmenovanou, jako je tomu vyse. Existuji ovSsem pripady, Ze je to
zbytecné - funkce se pouziva jen na jediném misté a proto neni na zdvadu ji definovat az pfimo v misté pouziti.
$('textarea').val(function(index, value) {
return 'Pfelozte: ' + value;
)

Mate napfriklad formular s textovymi oblastmi, kde chcete uzivatele vyzvat, aby texty preloZil. Tak se ke kazdému jednoduse
pfida pFislusna instrukce. Metoda val() pred nastavenim nové hodnoty kazdému objektu ziska tuto hodnotu zavoldanim anonymni
funkce, tedy definované pfimo v okamziku volani.

Pro podobné jednoduché pripady je to vyborna véc, ktera brani zapleveleni globalniho jmenného prostoru nazvy drobnych,
jednorazové pouzitych funkci. Mate-li v projektu takovych funkci stovky, pfi pojmenovani kazdé by ani s naseptavacem
ve vyvojovém prostiedi nemuselo byt snadné se v tom vyznat.

Metoda jako parametr
Uplné stejné jako globalni funkci Ize pouzit i metodu - a to jak metodu definovanou pfimo v konkrétni instanci, tak definovanou
ve tridé (prototypu). Pfreda se pak identifikaci instance a metody (teckovou notaci), pfipadné pfes proménnou, pokud to ma
smysl. Tady je stru¢ny priklad:
varo = {
test: function() { ... }

I

obj.proc(o.test);
Pfimo v instanci o se definuje metoda test(), kterd néco déla (neni ted podstatné co). Metodé proc()instance néjakého jiného
objektu obj se nadefinovana metoda preda a ta s ni pak né&jak naklada.
Hlavni rozdil metody oproti funkci je v tom, Ze ma metoda pfistup k dat@im (polozkam) objektu. A ted' ptijde to dleZité -
v jQuery se obvykle funkce predand jako parametr stane metodou néjakého objektu a tim ziskd pristup k néjakym dalSim
datlim, které nejsou funkci predavéna pres jeji parametry.

Kdyz se vratime k té anonymni funkci z pfikladu vySe — tam metoda val() udéla vlastné to, Ze se z pfedané funkce stane docasné
metoda instance objektové tfidy Element, &imZ umozni k této instanci pristupovat, a to obvyklym zplsobem, tedy pres this.
Priklad mGZeme tedy rozsifit tfeba takto:
$('textarea').val(function(index, value) {
return 'Prelozte (' + this.name + '): ' + value;

i
Funkce, tedy vlastné uz metoda, si do objektu sdahne pro jeho nazev (atribut name) a ten pfrida do instrukce k prelozeni. Budete-
li tedy v jQuery predavat funkci jako parametr, vzdycky si predem v dokumentaci zjistéte, k jakému objektu ziskate pfistup a co
z né&j Ize vyuzit. Lze si tim ¢asto dost usnadnit praci.

Obsluha udalosti
Funkce predavané jako parametr se nejcastéji pouzivaji v jedné pomérné siroké oblasti jQuery, a to je obsluha udalosti. Mnoho
v&ci se totiZ? ve webové aplikaci odehréva asynchronné a proto je zcela nezbytné implementovat reakce na rtizné udalosti, které
iniciuje uzivatel, webovy prohlize¢ nebo i samotna aplikace. Na to, jak to Fesit, se podivame pfriste.
jQuery (10) - obsluha udalosti
Udalosti a jejich obsluha
Jednim ze zékladnich paradigmat pii vyvoji pocitatovych programl vieho druhu je uz nékolik desetileti obsluha na udalosti -
hovoti se o programovani fizeném udéalostmi (event-driven programming). Nastane-li néjaka udalost, kterd je pro program
vyznamna, v reakci na ni se vykona urcity kod.

Udalosti mohou vznikat jak v programu, tak velmi ¢asto mimo né&j. NejCastéjsimi udalostmi u webovych aplikaci je néjaka akce
uzivatele (tfeba najeti kliknuti, stisk kldvesy atd.), nacteni dokumentu, dokonceni néjakého efektu a podobné.

V fadé pfipadl maji udalosti implementovanu ve webovém prohlizedi néjakou vychozi reakci. Pokud si implementujeme svoiji, Ize
ponechat i tu vychozi nebo ji nahradit. Nékteré udalosti tzv. probublavaji hierarchii DOM, takze pokud se na né nereaguje
na nizsi arovni, Ize na né reagovat vyse.

Reakce na udalosti v jQuery
V jQuery se vyuZivaji v zésadé dva zplsoby, jak nastavovat reakce na udalosti. Jednak jsou to specidlni metody uréené pfimo
pro tento Ucel, druhym zplisobem je prifazeni do polozek v objektu, ktery se predava néjaké metodé. Nyni se podivdme na prvni
zplsob, pouzivany naptiklad pro reakci na akce uZivatele.

Metody on() a off()

Pro Sirokou Skalu udalosti Ize pouzit metodu on() pro nastaveni reakce, resp. off() pro jeji odebrani. Tady je priklad:
function showImageAlt() {
alert($(this).attr(‘'alt"));

b

$('img').on('click', showImageAlt);

Funkce showImageAlt() slouzi k zobrazeni alternativniho textu obrazku, na ktery uzivatel klikne. Obsluha kliknuti se pfiradi
zavolanim metody on(). Obsluzna funkce se vnitfné stane metodou instance tfidy Element pro dany obrazek (kde udalost
nastala), takze Ize s instanci pracovat pres this. Zruseni reakce je podobné:
$('img").off('click', showImageAlt);

Tento zplsob volani se hodi pro ptipady, kdy je potfeba odebrat jen tuto konkrétni reakci (Ize jich totiZ nastavit libovolny pocet).
Pro globalné&jsi odebirani Ize nékdy pouzit i jednodussi volani:
$('img").off('click');
$('img").off();

Prvni fadek odebere vSechny reakce na dany typ udalosti (zde kliknuti), druhy odebere vSechno, co bylo predtim nastaveno.
Dfive se pro nastavovani a ruseni reakci na udalosti pouzivaly i dalsi metody - bind()/unbind(), live() a delegate(). Od verze 1.7
ale neni prili$ dlvod je pouZivat, on() a off() totiz nabizeji vée pohromadé s jednotnym rozhranim.

Pomoci metod on() a off() Ize pracovat s mnoha rtiznymi udélostmi - jejich pfehled najdete v dokumentaci. Konkrétni $kala se
lisi podle typu objektu v DOM, napfiklad udalost submit (odeslani) miZe vzniknout jen ve formulafi, zatimco keyup (uvoln&ni
kldvesy) mizZe nastat v libovolném vizualnim elementu. S metodou on()lze délat i daldi ,kouzla":
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$('#abc').on('click.myApp', 'img', showImageAlt);

Priklad ukazuje hned dvé véci. Jednak je to vlastni jmenny prostor myApp. Pfi pozdéjsim volani off() Ize pak pouzit cely nazev
udalosti, co? zplsobi odebrani jen té obsluhy, ktera je nastavena pro tento jmenny prostor; ostatnich se to nedotkne:
$('#abc').off('click.myApp");

Druha &ast se tyka delegace obsluhy. Obsluha se nenastavuje pro obrazek (img), nybrz pro néjaky nadrazeny element a pak se
filtruje. Kliknuti z obrazku probubld do daného nadfazeného elementu a pouzije se obsluzna funkce nastavena pro tento element.
Je to uzite¢né v pripadech, kdy se pfislusny podstrom DOM méni (zde napfiklad pfibyvaji a ubyvaji obrazky) a p¥i pridani
kazdého objektu by se jinak musela obsluha explicitné nastavit, coz by bylo otravné. Tady se to délat nemusi.

K zalezZitostem okolo probublavani udalosti a delegace obsluhy se vratime pristé. Je to relativné komplikovana oblast a zaslouZzi si
dostatecny prostor k vysvétleni.

Metoda one()

Vyse uvedené metody nastavuji obsluhu natrvalo, tedy do jejiho odebrani, pfipadné do zaniku pfislusného objektu DOM. Nékdy
je ale potieba, aby se na udalost reagovalo jen jednou. K tomu slouzi metoda one(), pracuje se s ni jako s on().
$('#menu').one('mouseenter’, function() {
alert('Toto je menu.");

i
Uvedeny priklad zajisti, Ze kdyz se poprvé najede kurzorem mysi na prvek s identifikatorem ,menu®, vyskoci informace o tom,
k ¢emu prvek slouzi. Pfi dalSim najeti uz obsluha udalosti nebude aktivni a nic se tedy nestane. V pfikladu vidite vyuziti
anonymni funkce - toto feSeni se v takovych pfipadech pouzivd pomérné Casto (viz minuly dil).

Zjednodusené metody
Kromé uvedenych univerzalnich metod poskytuje jQuery celou fadu metod zjednodusenych, uréenych pro konkrétni udalosti.
Znamenaji ponékud méné psani a hodi se pro pfipady, kdy neni tfeba vyuzivat rozsifenych vlastnosti univerzalnich metod.
Napriklad prislusna ¢ast prvniho prikladu s klikdnim na obrazky by se dala prepsat takto:
$('img').click(showImageAlt);

Podobné existuji napriklad metody mouseenter(), change(), submit(), resize() a mnoho dalSich. Zajimavé postaveni zaujima
metoda ready(), ktera se spole¢né s metodou click() objevila hned v prvni prikladu seridlu (ve druhém dilu). Ta se pouziva
pro reakci na uplné dokonceni pfipravy néjakého objektu, nejcastéji celého dokumentu. Pravé u dokumentu ma nejvétsi vyznam,
protoze zajisti spusténi inicializa¢niho kddu v okamziku, kdy je cely dokument pfipraven k pouziti:
$(document).ready(function() {

)i
Nevyhodou zjednodusenych metod je, Ze nemaji své ,odebiraci" verze. Pro odebirani obsluhy se tedy musi volat off(). Vétsinou
se ale zjednoduSené metody pouzivaji tam, kde se obsluha jednou nastavi a pak uz neodebira.

Vyvolani udalosti
Pro ladici Ucely i bézné pouziti je Casto potieba néjakou udalost vyvolat, i kdyz obvykle nastava z jiného podnétu. Typickym
pripadem je tfeba automaticky upload souboru hned po jeho vybéru, bez nutnosti klikat na dal$i tla¢itko. Mizeme mit napiiklad
nasledujici formular:
<form id="fileform" action="upload.php" method="post" enctype="multipart/form-data">
<input type="file" id="file" name="file" accept="image/*">
</form>
A potiebujeme, aby hned poté, co uzivatel vybere soubor k odeslani, se data rovnou prenesla, bez nutnosti nékam klikat (ani tu
zadné odesilaci tlacitko nenfi). Jsou tedy potfeba dvé véci (v nejjednodussim pfipadé; pro ,blbuvzdornou" aplikaci by bylo
potfeba toho udélat trochu vic) - zareagovat na udalost vybéru souboru a formular odeslat.
$('#file").change(function() {
$('#fileform').submit();

1
Jak si muzete véimnout, formular Ize odeslat stejnou metodou, jakou se mu nastavuje obsluha této udalosti. To plati obecné -
pokud se zjednodusené metodé nedaji zadné parametry, misto nastaveni obsluhy udalosti danou udalost vyvola. Dalsi moznosti
je pouzit metodu trigger(), kterd umoznuje i predat obsluzné funkci dalsi parametry, coz ale tady neni potreba.
Probublavani, delegace a dalsi ,véda" okolo udalosti
Timto Uvodem neni samoziejmé problematika udalosti a jejich obsluhy rozhodné vycerpana. Vratime se k ni hned pfisté, protoze
si nékterd témata zaslouzi podivat se na né podrobnéji.
jQuery (11) - dalsi prace s udalostmi
Probublavani udalosti, potlaceni dalsi obsluhy
Vétsina udalosti, které vznikaji nékde ve stromé& DOM, , probublévaji* (téZ se to oznacuje jako ,propagace®) smérem vzhlru.
Pokud se napfiklad klikne na obrazek v odstavci, Ize udalost obslouZit nejdfiv v obrazku. Pak udalost probubla do odstavce a Ize
ji obslouzit tam. Takhle m{Ze probublat aZ do koFene (objektu document).

Existuji udalosti, které ve vSech nebo v nékterych prohlize¢ich neprobublédvaji. OvSem jQuery fesi prohlizecové specifické véci
svymi prostiedky a tak napfiklad udalost change bubla vzhdru i v prohlizedi Internet Explorer (verze 8 a nizsi), i kdyz by se tak
normalné nestalo.

Vétsinou je zadouci, aby udalosti takto probublavaly, nékdy se to ale nehodi. Proto Ize tento proces zastavit. Méjme tfeba
zminény obrazek v odstavci:
<p>
<img src="obrazek.jpg" alt="Obrazek" id="img">
</p>
Budeme obsluhovat kliknuti a nechceme, aby udalost probublala do odstavce:
$('#img").click(function(e) {
e.stopPropagation();

vsimnéte si, Ze se tu vyuZiva instance objektu udalosti (Event), ktery miZe poslouZit jak pro volani metod, tak pro ziskavani
zajimavych informaci (viz dale). Tady se mu zavola metoda stopPropagation(), ktera probublavani zastavi. Lze ji zavolat i pro
udélosti, které probublaly z nize umisténych objektd ve stromé&.
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Uvedena metoda vSak nezastavi zavolani dalsich obsluznych metod navazanych pfimo na daném objektu. Pokud by to bylo
nutné, lze pouzit metodu stopImmediatePropagation(). Neni to vSak dobré praxe - takovy kdd se Spatné ladi, pokud néco
nefunguje.

Podobné je to s vychozi obsluhou (definovanou ,natvrdo" v prohlizeci). Tu Ize sice zakazat metodou preventDefault(), ovsem je
potieba to pouzivat s opatrnosti, protoze ne vSechny vychozi obsluhy Ize potladit, odliSnosti jsou i mezi prohlizeci.

Jesté je tu jedna zajimava moznost, jak ovlivnit obsluhu udalosti:
$('#img").click(function() {

return false;

Takové FeSeni se chovd, jako kdyby se zavolaly metody stopPropagation() a preventDefault(). Udalost tedy nebubld vyse, ani se
pro ni nezavola vychozi obsluha. Explicitné nastavené obsluzné funkce se vSak zavolaji. Tohle se v praxi pouziva relativné ¢asto
(byt i zde je samoziejmé na misté opatrnost), typicky pravé pro udalost kliknuti — vétsinou u odkaz{, kde ménime jejich vychozi
chovani na néjaké vlastni.
Misto metody vracejici vzdycky false Ize jako obsluznou funkci predat pfimo hodnotu false. Sémanticky je to Uplné stejné, jen se
zjednodusi zapis.

Delegovana obsluha udalosti
Delegované obsluze byl v minulém dilu vénovan priklad. Pfi delegaci se vyuziva pravé vysSe popsany efekt probublavani, takze
z toho vyplyvaji i dalsi souvislosti. Napfiklad pokud se nékde nastavi pfima obsluha a v ni se zakaze probublavani, prestane
fungovat delegovana obsluha.

Dale mize delegovana obsluha klast vy$si pozadavky na zjistovani informaci. Pies klicové slovo this se totiz dostaneme nikoli
k objektu, na kterém udalost nastala (jako je to u pfimé obsluhy), nybrz k tomu, kde se obsluhuje. Potfebujeme-Ili se dostat
k objektu primo spjatém s udalosti jako takovou, musi se na to jit jinak.
$('p').on('click’, 'img', function(e) {
var o = e.target;

)

Poslouzi k tomu jiz zminény objekt typu Event, ktery poskytuje kromé jiného polozku target. Tam se nachazi objekt
typu Element (podobné jako v this), se kterym Ize déle pracovat - at uZ pfimo nebo vytvofenim instance jQuery. U pfimo
obsluhovanych udalosti tam bude samozifejmé totéz jako pres this.

Objekt udalosti obsahuje jesté dvé dalsi podobné polozky. Jednak je to currentTarget - to je element, kde se aktualné udalost
obsluhuje (tedy totéz jako this). Zajimavéjsi je ale delegateTarget, protoze umoziuje uz dopfedu urcit, kde se bude udalost
delegované obsluhovat - a tfeba tuto obsluhu zrusit. Pro nedelegovanou obsluhu maji obé polozky (resp. vsechny tfi)
samoziejmé stejnou hodnotu.

Objekt udalosti, predavani dat
Jiz zminény objekt tfidy Event toho obsahuje mnohem vic. Mezi nejzajimavéjsi polozky patfi tyto:

e type - typ udalosti (fetézec pouZzity pro nastaveni v on(), napfiklad click)
. pageX, pageY - pozice kurzoru mysi relativné k dokumentu
e result - vysledek predchozi volani obsluhy
e which - stisknuta kldvesa nebo tlac¢itko mysi
e data - data predana pfi nastavovani obsluhy, viz dale
Existuji i dalsi polozky. V zavislosti na konkrétni udalosti a dalSich okolnostech se lisSi mnozina polozek, jejichz hodnoty jsou
definovany (nedefinované jsou samoziejmé typu undefined). Napfiklad result neni definovana, pokud nebyla volana néjaka
obsluha vracejici konkrétni hodnotu.
$('body").on('click', 'img', function(e) {
alert('x=" + e.pageX + ', y=' + e.pageY);

Pfiklad ukazuje jednoduché vyuziti dat z objektu udalosti kliknuti na obrazek. Udalost se obsluhuje v delegovaném rezimu, coz
umoziuje zpracovavat i kliknuti na vSechny pozdéji pridané obrazky. Po kliknuti vyskoci zprava se soufadnicemi (v rdmci
dokumentu), kam se kliklo.

Jak predavat data do obsluzné funkce
Zvlast zajimavé je ale vyuziti polozky data, pfes kterou Ize do obsluzné funkce pfenést libovolna data ,zvenéi®. Ne vzdy si totiz
vystacime s tim, co Ize ziskat piimo z objektu udalosti nebo elementu, ptipadné by to bylo zbyte¢né komplikované. Mizeme
proto udélat néco jako toto:
varo = { x: 100, y: 200 };
$('body").on('click’, 'img', o, function(e) {
alert('x="' + (e.pageX + e.data.x) + ', y=' + (e.pageY + e.data.y));

i
Priklad je stejny jako ten vysSe, predava se ovSem jesté ,offset", o ktery se maji souradnice prepocitat. Obsluzna funkce je
dostane pres objekt udalosti. Vyznam by to mélo hlavné u neanonymni funkce (protoze tam se vyuzije variabilita tohoto reseni),
ale pro snazsi pochopeni je pfiklad opét s funkci anonymni. PFi nastaveni obsluhy tedy volime data (m@zZe to byt tfeba i pouhé
¢islo nebo Fetézec), ktera se predaji do obsluhy.

Predavani dat pri explicitnim vyvolani udélosti
Data Ize predavat také pfi vyvolani udalosti, napfiklad metodou trigger() - viz minuly dil. Tady to bude fungovat trochu jinak,
data se predaji pres parametry obsluzné funkce. Ta by se nastavila napfiklad takto:
$('img").on('mouseenter’, function(e, debug) {
if (typeof debug != 'undefined' && debug) {
alert('Simulace najeti mysi');

i
Tato obsluha je implementovana tak, Zze umoznuje predat informaci o tom, zda jde o ladici rezim (pak se uzivateli zobrazi
zprava). V obsluzné funkci tedy pribyl parametr debug. Pokud je definovdn a m& hodnotu true, je obsluha voléna v ladicim
rezimu. Udalost by se pak vyvolala nasledovné:
$('img#test').trigger('mouseenter’, true);
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Udalost vyvolana s hodnotou false nebo skute¢nym najeti mysi by v ladicim reZimu nebyla. Parametrd mize byt piedano vice -
u obsluzné funkce se prosté pridaji na konec, ve volani trigger() se ale musi vlozit do pole.
Pozadavky na server a nastavovani obsluhy v objektu
Na zbyvajici véci okolo obsluhy udalosti se podivame pristé. Bude to nastavovani obsluhy pres polozky objektu. Bude nejlepsi si
to ukdzat na komunikaci se serverem, kdy Ize nastavit obsluhu Siroké palety udalosti.
jQuery (12) - komunikace se serverem

AJAX, jeho schopnosti a komplikace
Jednim z pojm &asto pouZivanych v souvislosti s webovymi aplikacemi je AJAX. Zkratka sice znamena Asynchronous JavaScript
and XML, ale v praxi se ¢asto ani nepouziva asynchronng, ani se neprenasi XML. Bézné jim tedy oznacujeme obecné komunikaci

javascriptové aplikace se serverem. Umoziiuje ziskavat data za béhu aplikaci, bez nutnosti znovu nacitat stranku.
Zakladni aplikaéni rozhrani se mezi rliznymi prohlizedi lisi. Tady samozFejmé& nastupuje jQuery, kdy sta&i pouZivat ve viech
prohlize¢ich stejné metody. Dale mize probihat pouze jediny pozadavek na server, pii pokusu odeslat dal$i béhem vyfizovani

predchoziho musi ten novy cekat.

Nelze také zapomenout na bezpe¢nostni omezeni - vétsina pozadavkl podléha tzv. same-origin policy, tedy omezeni p¥istupu
jen na stejné schéma (protokol), server a port. Existuji metody, jak toto omezeni obejit, ale obecné plati a nelze libovolné sahat
na cizi zdroje.

A kone¢né pozor na ,svody" pouzit synchronni komunikaci, i kdyz tu tato moznost je a mize byt nékdy uZite¢na. Je to sice
implementaéné jednodu&si, ale aplikace b&hem vyfizovani pozadavku ¢ekd na data ze serveru a nemuze tedy obsluhovat
udalosti. Tedy uZivatel se pak mize ,uklikat" a ono to nic ned&la.

Zmeéna HTML ve strance
Relativné jednoduchou, ale pritom velmi uzite¢nou operaci je zména kusu HTML kédu (fragmentu, snippetu) ve strance. Vyhoda
je v tom, Ze neni nutno né&jak specificky resit implementaci zmén ve strance na zakladé dat ze serveru. Prosté se posle
pozadavek, ze serveru pfijdou data a ta se do stranky zapracuji.

Nékteré webové frameworky, napriklad Nette, umoziuji vyresit tuto operaci na serverové strané velmi jednoduse. Framework
podle hlavicky (X-Requested-With: XMLHttpRequest) sam pozna, kdy byl poZzadavek odeslan z JavaScriptu a posle jen pfislusny
kus stranky.

Pozadavky se posilaji typicky na zékladé néjakého podnétu uzivatele (kliknuti, stisk kldvesy...) i jiné udalosti, naptiklad periody
casovace. Obecné na tom pfriliS nezalezi, jen je potfeba dat pozor na to, aby se pozadavky na server neposilaly zbytecné Casto.
var reqRun = false;

function sendRequest() {
if (reqRun)
return;

reqRun = true;

$.get(‘content.php’, null, function(data) {
$('#content').html(data);
¥, 'html')
.always(function() {
reqRun = false;

1)
}

Ve strdnce mame box s identifikatorem content, jehoZ obsah se bude ménit podle dat ze serveru. V javascriptovém kddu
deklarujeme proménnou reqRun, kterd brani opétovnému odeslani pozadavku, dokud neni dokoncen. Uvnitf
funkce sendRequest(), v niz je veskery kdd pro odesilani poZzadavku, se nejprve proménna otestuje (pokud je nastavena, konci
se) a pak se nastavi na true.

DalSim krokem je vlastni odeslani pozadavku. Tady se pouziva jednoducha metoda get(), urena pro pozadavky s HTTP metodou
GET. Prvnim parametrem je zde URL, druhy je prazdny (tam mohou byt parametry poZadavku, textové i formou objektu, coz je
docela pfijemné, protoze se jQuery postarad o posklddani do URL), ve tfetim je pfimo télo funkce pro obsluhu UspéSného
obslouzeni a ¢tvrtym je typ dat, ktery je ze serveru ocekavan.

Metoda get() vraci objekt (typu jgXHR), ktery Ize vyuzit pro volani metod, jimiz se nastavuje obsluha dalSich udalosti. Zde se
vold always(), &mZ se nastavi obsluha udalosti Gplného dokonéeni pozadavku, at uz byl Uspédny &i nikoli. V tomto pfipadé se jen
nastavi proménna reqRun na false, ale mize tam byt v podstaté cokoli podle potfeby.

Takto by Slo nastavit i funkci pro obsluhu UspéSného dokonceni pozadavku - predala by se jako parametr do metody done().
Funkce pro obsluhu selhani pozadavku (at jiz selhal z jakéhokoli ddvodu) by se nastavila zavolanim fail().

Vice moznosti pozadavkl na server
Uvedeny ptiklad ukazuje jednoduché vyuziti pozadavkd AJAX. Nékdy ale potfebujeme vice ovlivnit, jak bude poZadavek vypadat
a jak presné probéhne. Pak je lepsi si predem pripravit objekt a do né&j ulozit potfebna data. Uz i ten pfedchozi jednoduchy by Sel
prepsat do této podoby (jen vykonna &ast, zbytek je stejny):
var req = {
url: 'content.php’,
dataType: 'html'

B

$get(req)
.done: function(data) {
$('#content').html(data);

.always(function() {
regRun = false;
. . 3);
Zde muzete vidét jak presun parametru do samostatného objektu, tak nastaveni obsluzné funkce pro Uspésny pozadavek az po
vytvoreni objektu pozadavku. Uplné stejné by ale $la nastavit do polozky success v objektu.
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PFistup s objektem umozfiuje jesté podstatné vétsi flexibilitu. Ziskame ji zejména s metodou ajax(), kterou lze pouzit i pro jiné
typy pozadavk( neZ GET. Hodi se to zejména v pFipadech, kdy vyuZivdme striktni pFistup CRUD a vyuZivaji se tedy &tyfi HTTP
metody.

Jiné metody nez GET a POST nemusi fungovat ve vSech prohlizecich, proto se mnohdy vyuziva zjednodusené feseni, kdy GET
slouzi pro pozadavky ke ¢teni a POST pro vSechny pozadavky néjak ménici data.
var req = {
method: 'POST',
url: 'save.php’,
dataType: 'json’,
contentType: 'multipart/form-data’,
timeout: 3000,
data: {...},
success: function() {...},
statusCode: {

404: function() {
alert('Obsluzny skript nebyl nalezen, kontaktujte spravce.');

}

}

b

$.ajax(req);

PFiklad ukazuje ¢ast moznosti parametrizace poZzadavku a obsluhy souvisejicich udalosti. Jako HTTP metoda se pouZije POST,
jako datovy typ je oCekavan JSON (jQuery data zvaliduje a pfi Uspéchu zkonvertuje, pfi neplatnych datech nastane chybova
udalost), data se odesilaji prevedena na typ multipart/form-dataa ¢asovy limit je 3000 ms.

Do polozky data se vlozi objekt (je pfeveden na zminény ,formularovy" format), pfi Uspéchu se vola prislusna obsluzna funkce
(zde vlozena primo do objektu). Zajimava je polozka statusCode, kterd umozfiuje reagovat na konkrétni stavové kédy HTTP. Zde
se reaguje na kod 404, tedy nenalezeni pozadovaného objektu. Funkce k obsluze udalosti se nastavuji do polozek objektu.
ZjednodusSujici metody
Kromé jiz zminéné zjednodusujici metody get() jsou tu i dalSi podobné. Napfiklad pozadavky typu POST lIze posilat
metodou post(). K ziskani dat urcitého typu dat jsou to specializovanéjsi metody — konkrétné getJSON() a getScript(). Obé
funguji jako get() s nastavenim pfislusného typu.

) Pokud je tim typem ,script" (bez ohledu na to, kterd metoda se vold), je nacteny skript nasledné spustén.

Uplnou lahtidkou je pak metoda load(), kterd zajistuje nacteni kusu HTML a jeho pouZiti ve strance (tedy to, co bylo v prvnim
prikladu). Vola se pfimo na objektu v DOM, jehoz obsah se ma zménit:
$('#content').load('content.php');

Velmi jednoduché, ze? Pozor ale na to, ze metoda nevklada pfimo to, co se nacetlo - misto toho najde v nacteném kddu
pfislusny identifikdtor a nahradi jen obsah daného elementu. Neni samoziejmé také nijak feSeno opakované zavolani v pripadé,
7e pozadavek jesté probiha.

Animace a efekty
To by bylo okolo udélosti i pozadavk{ na server zatim vse, i kdyZ se k nim je$t& pozd&ji vratime. PFi&ti dil bude zamé&fen
na podporu jQuery pro nékteré vizualni efekty a animace.
jQuery (13) - animace, efekty
Opravdu zivé webové stranky
Dochdzi-li na strénce k néjaké zméné, mize tato zména nastat skokem, nebo mize byt plynule animovéna. Stadi si tieba
predstavit, Ze se ma néco na strance skryt - midze to najednou ,zhasnout" nebo mizet postupné. Druhy zplsob vypada
zajimavéji, efektn&ji. Podobné tieba zména rozmérd nebo pozice (urcité znate tfeba prekryvné reklamni prvky, které po kliknuti
na zaviraci tlac¢itko odjedou ze stranky pryc).

S klasickym JavaScriptem by to bylo pomérné obtizné realizovatelné. Znamenalo by to aktivovat periodicky ¢asovac, ktery by
napriklad kazdou padesatinu sekundy zajistit prepocet hodnot a jejich nastaveni. Bylo by potifeba napsat relativné mnoho kodu.
To ale s jQuery neni nutné, framework totiz obsahuje pfimou podporu pro jednoduchou implementaci animaci a souvisejicich
efektll. Casto sta¢i napsat jen jednoduchy piikaz, ktery vykona vée potiebné.

Obrazku, zmiz!

Jak zajistit zmizeni obrézku? Jednodude - opacita (neprihlednost) obrazku se bude postupné sniZovat, aZ obrazek zcela zmizi.
S jQuery je to velmi snadné:
$('#image').fadeOut();
$('#image').fadeOut(2000);
$('#image').fadeOut(1000, 'linear');

VSechny tfi prikazy délaji viceméné totéz, jen s drobnymi odchylkami. Prvni zajisti zmizeni obrazku za vychozi ¢as, coz je 400
milisekund. Ve druhém se pouzije explicitni doba mizeni, tedy 2000 ms. A ve tfetim obrazek zmizi za 1000 ms, ovSem linedrné -
vychozi je totiz zplisob animace (tzv. easing) nazvany ,swing®, kdy je rozjezd i dojezd pomalejsi.

Dal$i zplisoby animace Ize pFidat pomoci plugind, bude o tom Feé v nékterém z pozdéjsich dill serialu.

Metodu fadeOut() Ize jesté dale parametrizovat - preda se ji objekt s hodnotami, které chceme nastavit:
var opts = {
duration: 200,
easing: 'linear’,
complete: function() {
alert('Hotovo!");

}

b

$('#image').fadeOut(opts);
Obrazek zmizi linedrné za 200 ms. Po dokonceni animace ze zavola definovana funkce, tedy v tomto pfipadé ta anonymni,
volajici zobrazeni zpravy pro uZivatele. Tam by Sla pfifadit také dalsi animace, ktera by nasledovala, to Ize ale zajistit
i jednoduseji:
$('#image').fadeOut(2000).fadeIn(3000);
$('#image').fadeOut(2000).delay(5000).fadeIn(3000);
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Animace lze totiz Fetézit za sebou - po skonceni jedné bude pokracovat dalsi. V tomto pfipadé na prvnim fadku obrazek nejdfiv
zmizi a pak se hned zase objevi (pomaleji, nez zmizel). Druhy radek pridavéa prodlevu, kterd probéhne po zmizeni obrazku, nez
se za¢ne opét objevovat.

Chcete, aby obrézek jen ,polozmizel® (tedy zlstal ¢astecné zobrazen, transparentni)? I to Ize zajistit:
$('#image').fadeTo(200, 0.3);

Obréazek se zde animuje do opacity 30 %, takZe zlstane ¢aste¢né vidét. Jde to samoziejmé i opac¢né, tedy smérem k vyssi
opacité.

Metody fadeOut() a fadeIn() jsou z hlediska volani prakticky identické, kazdd ma fadu moznosti zavoldni. V porovnani s nimi je
metoda fadeTo() relativné omezenad, napfiklad ji nejde predat objekt s parametry.

Jesté je k dispozici metoda fadeToggle(), kterad skryva nebo zobrazuje prvek podle toho, v jakém stavu se nachazel (zda byl
zobrazeny nebo skryty).

»Slozitéjsi® mizeni
Prvky mohou mizet nebo se naopak objevovat jesté trochu jinym zplsobem, kombinujicim v jedné animaci dva efekty - zménu
opacity a velikosti. Neni to ale o nic sloZitéjsi:
$('#image').hide(300);
$('#image').show(2000);
$('#image').hide(400).delay(1000).show(200);

Obrézek zmizi za 300 ms tak, Ze se bude zmenovat a souc¢asné prihlednét - az zmizi docela. Pfikaz na druhém tadku ho
naopak pozvolna zobrazi. Treti pfikaz kombinuje zmizeni, prodlevu a opétovné zobrazeni. Pozor vSak na toto:
$('#image').hide();
$('#image').show();

Na rozdil od metod fadeOut() a fadeIn() tu vychozi hodnota neni 400 ms, nybrz 0. Prvek tedy zmizi nebo se zobrazi okamzité.
Animace tedy v podstaté neprobéhne, vykona se jedina operace.

Zarolovani a vyrolovani
Uréité znate ten efekt, kdy se po kliknuti napfiklad na zahlavi n&jakého boxu na strance obsah tohoto boxu zaroluje (a z{stane
jen to zahlavi), resp. se naopak vyroluje. I na to jsou v jQuery pripraveny metody:
$(".boxhdr').click(function() {
$(this).parent().child('.boxcont').slideToggle();

PFiklad vychazi z toho, Ze viechna zahlavi zarolovatelnych boxt maji tfidu boxhdr a obsah box{ boxcont(pficemz oba prvky jsou
potomky boxu jako takového). Pak staci nastavit reakci na kliknuti pro vSechna zahlavi tak, ze se pro zahlavi zjisti obsah boxu
a ten se bud’ zaroluje nebo vyroluje, podle aktualniho stavu - to zajisti metoda slideToggle().

Pro samotné zarolovani Ize pouzit slideUp(), pro vyrolovani slideDown(). Také tady je k dispozici celd Skala moznosti jako
u fadelIn() a fadeOut().

DalSi moznosti animaci
V pristim dilu seridlu se podivame na dalsi véci, které Ize pomoci animaci délat a také jak Ize ovlivnit samotny proces animace
(snimkovou frekvenci a dalsi vlastnosti).
jQuery (14) - animace a jejich nastaveni
Animujte (skoro) cokoliv
Kromé specializovanych animacnich metod, které uz znate z minulého dilu, je v jQuery k dispozici také obecna
metoda animate(). Ta umozfiuje animovat témér libovolné vlastnosti nastavitelné pomoci CSS, a to i vice vlastnosti najednou.
Vzdy se ve volani metody preda cilovy stav, kterého ma byt dosazeno na konci animace. Tady je priklad:
var props = {
left: 500,
top: 200
b

$('#box').animate(props, 2000);
Do objektu v proménné props se nastavi cilova poloha, do které ma byt dany box posouvan (z aktualni polohy).

Metodé& animate() Ize predat dalsi parametry, v tomto pFipadé je to doba trvani animace (2000 ms), mdZe to byt styl animace
(easing), pripadné funkce volana po skonceni. Dalsi moznosti je pfedat metodé druhy objekt, kde toho Ize nastavit jesté
mnohem vic - viz minuly dil.

Ne kazdou vlastnost popsana pomoci CSS Ize animovat. Zakladni jQuery umi jen jednoduché (skalarni) Ciselné hodnoty,
napriklad pozice nebo rozméry. Naopak barvy animovat nelze, protoze pro jejich popis je potfeba vice hodnot (jsou
to vektorové parametry). Pro animaci barev vSak existuje plugin jQuery.Color, ktery v pfipadé potfeby podporu zajisti.
Animacni fronta
VSechny dosavadni priklady mély jedno spole¢ného - jakmile animace zacala, uz se do ni nesahalo a dobéhla presné tak, jak
bylo pfedem nadefinovano. Jenze to mnohdy neni Uplné to, co bychom si pfali. Zvlast u slozitéjsich, déle trvajicich animaci byva
zadouci mit moznost do procesu zasahnout a bud’ animaci zastavit nebo zménit jeji podobu.

Animace se obvykle spoustéji pomoci front, ve kterych ¢ekaji ty efekty, na které prijde fada pozdé&ji. Bézné se u objektu pouziva
jen jedina fronta (nazvana fx), ale obecné jich m@ze byt vic. Fronty Ize pouZit i k jinym ¢innostem neZ k animacim, byt se pravé
pro animace pouzivaji asi nejCasté;ji.

Zastaveni animace
Vezméme nyni priklad z minulého dilu, kde se po kliknuti na zahlavi zaroluje nebo vyroluje box. Pokud nékdo klikne jesté pred
dob&hnutim animace, ma smilu a musi po¢kat, nez animace dob&hne. To Ize ale snadno zménit:
$('.boxhdr").click(function() {
$(this).parent().child('.boxcont").stop().slideToggle();

Vsimnéte si drobné zmény - pfidani metody stop(). Ta zastavi probihajici animaci, coz umozni okamzité rozbé&hnuti animace
opacnym smérem. V tomto pFipadé probiha jen jedind animacni operace, takZe neni potfeba nijak manipulovat s frontou. Pokud
bychom méli operaci vice, bylo by zadouci frontu vyprazdnit (hodnotou true v parametru metody stop()):
$(this).parent().child('.boxcont").stop(true).slideToggle().delay(100);

Celé to Ize jeSté upravit tak, ze se animace dokonci skokem - pfimo se nastavi hodnota, jako kdyby animace dobéhla do konce.
Tady je opét priklad:
$('#image').show(5000);
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$('#image').click(function() {
$(this).stop(false, true);
i
Animovat se bude objevovani obrazku. Jakmile na néj uzivatel klikne, animace se zastavi a obrazek se naplno zviditelni. Vyse
uvedené priklady pracuji vSechny s vychozi frontou fx;nazev pfipadné jiné fronty by se uvedl jako prvni parametr volani.

Pfiddvéni a odebirdni efektd, vymazani fronty
Efekty (animacni operace) nebo i jiné funkce Ize za béhu animace pridavat a odebirat. PFiddavame-li na konec fronty béznou
animacni funkci, Ize to udélat tak, jako kdybychom zadinali animovat od zacatku. Jiné je to ale u funkci, které nejsou primo
animacni, tam to za béhu tak jednoduse nejde.
$('#image').queue(function() {
alert('Upozornéni');
$(this).dequeue();
i
Kdéd prida na konec fronty k vykonani funkci, kterd zobrazi upozornéni. Po provedeni kddu je nutné zavolat metodu dequeue(),
ktera zajisti odebrani z fronty a spusténi dalsi funkce v radé.
Metodou queue() lze provadét i slozitéjSi manipulace s frontou. Lze ziskat pole vSech funkci ve fronté, upravit ho podle potieby
a zase vratit do fronty (nebo nahradit G4pIné jinym polem):
var q = $('body").queue();
g.shift();
$('body').queue(q);

Tento kod odebere z fronty prvni funkci v poradi (kterd ¢eka na provedeni; nema vliv na pravé probihajici animaci). Chceme-li
frontu UpIné vymazat, Ize to udélat bud’ metodou stop() s parametrem true (viz vyse); to ale zastavi i probihajici animaci. Nebo
mizeme frontu vyprazdnit samostatné:
$('body').clearQueue();

Pouziti vlastni fronty
Bézné neni divod pouzivat na témze objektu DOM vice front neZ jednu. Proto si vétsinou vystacime s vychozi frontou fx. Nékdy
ale miZeme potfebovat, aby se animace nebo jina posloupnost operaci spustila nezavisle na tom, co uz b&%i. Pak se dal$i fronta
hodi.

PFi pouziti vlastni fronty je potfeba pouzivat u animacnich metod vzdy tu verzi, kterd pfijima objekt s vlastnostmi animace. Mize
to tedy vypadat treba takto:
var opts = {
duration: 5000,
queue: 'myqueue’

I

$('#image').show(opts);

Tim se zajisti vloZzeni animace (postupného zobrazeni obrazku) do fronty myqueue. Ovsem pozor - na rozdil od vychozi fronty se
animace nespusti automaticky, je potfeba explicitné odebrat prvni prvek a spustit jeho funkci (viz vyse):
$('#image').dequeue('myqueue');

Pfi operacich s frontou se pak musi samoziejmé pouzivat jeji ndzev, napriklad vymazani fronty by vypadalo takto:
$('#image').clearQueue('myqueue');

Nastavovani animaci
UpFfimné receno, moc se toho nastavovat nedd. Jsou jen dva nastavitelné parametry - vypnuti animaci a frekvence animacnich
krokd. Vypnuti se hodi tfeba v piipadé, Ze se stranka otevie na néjakém hodné pomalém zafizeni a to je ,nestihd" zobrazovat.
Nékoho mohou animace také rusit. Staci pak napfiklad vytvorit malé tlacitko:
<span id="no-anim">Vypnout animace</span>
Na tlacitko se pak ,povési* vypinaci kdd:
$('#no-anim').click(function() {
$.fx.off = true;

i
Vracenim hodnoty na false se animace opét zapnou. Hodnotu Ize samoziejmé i Cist a tedy vyuzit k zobrazeni stavu, resp. volbé
vhodného popisku tlagitka i pfisti hodnoty. Vypnuti animaci neznamend, Ze by neprobéhly viibec - jen se prosté pfimo nastavi
cilovy stav.

Druhym nastavitelnym parametrem je frekvence krokd, resp. jejich perioda. Vychozi hodnota je 13 ms, coz odpovidad kmitoctu
77 Hz. Zkracovat tuto periodu pfili§ neméa smysl, protoze snimkova frekvence béznych LCD monitord byva 60 Hz. Naopak mGze
mit smysl ji pfimérené prodlouzit, snizi se tim zatéz procesoru a na prenosnych zafizenich to tedy i ponékud prodlouzi vydrz
na baterii (to se ale projevi jen tam, kde animace trva relativné dlouho; pro animace rozbalovani se pro prakticky neprojevi).
Nasledujici kéd nastavi periodu 40 ms:
$.fx.interval = 40;

S del$i periodou miZe animace plsobit méné hladce, je to ale lepsi Fedeni, nez kdyZ procesor vychozi periodu nestihd a animace
se zasekava.

Co zbyva v jQuery
PFisti dil bude posledni o ,holém" jQuery (pak uz bude nasledovat jQuery UI). Proto do né&j spadlo to ostatni uzite¢né, co
v jQuery jesté je - napfiklad pFipojovani dat k objektlim nebo odloZené zpracovani.
jQuery (15) - pFipojovani dat k objektdm, odlozené zpracovani
Pro¢ pripojovat data k objektdim
Mnohdy je potfeba v souvislosti s objekty DOM pracovat s né&jakymi dalSimi daty. Ty si Ize samoziejmé ulozit do néjaké globalni
proménné, ale to pak znamena, Ze v globalnim jmenném prostoru pribyvaji identifikatory. Také si Ize globalné vytvorit objekt,
jehoz polozky budou data rliznych objektli DOM.

Ale pro¢ to v&echno, kdy? jQuery nabizi elegantné&j&i a jednodussi mechanismus? K objektdm DOM Ize pFipojovat data a pak
s nimi dale pracovat. Rozhrani ma podobu klasického UloZisté typu klic-hodnota.

Data objektd DOM
Nastavovani a ziskavani dat
Je to velmi jednoduché - prosté se na instanci jQuery zavola metoda, ktera data pripoji:
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$('#search-form').data('timeout’, 2000);
$('#search-form').data('timeouts', [ 2000, 1000, 800 1);

Prvni fadek pripoji k objektu s danym identifikdtorem data s klicem ,timeout" a jednoduchou ciselnou hodnotou. Druhy fadek
prifadi pole hodnot; podobné by se dal pouzit i objekt. Pokud se jiz nastavena hodnotu pro urcity kli¢ nastavi znovu, data se
prepisSi. Lze nastavit i vice dat najednou:
var obj = {
timeout: 2000,
msg: 'Vyprsel ¢asovy limit.'

I

$('#search-form').data(obj);
Zafunguje to tak, jako kdyby se hodnoty nastavily postupné. Pfipadné dfive nastavené hodnoty se prepisi, ostatni se nové
pridaji. Lze tedy pouzivat jak jiz zminéné rozhrani typu kli¢-hodnota, tak i bézny datovy objekt, viz dale.
Pokud je v instanci jQuery vice objektl DOM, nastavi se data kazdému z nich jednotlivé, data tedy nejsou sdilena.
Potfebujeme-li nastavenou hodnotu pozdé;ji ziskat, pouZije se tataz metoda:
var to = $('#search-form').data('timeout');
PFi zavolani bez parametri metoda vrati kompletni objekt:
var obj = $('#search-form').data();
S takto ziskanym objektem lze dédle pracovat, napriklad zménit hodnoty nékterych polozek a znovu ho nastavit (vraceny objekt
je kopii dat, neni to reference na Zivy objekt, kde by se zména polozek okamzité projevila).
Je-li v instanci jQuery vice objektl DOM, metoda v obou ptipadech vrati data prvniho z nich.
K dispozici je je$té jedno rozhrani pro nastavovani a zjitovani dat:
$.data(document.body, 'timeout', 1000);
Metoda se vola pFimo na tfid& jQuery a misto selektoru se pouZivé instance typu Element. V tomto pfipadé nemize nastat
situace, Ze by se operace tykala vice objektl DOM najednou.
Test existence, smazani dat
Potfebujeme-li otestovat, zda néjaka data u objektu DOM existuji, je to snadné:
if ($('#menu').hasData('effect')) {

U testu plati totéZ jako u jejich ziskavani, tedy v ptipadé vice objektd DOM ve vybéru se test tykd jen prvniho z nich. Obdobné
mZeme data také odstranit, pokud uz nejsou potieba:
$('#menu').removeData('effect');
$("#menu').removeData([ 'effect’, 'timeout' 1);
$('#menu').removeData();

Prvni pFikaz odstrani hodnotu uloZenou pod klicem ,effect" (ze viech objektl DOM, které selektor vybere), druhy hodnoty pro
vSechny kli¢e v daném poli, posledni pak odstrani vSechno (s urcitymi vyjimkami, viz dale). Také tady je k dispozici i druhé
rozhrani, kdy se metoda vola na tfidé jQuery.

Atributy HTML5, obsluha udalosti
Pozor na to, ze jQuery vyuziva tento mechanismu také pro své vnitfni potfeby. Jednak do pripojenych dat ulozi atributy (data-*)
daného elementu, coz mdze nékoho piekvapit, kdyz si ulozené hodnoty vytadhne a uvidi tam ,cosi navic". Tyto hodnoty navic
nelze odstranit voldnim removeData(), takze i pokud se tato metoda zavola bez parametrd, mohou v objektu zbyt data.
Detekuje-li jQuery, ze jsou data v atributu uloZzena jako validni JSON, zpracuje je a prevede na javascriptovou objektovou
strukturu. V ostatnich pripadech zlstévaji v plvodni, textové podobé.

Dal&im ptekvapenim mizZe byt, Ze si jQuery k objektdim pfipojuje své data pro obsluhu udalosti. Pokud si tedy nastavite obsluhu
napriklad pomoci metody bind() nebo nékteré ze zkratek (tfeba click()), najdete data v objektu vraceném
metodou data()zavolanou bez parametrd.

Odlozené zpracovani
Pokud si vzpomenete na animacni frontu z minulého dilu, budete zhruba v obraze, co znamena odloZzené zpracovani. Zkratka se
pfipravi a (dFive ¢i pozd&ji) spusti néjaka &innost, kterd mdze chvili trvat. Pomoci front Ize zafidit hodné&, ale n&kdy je potfeba
jesté vic, napiiklad sledovat pribéh néjaké operace.
Uz pomérné davno (ve verzi 1.5) proto pfibyl do jQuery objekt Deferred. Ten nabizi Sirokou Skalu moznosti pro odlozené
zpracovani, navic ho jQuery pouziva i interné&, napfiklad pro sitovou komunikaci (metoda ajax()a dalsi).
Priprava a spusténi odlozeného zpracovani
Pfiprava odloZzeného zpracovani zacina ziskanim instance tfidy Deferred z tovarni metody tfidy jQuery:
var d = $.Deferred();

Dale je potifeba nastavit obsluhu udélosti. To Ize ucinit pfimo na instanci objektu Deferred, pokud k tomu ma ale dojit nékde
jinde, je lepsi pouzit instanci tfidy Promise. Ta poskytuje jen metody k nastaveni obsluhy udalosti a nikoli ostatni metody
objektu Deferred, jejichZ zavolani by zasahlo do probihajiciho zpracovani.
var p = d.promise();
p.done(function() {
alert('Uspésné hotovo');

})
fail(fuction() {
alert('Doslo k chybé');

i
Vyse uvedeny kdd nastavi reakce na Uspésné dokonceni zpracovani a na chybu. Lze nastavit i vice obsluznych funkci najednou,
staci misto jedné funkce predat jejich pole. Timto je zdkladni pfiprava skoncena a zbyva napsat vykonnou funkci, kterad zajisti
vlastni odlozené zpracovani.
function mywork(d) {

if (ok) {
d.resolve();

} else {
d.reject();
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b

Funkce (m{Ze to byt samoziejmé i metoda objektu) vykona svou préaci a podle vysledku zavola na
objektu Deferred bud' resolve() pii Uspéchu nebo reject() pfi chybé. V pfikladu je vse bez parametrd, ale Ize predavat
i parametry.
setTimeout(mywork, 1000);

Jeden z obvyklych zplsobl spousténi odlozeného zpracovani je ¢asovac (viz vyse), ale obecné Ize pouzivat i jiné cesty (tfeba
reakci na ¢innost uzivatele). Za béhu Ize zvendi zjistovat stav zpracovani (bude bud’,pending®, pokud jesté bézi, nebo ,resolved"
¢i ,rejected" pfi Uspéchu, resp. chybé):
alert('Stav zpracovani: ' + p.state());

Sledovéni pribéhu zpracovani
Tento mechanismus umozfiuje kromé jiného i sledovat pribéh, napriklad posouvat néjaky ukazatel, zobrazovat ¢isla apod. Je
potieba nastavit reakci podobné, jako se to déld pro dokonceni procesu:
p.progress(function(val) {
$('#complete').text(val);

PFi vlastnim zpracovani se pak provadi notifikace o jeho pribéhu:
for (vari=1;i<=100; i++){

d. nofli-fy(i);
}

V prikladu je zpracovani v cyklu, které informuje po kazdém jeho probéhnuti. Na zavér se samoziejmé zavola metoda podle
vysledku zpracovani.
Mechanismus odloZeného zpracovani umi jesté& rizné dalsi lahlidky, napfiklad fetézeni a filtraci. Informace najdete
v dokumentaci nebo podrobném tutorialu.
jQuery UL
To by bylo o zédkladnim jQuery zatim vse, i kdyz se k nému budeme jesté vracet. PFisti dil seridlu za¢ne novou ¢ast, kterd bude
vénovana nadstavbé: jQuery UI. Ta je zamérena vyslovené na uzivatelské rozhrani a je zajimava pfinejmensim stejné jako jadro
jQuery.
jQuery (16) — Uvod do jQuery UI
Co jQuery (ne)umi
Framework jQuery poskytuje pomérné Sirokou skalu funkci, které podstatné zjednodusuji vyvoj javascriptovych webovych
aplikaci. Nékteré véci byste tam viak hledali marné. To se tyka zejména rlznych ovladacich komponent a jejich fungovani.
Filosofie je totiz takovd, ze v zdkladnim frameworku ani byt nemaji - jsou soustfedény do nadstavby nazvané jQuery UI.
Pokud pokrocilejsi praci s UI nepotiebujete, nemusite jQuery UI vyuzivat, vystacite si se samotnym jQuery. V pfipadé potreby
pak mizZete kdykoli pfidat jQuery UI a pouzit z n&j, co je potieba. Styl prace je samoziejmé stejny jako u jQuery (tedy
predeviim vyuZiti selektor().
Kde a jak jQuery UI ziskat
V prvni fadé je potfeba mit (nebo vyuzit z CDN) zakladni jQuery. Soucasna fada verzi jQuery UI, tedy 1.11, vyzaduje jQuery
verze 1.6 nebo vyssi. TotéZ se tyka i dvou starsich, nicméné stale podporovanych fad 1.10 a 1.9.

DalSim krokem je staZeni jQuery UI. Na rozdil od jQuery je jQuery UI potfeba vzdycky stahnout, neni k dispozici prostifednictvim
CDN (nebo byt eventualné mize, ale to nemusi vzdy vyhovét potfebam aplikace). Je tomu tak proto, Ze vzdy obsahuje vychozi
grafické téma (pfipadné nemusi, ale pak nelze vyuZivat fadu funkci) a t&ch mdZe byt nespocet. Lze si vybirat z pfipravenych
témat nebo si sestavit vlastni.

Navic pokud nepotiebujete cely balik, mdzZete si pfipravit takovy, kde budou jen potfebné funkce. K tomu véemu
slouzi Download Builder. Vyberete si verzi, zaskrtnete poZzadované skupiny funkci nebo pfimo jednotlivé funkce a vyberete si
téma (viz dale). Po stisku tla¢itka Download si mlZete stdhnout hotovy bali¢ek, ktery obsahuje v&e potfebné - jak
javascriptové soubory, tak i soubory kaskadovych styll a v nich pouzité obrazky.

Pokud neni dlivod drZet bali¢ek co nejmen&i, mlZete nechat zadkrtnuté viechno (vychozi stav). Zejména ve fazi vyvoje je to
nejlep$i cesta, pro produkéni nasazeni se pak miZe ptipadné pouZit ofezana verze, ve které budou jen pouZité komponenty.
Bali¢ek potom rozbalite k souborim dané webové aplikace. Co se tyka volby tématu, k dispozici je Siroka Skala rliznych
pfipravenych témat. Prohlédnout si je miZete v ThemeRolleru, ktery jinak slouZi také pro navrh témat vlastnich.

Na karté Gallery vidite pfipravena témata - jako vychozi je pfi stahovani nastaveno UI lightness, ale nékdo miZe dat prednost
tlumené&j$im & tmavséim barvam nebo si barevnost prizplisobit své aplikaci.

Pouziti v HTML kodu
Do HTML kddu je potfeba pfidat (samozfejmé kromé odkazu na jQuery) odkaz jak na javascriptovy soubor jQuery UI, tak i na
soubor CSS. Pro vyvoj pouzijte ,plnohodnotné" verze (s Citelnym kdédem), pro produkci verze ,minifikované" (maji v ndzvu
»min"“). Vyvojovy kdd by tedy vypadal napfiklad takto:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="jquery-ui.css">
<script type="application/javascript" src="jquery.js"></script>
<script type="application/javascript" src="jquery-ui.js"></script>
Pro produkéni kdd by stacilo pred priponu ndzvu jednotlivych soubort pridat ,min®, bude to tedy napfiklad jquery-ui.min.js.
Nemate-li samostatny soubor s jQuery, mlZete pouZit ten, ktery je automaticky pFibalovan do bali¢ku. PFislusny Fadek by pak
(pfi adresarich ponechanych beze zmén) vypadal takto:
<script type="application/javascript" src="external/jquery/jquery.js"></script>
Co vsechno jQuery UI obsahuje
V jQuery jsou funkce rdznych druh, pfi tvorbé balicku ke staZeni jsou rozdéleny do téchto skupin:

e UI Core - Obsahuje zakladni funkcionalitu vyuZivanou v rdiznych widgetech, efektech a dal$ich funkcich.
« Interactions - Interakce uZivatele a aplikace. MlZete napfiklad velmi snadno ucinit grafické prvky pfemistitelné mysi
nebo umoznit ménit mysi jejich velikost.
e Widgets - Grafické prvky (widgety), napriklad tlacitko, dialog, posuvnik nebo kalendar.
o Effects - Efekty vSeho druhu, napfiklad blednuti, odrazeni, pulsovani apod.
V dalSich dilech seridlu se postupné podivdme na to, jak se s jednotlivymi funkcionalitami pracuje. Jako prvni pfijdou na fadu
uZivatelské interakce.
jQuery (17) - presun objektl mysi v jQuery UI
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Posouvani objektl mysi
Predstavme si napfiklad néjaky nastrojovy panel, ktery chceme mit na strédnce tam, kde neprekazi a kde je naopak co nejvic pfi
ruce. Vhodné misto se ale mtZe ménit podle toho, co ¢lovék zrovna déla. Proto neni nic jednodussiho, neZ si panel posunout
mysi.
Existuji na to v zdsad& dvé cesty. Lze si vie potfebné naimplementovat ruéné, nebo vyuZit prostfedkl jQuery UI a pfidat jen
zcela trividlni kus kédu. MGZzeme mit tieba takovyto kus HTML kdédu reprezentujici panel s tladitky:
<div id="toolbar">
<button id="button1"></button>
<button id="button2"></button>

</div>
Udélat panel pretahovatelny Ize s jQuery UI velmi snadno:
$('#toolbar').draggable();
To je opravdu vsechno, pokud neni tfeba nic speciélnl'ho Od zavolani této metody Ize s panelem hybat mysi.
Metoda draggable() ovSem pfijima parametry, s jejichz pomoci Ize délat dalsi ~Kouzla®. Chcete tfeba povolit pouze svisly posun
a b&hem néj nechat panel ¢asteéné zprihlednét? Zadny problém:
var param = {
axis: 'y',
opacity: 0.5

}i
$('#toolbar'). draggable(param),
Panel se mize také treba prichytavat k jinym objektlim (s nastavitelnou toleranci):
var param = {
snap: true,
snapTolerance: 10

3
$('#toolbar').draggable(param);
Podobnych vlastnosti je k dispozici celad fada, blizsi informace najdete v dokumentaci.
Zjistovani a zmény parametrd
Hodnoty nastavenych parametrd Ize podle potieby zjistovat a ménit. Chceme-li naptiklad zjistit, jak je nastavena tolerance
prichytavani (viz vyse), staci zavolat:
var tol = $('#toolbar').draggable(‘option’, 'snapTolerance');
Obdobné se nastavena hodnota také zmeéni:
$('#toolbar').draggable(‘'option’, 'snapTolerance’, 5);
MlZeme ziskat také viechny parametry najednou, budou uloZeny do objektu, jehoZ poloZky budou odpovidat jednotlivym
parametrdm.
var opts = $('#toolbar').draggable('option');
var tol = opts.snapTolerance;
Uvedeny kod déla totéZ jako ten vyse, tedy zjistuje nastavenou toleranci pfichytavani. Tento zplsob ma ale logiku aZ pt¥i praci
s vice parametry najednou.

Vypnuti a zruseni posuvnosti
Nékdy mlZeme potfebovat nastavenou posuvnost vypnout nebo zcela zrudit. Jaky je mezi ob&ma operacemi rozdil? Vypnuti jen
zrusi moznost posouvat objekt mysi, véechny parametry vsak zlstanou nastaveny a uplatni se po pfipadném opé&tovném
zapnuti:
$('#toolbar').draggable('disable');
Obdobné se posuvnost zase povoli:
$( #toolbar').draggable(’ enable );
Uplné zruseni posuvnosti oproti tomu znamena, Ze se nastaveni parametru vymaze a vée se uvede do ptivodniho stavu, jako
kdyby objekt nikdy posuvny nebyl.
$('#toolbar').draggable('destroy');
Udaélosti souvisejici s posouvanim
PFi posouvani objektll nastavaji rizné udalosti a miZe byt uZiteéné na né n&jak reagovat. Typickym ptikladem mdZe byt uloZeni
nové pozice pfemistovaného objektu (at uz do prohlize¢e nebo na server).
var param = {
stop: function() {
localStorage.setltem('toolbar', JSON.stringify($(this).offset()));
}

b
$('#toolbar').draggable(param);
Kdéd v prikladu nastavi obsluhu udalosti ukonéeni posunu, tedy uvolnéni tlacitka mysSi po presunu. Obsluzna funkce ulozi
do lokalniho UloZisté (v prohlizeci) pozici panelu, kterou Ize pfi obnoveni stranky nebo jinych situacich zpét nacist a pouzit. Pozici
Ize ziskat jak z objektu (pouzito v pfikladu), tak i z druhého parametru predavaného do obsluzné funkce.

Podobné Ize reagovat na zac¢atek presouvani, na samotny posun (nez probéhne; udalost nastédva béhem pohybu, aniz by byl
objekt ,upustén") a na nastaveni posouvatelnosti. Obsluznou funkci Ize nastavovat i po pocatecnim zapnuti posouvatelnosti:
$('#toolbar').on('dragstop’, function() {});

Uvedeny kéd nastavi prazdnou funkci, obdobné by se nastavila i funkce, kterd néco déla. Vyuziti metody on()ma vyhodu
v univerzalnosti pouziti, podrobnosti najdete v desatém dilu seridlu. Nabizi se samozfejmé také metoda one(), pokud je potfeba
zavolat obsluhu pouze jednou. Prislusna udalost se vzdy jmenuje drag*, kde je misto hvézdicky ndzev udalosti podle
dokumentace jQuery UI (tedy pro stop je to dragstop apod.).

Drag & drop
S pretahovanim objektd souvisi také jejich poust&ni. N&kdy potfebujeme vé&tsi interaktivitu neZ jen ponechani objektu na novém
misté. Pak se do akce zapoji také objekt na misté, kde pretahovany objekt upustime. PFisté se tedy podivame na to, co tento
druh interakce umoznuje a jak ho vyuzivat.
jQuery (18) - drag&drop v jQuery UI
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Struc¢né o drag&drop
Technika ,drag&drop", tedy ¢esky ,tahni a pust", se v grafickych uzivatelskych rozhranich vyskytuje uz velmi dlouho a uzivatelé
si tedy zvykli pfetahovat mysi rlizné objekty na jiné objekty, které pak s ptetaZenymi a upust&nymi objekty n&jak nakladaji.
Napfriklad pFi pretazeni ikony souboru v souborovém spravci na ikonu adresare se soubor presune ¢i zkopiruje do daného
adresére.

Podobné, jako jsme zvykli pouZzivat tuto techniku u béznych desktopovych aplikaci, ji uz delsi dobu celkem bézné vyuzivame i na
webu (nebo dokonce v kombinaci obojiho). Zrovna zminény spravce souborld mdze byt realizovan i webové a tam se pravé tento
pFistup vyborné uplatni, podobnych pfipad{ je ale mnoho.

Prvni fazi drag&drop je prosté pretahovani objektu, druhou pak jeho upusténi. V ten okamzik je cilovy objekt uvédomén o tom,
Ye se mu predavaji data a o jaka data jde. MiZe se tedy rozhodnout, zda je viibec pfijme, a pokud ano, jak s nimi naloZi.
Drag&drop v jQuery UI
Framework jQuery UI implementuje tuto techniku pomoci kombinace pfetahovani (viz minuly dil) a pousténi (realizovaného
specialnim widgetem). Objekt, ktery méa byt zplsobily k tomu, aby se na né&j néco upustilo, je potieba pfipravit jako
widget Droppable. To se zafidi podobné jako u objektu uréeného k prfetahovani - Draggable.
<div id="draggable"></div>
<div id="droppable"></div>
Tento kus HTML vytvofi ve strance jeden element, ktery pljde premistovat mysi, a druhy, do kterého pdjde ten prvni upustit.
Tohle samo o sobé jesté samoziejmé neudéla nic. Je potreba to teprve ,ozivit":
$('#draggable').draggable();
$('#droppable').droppable();

Reakce na upusténi
Vyse uvedeny kéd je zcela zakladni a jen zprovozni fungovani drag&drop. Nezajisti nic dalsiho, sice tedy pljde objekt pietahnout
a pustit, nic dalSiho se ale nestane. Je totiz potfeba implementovat reakci na upusténi. Druhy Fadek tedy prepiSeme do slozitéjsi
podoby:
$('#droppable').droppable({
drop: function() {
alert('Upusténo!');

}
i
Reakce na udalost drop v tomto pfipadé spociva pouze v oznameni, Ze bylo néco upusténo. Obvykle chceme ale néco
zajimaveéjsi, napriklad vlozit presouvany objekt do toho, na ktery se upusti. Samozifejmé neni problém to realizovat:
$('#droppable').droppable({
drop: function(event, ui) {
$(this).append(ui.draggable);
b

i
Filtrace upustitelnych objektd
Nyni cilovy objekt pfijme cokoli pfetahovatelného, co na néj upustime. Jenze to nemusi byt vzdy spravné. Jak napriklad zafidit,
aby cilovy objekt prijimal jen odstavce textu? Jednoduse:
$('#droppable').droppable({
accept: 'p',
drop: ...
i
Funkce pfifazena jako drop bude stejna jako v predchozim pfipadé, novy je tu pouze parametr accept. Do néj Ize vlozit selektor
(zde ,p", tedy odstavec) nebo funkci, kterd vrati true v pfipadé, je je objekt akceptovan.
Zvyraznéni cilového objektu
Dalsim pozadavkem mdzZe byt, aby se cilovy objekt néjak zvyraznil a tedy uzivatel védél, kam mze pretahovany objekt pustit.
Lze napriklad pouzit parametr activeClass:
$('#droppable').droppable({
activeClass: 'text-droppable'

1)
Parametrem se urdi tfida, ktera se prida v okamziku, kdy je tazen néjaky objekt, ktery sem Ize pustit. Tridé se pak nastavi
néjaké vizualni vlastnosti, tfeba barevné pozadi, rdmecek nebo néco takového.
Vsechny widgety Droppable ziskavaji automaticky tfidu ui-droppable, kterou Ize také vyuzit k tomuto Ucelu, neni vSak selektivni.
Nastaveni této tfidy Ize zakazat nastavenim parametru addClassesna hodnotu false.

Ma-li se cilovy objekt zvyraznit aZz v okamziku, kdy se néco akceptovaného tahne pfes né&j, vyuzije se k nastaveni tfidy
parametr hoverClass. Podobné je k dispozici také moznost reagovat na udalosti, které s tim souviseji.
$('#droppable').droppable({
over: function() {
$(this).fadeTo(500, 0.5);

out: func’tion() {
$(this).fadeTo(500, 1);
b

i
Udalost over nastane pfi vstupu pretahovaného objektu nad cilovy - zde to spusti postupné zprihledfiovani (az na 50 % za 500
ms). Naopak udalost out nastane pfi opusténi cilového objektu a zde se na ni reaguje op&tovnym zneprihledné&nim.
Dalsi vlastnosti Droppable
Jesté jedna dlleZitd véc si zaslouzi zminku - tzv. hladovost. Pokud Ize objekt upustit na né&jaky objekt, ktery ma pod sebou dalsi
potomky, na které Ize néco upustit, bude upusténi znamenat, ze udalost nastane v celé hierarchii a to nemusi byt vzdy zadouci.
Pak lze parametr greedy nastavit na true, tim nejnizsi objekt v hierarchii ,sezere" upustény objekt a ten uz se vyse do hierarchie
nedostane.
Vlastnosti widgetu Droppable Ize ménit i pozdéji, podobné jako je tomu u Draggable (nebo zjistovat jejich hodnoty). Protoze
k tomu dost informaci najdete v minulém dilu, bude zde stacit kratky priklad na ukazku:
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$('#toolbar').droppable('option’, 'greedy’, false);
Timto prikazem se nastavi jiz zminény parametr greedy na hodnotu false. Minuly dil obsahuje také informace o tom, jak widget
deaktivovat, opétovné aktivovat a Uplné odstranit. Tady je to Uplné stejné.
Zména rozmér pomoci mysi
PFi&ti dil bude vénovan daldimu typu uZivatelské interakce, a to zmé&né rozmérd rliznych prvk pomoci mysi.
jQuery (19) - zména rozmérd pomoci mysi v jQuery UI
Zvétsim toto a zmensim tamto...

S tim, jak se i rozsahlejsi aplikace pFesouvaji na web, roste samoziejmé také potieba prizplsobovat si prostfedi aplikaci. Jednim
z takovych pFizplisobovani je zména rozmérl rliznych prvkd. UzZivatelsky nejpfirozen&jdi je ménit rozméry mysi - prosté se
uchopi nékterd hrana prvku nebo jeho roh a popotdhne se podle potieby.

Podporu pro tento druh interakci poskytuje v jQuery UI widget Resizable. Se zmé&nami rozmér{ je to podobné jako s posouvanim
- snadno se aktivuji a Ize je ovladat podle potfeby. Zacnéme tim Uplné nejjednodussim, prostym umoznénim ménit velikost
obrédzku. HTML bude vypadat takto:
<img src="image.jpg" alt="0brazek" id="img">
Zakladni javascriptovy kod, ktery umozni zmény rozmérd, je velmi jednoduchy:
$('#img').resizable();

Tento kod pouzije vychozi nastaveni. Rozméry Ize ménit prakticky libovolné, ve vSech smérech (vSechny hrany a rohy), bez
omezeni poméru stran, od témér nulové velikosti az prakticky bez horniho limitu.

SloZit&j&i zmény rozmé&rd
To ale neni vzdy to ,pravé ofechové", mnohdy chceme ovlivnit, jak se bude zména rozmérd chovat.

5 Nastaveni mezi
Casto se hodi nastavit meze ,,od - do“, protozZe prilis maly nebo velky prvek by nepfinesl nic pozitivhiho, naopak by komplikoval
dalsi praci. Lze omezit Sifku i vysku, nastavit minimum i maximum.
var props = {
minWidth: 50,
maxWidth: 500,
minHeight: 50,
maxHeight: 300
b

$('#img'").resizable(props);

VysSe uvedeny kéd nastavi vSechny meze, a to prostfednictvim objektu, ktery se predd metodé pripravujici widget. Kteroukoli
mez lze vynechat (pokud neni potfebnd) nebo naopak zménit i pridat pozdé;ji:
$('#img').resizable("option", "maxHeight", 200);

DalSi moznosti je omezit maximalni velikost hranicemi néjakého jiného objektu. Moznosti je vice, tady jsou dva priklady:
$('#img').resizable({ containment: 'parent' });
$('#img').resizable({ containment: '#desktop' });

Prvni pfikaz omezi rozméry pfimo nadfazenym objektem (rodicem). Podobné Ize vyuzit také retézec ,document". Druhy pfikaz
vyuZije selektor, ktery v tomto pfipadé vybere objekt podle identifikatoru, Ize ale pouzit prakticky cokoli. Misto selektoru Ize
predat jako parametr také instanci tfidy Element.

Prace s pomérem stran
Zrovna u obrazkd byva vyhodné implementovat zménu rozmérd tak, aby byl dodrZen uréity pomér stran (aby se obrazek
nedeformoval). Tady jQuery UI umoZfuje vyuZit dva mechanismy - dodrZeni plivodniho poméru nebo explicitné definovaného
poméru.
$('#img').resizable({ aspectRatio: true });
$('#img').resizable({ aspectRatio: 16/9 });

Smysl je z kédu snadno pochopitelny. Prvni fadek zajisti dodrzovani ptivodniho poméru stran, druhy fadek pak bude udrzovat
pomér 16:9.

Tolerance, krok a zpozdéni
Dal$i sada parametrl umozZfiuje ovlivnit, jak se bude reagovat na akce uZivatele. Ten miZe mit nékdy v imyslu udé&lat néco
jiného, neZ by se stalo ve vychozim nastaveni. Napfiklad miZe chtit jen na néco kliknout, misto aby zmé&nil velikost. Nebo mize
chtit snadno nastavit néjaké prvky stejné velké, coz se mu bézné nemusi podafrit.

Prvni dva problémy feé&i tolerance a zpozdéni. Pokud nedojde ke zmé&né rozméru o uréeny pocet pixell nebo zmé&na nebude trvat
urcitou dobu (stanovenou v milisekundach), bude se ignorovat.
$('#img").resizable({ distance: 20, delay: 100 });

Pokud nebude rozmé&r zmé&né&n aspofi o 20 pixell a sou¢asné zména nebude trvat nejméné 100 ms, velikost se nezméni. Druhy
problém, tedy snazsi nastaveni néjakého konkrétniho rozméru, Ize Fesit nastavenim kroku (mrizky):
$('#img').resizable({ grid: [5, 5] });

V tomto pFikladu bude krok v obou osach 5 pixelt. Hodnota se zadava jako dvourozmérné pole.

Zména rozmér( dalsich objektd
Nékdy se mlze hodit, aby se s pfimo upravovanym objektem ménila i velikost n&jakého dal3iho (nebo vice objektd). Je to
jednoduché:
$('#phototmpl').resizable({ alsoResize: 'img.photo’ });

Kod zajisti, Ze pti zmé&né daného obrazku se zméni také velikost vdech obrazk( t¥idy ,photo™. Misto selektoru Ize pouZit také
instanci tfid jQuery nebo Element.

Reakce na udalosti
Podobné jako jiné interakce, také zména rozmérd generuje rlizné udalosti, na které Ize reagovat. Tento priklad ukazuje hned tFi
udalosti najednou:
var props = {
start: function(e, ui) {
$('#status-op').text('Zména velikosti');

o
stop: function(e, ui) {
$('#status-op').text(");

resize: function(e, ui) {
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$('#status-size').text(ui.size.width + ', ' + ui.size.height);
}
3

$('#img').resizable(props);
PFi zaCatku zmény rozméru se do operacniho stavového pole nastavi, Ze probihd zména velikosti, pfi ukonceni se text zase
odstrani. BEhem samotné zmény se do velikostniho stavového pole zapisuji aktualni rozmeéry.
Widget Resizable toho umi jeté vic, napfiklad Ize ovliviiovat animaci zmé&ny velikosti, upravovat zobrazeni grafickych prvkd
uvédomujicich uzivatele o moznosti zménit velikost objektu, vypnout/zapnout zménu velikosti apod. Podrobnosti najdete
v dokumentaci.
Zména poradi
V pFistim dilu se podivdme na interakci, kterd opét souvisi s pretahovanim objektl mysi: na zménu poradi prvkl v seznamu nebo
mfizce.
jQuery (20) - zména poradi prvkd mysi v jQuery Ul
Jak se neuklikat
Seznamy nebo mfizky s rliznymi polozkami se v aplikacich vyskytuji velmi ¢asto. Mohou byt uspofadavany automaticky nebo
ru¢né. Ve starsich aplikacich se ru¢ni zména poradi Casto FeSila tlaCitky. Takové FeSeni je ale v rozporu s poZzadavky na moderni
uzivatelské rozhrani, nelze uzivatele nutit k tomu, aby se ,uklikal.

PFirozenéjsi je uchopit polozku mysi a pretahnout ji tam, kde by nové méla byt. V rozSifené podobé to znamena i presouvani
celych skupin polozek, souvislych i nesouvislych (z pfedem vybranych polozek). Zménit si pofadi touto cestou je pohodiné
a rychlé.

Implementace pomoci jQuery UI
Framework jQuery UI ma pfipravenu podporu takového piesouvani prvkl v seznamech a miizkach. Jeji pouziti je jednoduché
a soucasné flexibilni. Zakladem je widget Sortable, ktery disponuje celou $kalou parametrli umoZfujicich ménit chovani
presouvacich operaci.

Widget se nastavi tomu objektu, ktery bezprostfedné (tedy jako své potomky) obsahuje polozky, s nimiz chceme pracovat. Toto
znamena, ze pokud se maji radit fadky tabulky, je potfeba nastavit widget elementu tbody (pfipadné thead nebo tfoot, pokud se
to tyka zahlavi, resp. zapati), nikoli elementu table.
$('tbody.sortable").sortable();

Pfriklad ukazuje nejjednodussi pouziti widgetu. V tomto pripadé se nastavi praveé télu tabulky a umoznuje fadit jeji Fadky.
Parametrizace presunu poloZzek
Casto potiebujeme néjak ovlivnit to, jak bude ruéni fazeni probihat. Naptiklad mizeme zménit citlivost (viz dil o pfesunu objektt
mysi):
var opts = {
distance: 3,
delay: 100
b

$('tbody.sortable').sortable(opts);
Priklad udéla totéz, jako ten prvni - tedy zapne rucni fazeni. V tomto pripadé ale také zvysi toleranci na 3 pixely a dobu reakce
na 100 ms (obé nastaveni maji za cil zabranit nechténé zméné poradi pfi intenzivni praci s mysi).
var opts = {
opacity: 0.5,
grid: [10, 10]
b

$('tbody.sortable').sortable(opts);
Tento ptiklad nastavi 50% prihlednost pfesouvanych polozek a dovoli pohyb jen v definovanych krocich (tedy zde 10 pixeld).
Razeni v mfiZzce
Podobné jako polozky v seznamu (napftiklad radky tabulky) Ize Fadit i polozky v mtizce (napfiklad buriky tabulky). Tady neplati
pravidlo o bezprostfednich potomcich, protoze potfebujeme fadit polozky o dvé Urovné nize.
var opts = {
items: '> tr > td'

B

$('tbody.sortable").sortable(opts);

Parametr items zméni chovani widgetu tak, Ze se nyni pracuje s jinymi objekty, neZ jsou bezprostfedni potomci. Hybat jde tedy
s burfikami, a to po celé tabulce. Obclas ale potfebujeme, aby byl pfesun mozny jen v fadcich nebo sloupcich. I to Ize snadno
zajistit:
var opts = {
items: '> tr > td',
axis: 'x'

B

$('tbody.sortable').sortable(opts);
Ted' uz Ize buriky presouvat jen v fadcich. Pouzije-li se ,y", bude se presouvat ve sloupcich.
Udalosti pfi pfesunu
Vsechny vyse uvedené priklad predpokladaji, Zze neni potfeba na zménu poradi polozek néjak bezprostfedné reagovat a napriklad
uloZeni zmény poradi se provede nékdy pozdéji (tfeba po stisku ukladaciho tlacitka). Casto mé ale aplikace reagovat
na preusporadani polozek hned.
var opts = {
update: function(e, ui) {
}
b
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$('tbody.sortable').sortable(opts);
Udalost update nastane v okamziku, kdy zména poradi skonci a doslo ke zméné v DOM (tedy opravdu nastala zména, neslo jen
o ,jalové" hybani s polozkou). V obsluze Ize napfiklad odeslat na server pozadavek na ulozeni nového poradi polozek.

Je k dispozici i Fada dalSich udalosti - napfiklad start (zacatek zmény fazeni), stop (konec, bez ohledu na to, jestli nastala zména
v DOM) nebo out (polozka opustila seznam). Udalosti out, over, remove a receive souvisi se zmé&nou mezi riznymi seznamy. Ty
museji byt vzajemné propojeny pomoci connectWith.
var opts = {
remove: function() {

receive: function() {
}
b
$('tbody.sortable tr').sortable(opts);
$('#rowl").sortable('option’, 'connectWith', '#row2');
$('#row2').sortable('option’, 'connectWith', '#row1');
Je-li poloZka definitivné pfesunuta do jiného seznamu, nastanou udalosti remove (pro plvodni seznam) a receive (pro novy).
Nedokoncené presuny (trvajici) generuji udalosti out a over.
Zména chovani operace
Bézné se predpoklada, Ze bude widget Sortable pouze ménit poradi. Ale jsou pfipady, kdy tomu ma byt jinak. Specialni chovani
se docili pouzitim urcitého pomocného objektu (helper). Jiz pfipraven je helper pro klonovani (misto presunu pdvodni polozky se
pracuje s jeji kopii).
var opts = {
helper: ‘clone'

i

$('tbody.sortable").sortable(opts);
Lze ovéem pouzit také vlastni funkci, kterd rozhodne, se kterou polozkou se bude manipulovat. MiZe tak reagovat tfeba na stisk
klaves nebo si s daty naloZit Uplné podle svého.

K dispozici je jesté Fada dalSich parametrd, ovliviiujicich napFiklad kontejner pro pohyb poloZek, typ a chovani kurzoru,
pohyb viewportu (obrazovky) pFi pfesunu za hranu viditelné oblasti nebo uréeni handlu (prvku, za ktery Ize polozku uchopit
k pfesunu). Podrobnosti najdete v dokumentaci k jQuery UI.

Kde je manipulace se skupinami?

Tuto otazku mize opravnéné polozit kazdy, kdo si nahore precetl, Ze Ize manipulovat s celymi skupinami polozek. Opravdu
s nimi manipulovat Ize, k tomu ale nejdfiv potfebujeme polozky vybrat. Na to se podivame v pfistim dilu.
jQuery (21) - vybér polozek v jQuery UI
Jednoduchy vybér poloZek
Jist& vite, jak vypadaji hromadné operace, napiiklad pFesun vice soubor{, v desktopovych grafickych prostfedich. Polozky
k provedeni urcité operace se vyberou pomoci mysi s pfipadnou pomoci z klavesnice. ProC by webové aplikace nemély mit stejny
komfort?

Takovy komfort zajistit Ize, a to pouZitim widgetu Selectable v jQuery UI. Umi dva zplsoby vybé&ru: klikdnim na poloZky (s
klavesou Ctrl pro vétsi nesouvisly vybér) i vybérovym boxem (tazenim kurzoru mysi od jednoho rohu k proté&jsimu se vybiraji
polozky).

Selectable bohuzel neumi vybér souvislé posloupnosti pridrzenim klavesy Shift ani vybér pomoci kldvesnice. Pozdéji se ale
podivame, jak tam tyto funkce pridat.

Prace s widgetem Selectable
Widget Selectable se pouZiva velmi podobné jako widgety z predchozich dild seridlu. Vytvafi se z objektu v DOM, jehoZ potomky
chceme vybirat pro dali operace. Naptiklad mZe byt nasledujici kéd HTML (pFedstavuje okno se soubory a slozkami, aby to
bylo podobné jako na desktopu):
<ul id="file-window">
<li class="parent">..</li>
<li class="folder">Slozka</li>
<li class="file">Soubor 1</li>
<li class="file">Soubor 2</li>
</ul>
Potom se soubory a slozky ucini vybiratelné timto zakladnim kédem (jenz vytvori widget Selectable):
$('#file-window').selectable();

Tento kod ale samoziejmé nedéla nic jiného, nez ze umozni polozky vybirat. K dalsi praci je potfeba udélat trochu vic.

) Vybrané a vybirané polozky
Uplné nejddlezitéjsi je zjistovani, které polozky byly vybrany. To jde udélat kdykoliv, a to pomoci tiidy ui-selected. Co by tak asi
mohl délat nasledujici kéd?
$(document).keyup(function(e) {
if (e.which == 127) {
$(this).children('.ui-selected').remove();
b
1)

Pokud tipujete, ze po stisku kldvesy Del smaze vybrané polozky, tipujete spravné. Podobné Ize tfidé nastavit vhodny graficky
styl, aby bylo zjevné, Ze jde o vybrané polozky. Obdobné existuje tiida ui-selecting, kterou ziskaji objekty, u nichz zrovna
probiha vybér (dostaly se do vyb&rového boxu). CSS pak mlze vypadat tfeba takto:

.ui-selecting {
background-color: silver;

b

.ui-selected {
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background-color: navy;

Vybirané polozky budou mit svétle Sedé (,stribrné") pozadi, vybrané polozky pozadi vyplnéné ndmornickou modfi. Existuje jesté
tfida ui-selectee, viz dale.

Filtrace
ProtoZe se widget vytvaii z rodice téch objektd, z nichZ chceme uéinit vybiratelné polozky, narazime nékdy na problém, Ze Ize
vybrat i néco, co by nemélo. Ve vySe uvedeném prikladu je to polozka ,..", kterd oznacuje prechod do nadrazené
slozky/adresare a rozhodné nema jit vybrat. Co s tim? Pouzit filtr!
var opts = {
filter: '.folder, .file'

$('#file-window').selectable(opts);
Widget se vytvofi s tim, Ze pljdou vybirat jen objekty s uvedenymi tiidami (,,.." Zadnou z téchto tiid nema). Po vytvoreni
widgetu bude vybiratelnym objektiim nastavena jiz zminéna tiida ui-selectee; to se mize hodit naptiklad pro grafické
_ zvyraznéni.
Uprava chovani
Vybérovy box standardné vybirad vSe, ¢eho se dotkne. Pokud to neni zadouci a chcete vybirat jen co, co je celé uvnitf boxu, neni
problém to zajistit (vychozi hodnota je ,touch®, tedy dotyk):

var opts = {

tolerance: 'fit',
delay: 100,
distance: 20

3

$('#file-window').selectable(opts);
Priklad ukazuje i dalsi dva parametry ovliviiujici, jak bude vybér fungovat. Objevily se uz v minulych dilech a zde je lze pouzit

k ochrané proti nechténému vybéru.

Udalosti
Widget Selectable generuje udalosti pfi vytvoreni, pfi zacatku a konci procesu vybirani, pfi a po vybrani, resp. odvybrani. K ¢emu
je obsluha udalosti dobra? Treba u souborli mizeme séitat a nékde zobrazovat celkovou velikost vybranych soubord, pFicemz
prepocet se provede bud po zméné vybéru nebo uz béhem vybirani (podle toho, co je vhodnéjsi).

var opts = {
stop: function() {
}

3
$('#file-window').selectable(opts);

Do obsluzné rutiny udalosti stop (ktera nastava, kdyz proces vybéru skonci) by se napsal kdd, ktery poscita velikosti vybranych
souborl (reprezentovanych objekty tfidy ui-selected). Pokud bychom potiebovali pfepocet po kazdém jednotlivém souboru,
obslouzily by se udalosti selected a unselected, v pfipadé potfeby reagovat uz na zmény vybérového boxu pak
udalosti selecting a unselecting.

Vybér a pretazeni
PFi&t& ddme dohromady vybér objektl a jejich pfetaZeni jinam. Paralela s praci se soubory v oknech na desktopu je zde vice ne?
zirejma.
jQuery (22) - vybér a pretahovani v jQuery UL
Vybé&r a pretahovani objektd
Snad kazdy zna pretahovani vybranych objektd na jiné misto, nap¥iklad soubort mezi rdznymi adresafi. Néco takového mizeme
celkem opravnéné chtit také ve webové aplikaci. Problém ale je, ze jQuery UI k tomu neposkytuje primé prostredky, tak jako je
poskytuje pro pretahovani jednotlivych objektt. Je potfeba ¢ast prace udélat ru¢né.

Existuji pluginy, které to usnadfuji, ale k tém se dostaneme pozd&ji. Ted' je dlleZité, o co je vlastn& potieba se postarat. Jsou to
v zasadé t¥i véci:

e vykreslovani presouvanych objektl na spravnych mistech,
e ponechéani pozice objektl po skonéeni pretahovani,
e  zpracovani upusténi objektd.
Implementace
Celé to bude fungovat vlastné tak, ze zakladem bude obycejné pretahovani jednoho objektu, které se bude ,promitat"
do ostatnich objektd. S vyhodou k tomu Ize vyuZit udalosti, které v procesu nastavaji. Pokud bude ptetahovan nevybrany objekt,
vdechno se bude chovat ,jako obvykle". PFi pFetahovani nékterého z vybranych objektll véak bude chovani jiné.
Asi bude nejlepsi zacit prikladem - nejdfiv jen pro obycejné pretahovani, bez reakce na upusténi nékam (predpokladejme, ze
pretahovatelnymi objekty budou vSechny elementy div uvniti kontejneru s identifikdtorem cont):
function updateMultidragOffsets(jq) {
var oldpos = jg.data('oldpos');
if (typeof oldpos != 'undefined") {
var pos = jq.offset();
var diff = { left: pos.left - oldpos.left, top: pos.top - oldpos.top };
var sel = $('.multidrag');
for (vari = 0; i < sel.length; i++) {
var o = $(sel.get(i));
var op = o.data('oldpos');
o.offset({ left: op.left + diff.left, top: op.top + diff.top });
h;

}
}
$(document).ready(function() {
var opts = {
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start: function() {
if ($(this).hasClass('ui-selected")) {
$('.ui-selected').not(this).addClass('multidrag');
$('.ui-selected').each(function() {
$(this).data('oldpos’', $(this).offset());
)
b
+
drag: function() {
updateMultidragOffsets($(this));
b

stop: function() {
updateMultidragOffsets($(this));
$('.multidrag').removeClass('multidrag').removeData('oldpos');
$(this).removeData('oldpos');

¥

$('#cont div').draggable(opts);
$('#cont').selectable();

i
Vezméme to od konce. Metody selectable() a draggable() pfipravuji widgety pro vybér, resp. pretahovani. Pro pfetahovani je
potieba pripravit reakce na jiz zmin&né udalosti. Na udalost start (zacatek taZeni) se reaguje tim, Ze se vybranym objekttim
(kromé aktualniho) nastavi tfida multidrag ke snazsi identifikaci a véem vybranym objektdm se ulozi plvodni pozice pro vypocet
pozice nové.
Pokud se presouva nevybrany objekt, nestane se nic, jak je z kodu zirejmé.

PFi udalosti drag se vold funkce aktualizujici pozice objektl (viz dale), pii udalosti stop se aktualizuje pozice (coZ je nutné,
protoze pfi probihajicim pretahovani udalosti obecné nenastavaji tak Casto, aby se pozice aktualizovala vzdy presné), odebere se
tfida multidrag a odstrani uloZzené pozice.

Funkce updateMultidragOffsets() vypocitava rozdil v pozici pfimo pretahovaného objektu a podle né&j vypocita pozice vSech
ostatnich objektl (pFetahovanych prostfednictvim vyb&ru). Pokud se pfetahuje jen nevybrany objekt, funkce nedé&la nic.
Reakce na upusténi objektl
Jesté zbyva vyfesit reakci na upusténi pretahovanych vybranych objektl nékam. Klic¢em je samoziejmé reakce na upusténi
pfimo pfetahovaného objektu, ty ostatni vybrané se s nim ,svezou". Tady je kratky pfiklad, jak to miZe vypadat:
opts = {
drop: function(e, ui) {
ui.draggable.removeClass('ui-selected');
$('.multidrag').removeClass('ui-selected");
$(this).append(ui.draggable.detach());
$(this).append($('.multidrag').detach());

b

i

$('#target').droppable(opts);

Objekt s identifikatorem target je cilem, kam se budou pretahované objekty poustét. V tomto pfipadé bude reakci na upusténi
to, Ze se objekty presunou do cile. Je potieba je ,odvybrat" (protoze uz jsou jinde a pracujeme s nimi tedy jinak) a nasledné
provést jejich pfesun v DOM.

Zde se pocita s tim, Ze cilovy objekt ty pretahované vzdy pfijme. Pokud by tomu tak nebylo (byl by pouzit filtr), mohli bychom
pozadovat tfeba navrat objektl na plvodni misto. Pak by se prepsala obsluha udalosti stoptak, Ze se by v ptipadé neakceptace
nastavily zpét plvodni pozice, ptipadné by to $lo také animovat.

Konkrétni widgety
Timto dilem seridlu kon¢i pasadz zabyvajici se interakci s uzivatelem a pristé uz se podivame na konkrétni widgety, které jQuery
UI poskytuje. Jako prvni pfijdou na fadu tlacitka rGzného druhu.
jQuery (23) - tlacitka jQuery UI
Tlacitka v HTML a jejich limity
Kazdy znd tladitka ve formuléfich na webovych strankdch. Tato tlaéitka, at uz k odesildni nebo dal$im akcim, jsou uz mnoho let
soucasti jazyka HTML a bez nich by formulaFe prakticky nesly Fesit. Plvodné bylo k dispozici tlagitko jako forma elementu input,
pozdé&ji pribyl jesté univerzalnéjsi element button.

Tlacitko Tlacitko
Tlacitko v prohlizeéich Firefox a Chromium (distribuce Linux Mint)

Oba zminéné elementy Ize do urcité miry stylovat, pouzivat misto zékladni podoby vlastni obrazky, ovliviiovat jejich chovani
(napriklad je aktivovat/deaktivovat) a zachytdvat z nich udalosti. Jenze vychozi vzhled téchto tlacitek se liSi podle prohlizece,
jeho verze, operacniho systému atd. Proto nezbyva, nez si tlacitka upravit. Délat to od zakladu by ale byla zbytecna prace navic,
protoze v jQuery UI je pfipraven widget Button, ktery tyto véci resi.

Widget Button
Button je widget jQuery UI, ktery v prvni fadé aplikuje na tlacitkovy element jednotny styl pouzitého grafického tématu. Tlacitka
mohou byt klasicka, tedy vracejici se po stisku do vychoziho stavu, ale i zaskrtavatka nebo prepinace.

Tladitko realizované pomoci widgetu Button mizZe nést text, jednu & dvé ikonu nebo kombinaci obojiho. Widget tam mizZe
figurovat na strance napfiiklad jako klasické formuldfové tlacitko, tlacitko na panelu nastrojli nebo soucast pasu karet (ribbonu).
Tlacitka realizovana elementem input (konkrétné button, submit, reset) mohou byt pouze textova. Potirebujete-li na nich mit
ikony, mizete to obejit tim, Ze pouZijete element button a funkce pro odeslani, resp. vymazani formuléie zajistite JavaScriptem.
Vytvoreni widgetu a prace s nim
Pokud potFebujeme vytvoFit Gplné oby&ejné tlagitko, mdze HTML kéd vypadat priblizné takto:
<button id="tlacitko">Tlacitko</button>
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Instanci widgetu Button z néj potom vyrobime jednoduchym kusem JavaScriptu:
$('#tlacitko").button();
Toto tlagitko bude samozfejmé textové (text bude ,Tla&itko"). Na jeho stisk miZeme reagovat obvyklym zplsobem:
$('#tlacitko').click(function() {
i

Vzhled tlacitka bude odpovidat tématu, Ize si ho ale samozfejmé upravit podle svého (viz dale).

Tlacitko

Tladitko s widgetem Button (vypada ve vsech prohlizelich stejné)
Pouziti ikon
Chceme-li mit na tlacitku také ikonu, pfidéme ji do parametrd pii vytvareni widgetu:
var params = {
icons: {
primary: 'ui-icon-copy'

b
$('#tlacitko').button(params);
S ikonami se pracuje tak, ?e se do parametrli neddva URL obrézku, nybrz CSS tfida odpovidajici pfisludné ikoné&. K dispozici
je mnoho ikon pro bézné Ucely. Napfiklad v pfikladu se pouZije ikona operace kopirovani. Pomoci CSS vlastnosti background-
image a dalSich si Ize pfipravit vlastni tridy pro ikony.

= Tlacitko
Tlacitko s ikonou
Uvedeny priklad vyuZiva pouze jednu ikonu - tu primarni, kterd se standardné zobrazi na levé strané tla¢itka. MGZzeme pouZit
i druhou ikonu (sekundarni), zobrazenou na pravé strané:
var params = {
icons: {
primary: 'ui-icon-copy"',
secondary: 'ui-icon-star'
b
3
Zaskrtavatka
Pro tyto ovladaci prvky je potfeba vyuzit element input. Aby vSe fungovalo spravné, musi byt popisek (element label) propojen
s prvkem prostrednictvim identifikdtoru a nesmi byt jeho kontejnerem. HTML kdd by tedy vypadal napfiklad takto:
<input type="checkbox" id="persistent-login" name="persistent"> <label for="persistent-login">trvalé prihlaseni</label>
Toto obycejné zaskrtavatko se snadno prevede na widget Button:
$('#persistent-login').button();
zaskrtavatko.png, Zaskrtnuté zaskrtavatko (ma vzhled bézného tlacitka; Ize to zménit pres CSS)
Pozor na to, kdyz se stav zaskrtédvatka zméni z programu (tedy neudéld to uzivatel). Pak je potieba fict widgetu, aby se
prekreslil, protoZe to neudéla automaticky:
$('#persistent-login').button('refresh');

Prepinace
U piepinace je to velmi podobné jako u zaskrtavatka. Casto ale potfebujeme jednotlivé volby vizudlné seskupit - to uz si ale
nevystacime s widgetem Button a musime si vzit na pomoc dalsi widget: Buttonset. Ten je urcen pro sadu tlacitek (libovolnych,
nejen prepinacovych) a zajisti i vytvoreni widgetd pro jednotliva tlacitka, takze usetfi praci.
<fieldset id="color-sel">
<legend>Barva</legend>
<input type="radio" id="color-red" name="color" checked="checked"> <label for="color-red">cervena</label>
<input type="radio" id="color-green" name="color"> <label for="color-green">zelend</label>
</fieldset>
Element fieldset tu zafunguje jednak jako kontejner pro zpracovani widgetem, souc¢asné ma ale vyznam i pro pfistupnost
(umoznuje definovat legendu). Na toto nyni aplikujeme widget Buttonset:
$('#color-sel").buttonset({ items: 'input[type=radio]' });
Parametr items fika, které elementy se maji zaclenit do skupiny a vytvorit pro né widgety. V tomto ptipadé to budou
elementy input typu radio.

Barva
Prepinac ve vychozim stavu

Podobné jako to bylo u interakénich widgetd, také tady Ize parametry ménit i za provozu pomoci metody option. Dalsi informace

najdete v dokumentaci.

Dalsi widgety

V pFigtim dilu se podivdme na ukazatele priib&hu a posuvniky. Ty uz ve standardnim HTML k dispozici nejsou, ale pfitom je ¢asto

potfebujeme pouzivat.

jQuery (24) - ukazatele pribé&hu a posuvniky v jQuery UI
Ukazatel pr@bé&hu ¢ili progressbar
Uzivatelé byvaji netrpélivi a jakmile néjaka cinnost trva déle, mohou mit pochybnosti, zda aplikace stale jesté déla, co délat ma
(a naptiklad nezlistala nékde viset). Proto se pouZivaji ukazatele pribé&hu. Mohou ukazovat ¢innost o predem urcené délce
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(naptiklad zpracovani urcitého poctu prvkd), ale i ¢innost bez zndmé délky (kupfikladu pienos dat ze serveru, kdy se nevi, kolik
jich bude).

Jakékoli ¢innosti, u nichZ se predpoklada doba trvani nad 1 sekundu, je dobré indikovat ukazatelem priib&hu (pfipadné jinak, ale
to neni pfredmétem c¢lanku). K dobré praxi patfi, aby mél uzivatel moznost Cinnost prerusit a soucasné aby nemohl udélat jinou
akci, kterd by do probihajici ¢innosti nevhodné zasahla.

Jak spravna funkce indikace pribéhu, tak moznost akci prerusit, vyZzaduje vyuZivat asynchronnost komunikace se serverem.
Pokud se komunikuje synchronné, webovy prohlize¢ s vykonavanim dal$iho javascriptového kodu ¢ekd, coz mize trvat i velmi
dlouho.

Indikace ¢innosti o znamé délce
K implementaci posuvniku slouZi v jQuery UI widget Progressbar. Jako podkladovy element mdZe slouZit nap¥iklad div:
<div id="progressbar"></div>
Widget se pak vytvofi velmi jednoduse:
$('#progressbar').progressbar();

Takto vznikne ukazatel, jehoZ maximalni hodnota je 100 (minimalni je vZdy nula), takze pokud mame hodnotu pfevedenou
na procenta, neni potfeba maximum nastavovat. Lze ale zobrazovat i pfimo hodnotu, pokud se maximum nastavi:
$('#progressbar').progressbar({ max: 360 });

Pak uz zbyva jen zajistit aktualizaci hodnoty, jakmile dojde k vykonani pfislusné Casti ¢innosti:
var pb = $('#progressbar');
for (vari=1;i<=360; i++){

pb.progressbar('(.)"ption', 'value', i);

b
Vysledek midzZe vypadat napfiklad takto:

Ukazatel pribéhu (ukazuje 30 %)
Vzhled ukazatele prib&hu Ize snadno ménit - ukazatel jako takovy ma CSS tfidu ui-progressbar, vypln&nd &ast ui-progressbar-
value. Prvni z nich Ize pouzit napfiklad k nastaveni velikosti, druhou tfeba pro zménu barvy v zavislosti na okolnostech.
Indikace ¢innosti o neznamé délce
V pfipadé predem neznamé délky ¢innosti postupujeme velmi podobné jako vyse, jako hodnota se vSak (jiz pfi vytvoreni,
pfipadné pozdé&ji) nastavi false:
$('#progressbar').progressbar({ value: false });
Nasledné se uz tato hodnota obvykle neaktualizuje. Pokud se vSak délka Cinnosti stane znamou, Ize zacit hodnotu nastavovat
a indikator se chova jako pro pfedem znamou délku. Mozny je samoziejmé i opacny postup (tfeba kdyz jednotliva operace trva
prili§ dlouho).

Ukazatel indikujici priibéh &innosti o nezndmé
délce
U ukazatele pro nezndmou délku ¢innosti Ize vyuzit CSS tfidu ui-progressbar-overlay, typicky se tam nastavi animovany obrazek
(pokud nechcete pouzit vychozi).

Posuvnik
Posuvnik (slider) je ovladaci prvek pro snadné nastavovani Ciselnych hodnot. Typicky se jim ovlada napriklad jas, hlasitost,
barevna slozka, zvétseni apod. Zakladem posuvniku je jezdec (téz béZec; anglicky handle), tedy prvek, za ktery Ize zatahnout
kurzorem mysi a posunout ho na pozadované misto. Na koncich posuvniku byvaji tlacitka s Sipkami - stisk tlacitka posune jezdec
o definovanou hodnotu, obvykle malou. Aktivni byvéa také prostor po obou stranach jezdce (smérem k tlacitkim), kliknuti
do prostoru posune jezdec danym smérem, obvykle o vétsi hodnotu nez tlacitko.
Existuji i varianty posuvnikl s vice jezdci. Posuvnik se dvé&ma jezdci Ize vyuzit k nastaveni intervalu, se tfemi se pouziva
u obrazk{ pro nastaveni bilého a ¢erného bodu a gamma korekce.
V jQuery UI je posuvnik realizovédn pomoci widgetu Slider. MiZe byt orientovan vodorovné & svisle, mit libovolny pocet jezdcl
a pohyb téchto jezdct mlze byt animovan. Jako zaklad opét poslouzi napiiklad div:
<div id="slider"></div>
Z néj se vytvori posuvnik:
$('#slider').slider();

Vodorovny posuvnik s jednim jezdcem
Pokud potfebujeme nastavit minimum, maximum a vychozi hodnotu, udéla se to obvyklym zplsobem:
var opts = {
min: 100,
max: 200,
value: 150

b
$('#slider').slider(opts);
Takto vytvoreny posuvnik je orientovan vodorovné. Snadno lze ale vytvofit i svisly:

$('#slider').slider({ orientation: 'vertical' });

Vice jezdcd, intervalovy posuvnik
Posuvnik v jQuery UI podporuje v podstaté libovolny polet jezdcl. Takto naptiklad dostaneme tfi jezdce (jeden bude vlevo,

druhy uprostred a tfeti vpravo):

$('#slider').slider({ values: [ 0, 50, 100] });

Posuvnik se tfemi jezdci (aktivni je levy jezdec — bude reagovat na
klavesnici)
Pro intervalové posuvniky je k dispozici zvlastni podpora - interval Ize totiz samostatné nastylovat (napfiklad obarvit). Slouzi
k tomu parametr range:
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var opts = {
values: [0, 100],
range: true

b
$('#slider').slider(opts);

Posuvnik s intervalem
Interval Ize ale vyuzit i pfi jediném jezdci — bude se pocitat od jezdce k nékteré mezi posuvniku (v nasledujicim prikladu
k maximu):
$('#slider').slider({ range: 'max' });
Ziskani hodnoty posuvniku, tfidy pro CSS
MlZeme vyuzit dvé cesty. Jednou je, se prost& posuvniku na aktuélni hodnotu zeptat:
var v = $('#slider').slider('value');
Casto ale chceme reagovat pfimo na zménu hodnoty. Pak je vyhodné&jsi vyuZit napfiklad reakci na udélost change (pfiklad
zobrazi hodnotu ve vyskakovacim okné):
var opts = {
change: function(e, ui) {
alert('Nova hodnota:' + ui.value);

b

+i
$('#slider').slider(opts);
K dispozici je jesté udalost slide, kterd toho umi vic - poradi si s vice jezdci a pokud obsluzna rutina vrati false, posun do nové
pozice se zrusi.

var opts = {

slide: function(e, ui) {
if (...) {
return false;

b

return true;

b

b
$('#slider').slider(opts);
Ohledné CSS tiid je to podobné jako u ukazatele priibéhu. Posuvnik ma t¥idu ui-slider (a také ui-slider-horizontal pro vodorovny,
resp. ui-slider-vertical pro svisly posuvnik), kazdy z jezdcl ui-slider-handlea interval ui-slider-range.
Dalsi widgety
PFisté se podivame na dva widgety spjaté s textovymi poli - automatické doplfiovani a kalendar.
jQuery (25) - automatické doplfiovani v jQuery UI
Textové pole je zaklad
PFestoZe s HTML5 prisly i dalSi moznosti pro vstup dat ve formulafich, implementace v prohliZzeCich neni ani dnes stoprocentni.
Navic ne vzdy ,systémové" Fedeni vyhovuje a pfedevsim ne viechny potiebné druhy vstupnich prvk{ jsou souéasti specifikace.
Proto stale zlstava zakladem textové pole, na které se navazuje dalsi funkcionalita.
Vyhodou tohoto Feseni je také to, Ze i s vypnutym JavaScriptem formuldf funguje, byt ne tak komfortné.
Automatické dopliiovani
S automatickym doplfiovanim se dnes setkdvame zcela bézné - pocinaje adresnim fadkem webového prohlizece, pres rizné
vyhledavace, aZ tfeba po pole pro vioZeni PSC. Data mohou byt k dispozici pfimo ve formulafi, nebo je Ize ziskavat az béhem
psani.

Typicky to funguje tak, Ze pfi dosazeni urcité délky napsaného textu a po vyprseni prodlevy od napsani posledniho znaku se
zobrazi nabidka, z niz si Ize vybrat, co se do pole vlozi. Pokud uZzivatel nevlozi nic a piSe dal, nabidka se postupné aktualizuje.
Widget Autocomplete
V jQuery UI je pro automatické doplfiovani k dispozici widget Autocomplete. Nabizi vSe potifebné k realizaci této funkcionality,
vletné potfebné interakce s kldvesnici a mysi. V kddu HTML potfebujeme mit textové pole:
<input type="text" name="city" id="city">
Uvedené pole bude slouzit k zaddvani mésta. Pro usnadnéni uzivateli nabidneme nejvétsi ¢eskd mésta, kterd se budou casto
pouzivat. Javascriptovy kéd mize vypadat napfiklad takto:
var props = {
source: ['Praha’, 'Brno’, 'Ostrava’, 'Plzef?’, 'Hradec Krélové', 'Usti nad Labem’,

'Liberec']

b
$('#city").autocomplete(props);

p
Praha
Plzen

Zobrazeni nabidky k automatickému
doplnéni do textového pole
Pfedava se pouze seznam k automatickému doplnéni, ostatni parametry zlstavaji vychozi. Proto se nabidka zobrazi 300 ms od
chvile, kdy uzivatel prestane psat a k zobrazeni postaci jediny napsany znak. V daném pripadé to bude zfejmé plné vyhovujici.
Né&kdy to ale miZeme chtit zménit:
var props = {
source: ...,
minLength: 3,
delay: 700
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b
$('#city").autocomplete(props);
Vétsi minimalni délka se hodi hlavné v pfipadech, zZe je nabizenych moznosti hodné a je potifeba je rozumné omezit, aby jejich
nabidnuti mélo vibec smysl. Delsi prodleva se zase hodi v piipadech, kdy Ize ocekavat, Ze bude uZivatel psat pomalu, nebo
pokud se budou data naéitat ze serveru (viz dale) a je Zadouci pocet dotazd omezit.

5 Stitky pro hodnoty 5
Pokud se zadava naptiklad PSC, miZe byt vhodné u kaZdé nabizené moznosti uvést dalsi informaci (v pf¥ipadé PSC je to dodaci
posta). Ta se do pole po vybéru nevlozi a slouzi jen pro orientaci uzivatele - je to tzv. stitek. Misto obyCejného pole hodnot
pouZijeme pole objektd:
var props = {
source: [{ label: 'Bernartice', value: '257 65'}, { label: 'Bilkovice',
value: '257 26'}, ...]

}i
$('#city").autocomplete(props);
257 65
Bernartice

Bilkovice
VyuZiti stitkd
V tomto pfipadé ovsem nabizeni hodnot funguje trochu jinak - do pole je potfeba psat texty, které Ize vyhledat ve Stitcich.
Pokud je potfeba hledat i v samotnych hodnotéch, musi byt ve Stitcich obsazeny (napfiklad misto ,Bernartice™ by se pouzilo ,,257
65 Bernartice" apod.).
Nacitani dat ze serveru
V mnoha pfipadech je vhodné&ijsi (ne-li viibec technicky jediné proveditelné) naditat data v redlném &ase ze serveru, misto aby
byla nactena predem s formulafem. Pfedstavme si tfeba hledani v nazvech zboZi v internetovém obchodé, ktery mize mit
desetitisice polozek i vice.

Nacitani Ize realizovat dvéma zplsoby - bud’ se vée necha na implementaci ve widgetu (co? je doporuéena cesta, pokud
neexistuje néjaka prekazka v jejim pouziti), nebo si to Ize realizovat po svém. VyuZiti implementace ve widgetu Autocomplete je
velmi snadné:
var props = {
source: '/search.php'

3
$('#city").autocomplete(props);

Vysledkem je, ze se v okamziku potieby nabidnout data k vyplnéni odeSle na server pozadavek metodou GET a k URL se prida
parametr ,term", v némz bude text napsany uzivatelem. Pokud uzivatel napiSe napfiklad ,abc", na server odejde pozadavek na /
search.php?term=abc. Widget od serveru oCekava data ve formatu JSON, ktera budou vypadat jako ve vysSe uvedenych
prikladech.

Vracena data mohou obsahovat jak samotné hodnoty, tak objekty se Stitky a hodnotami. Pozadavek mize byt odeslan jak na
stejny server, tak i na jiny (ten ale musi podporovat JSONP).

Potfebujete-li realizovat poZadavek na server néjak jinak, pFipadné data n&jak zpracovavat i mistn&, mdZete misto URL pouZit
funkci, ktera vykona vse potfebné a po asynchronnim zpracovani vracenych dat zavola callback response(). Podrobnosti najdete
v dokumentaci.

Udaélosti a stylovani
PFi praci s Autocomplete Ize reagovat na fadu udalosti, napfiklad search, response nebo select. Byva to potfeba malokdy, ale ta
moznost tu je. Opét odkazuji na dokumentaci.

Co se tyka vlastniho stylovani (standardné se pouziva vychozi podoba pro dané téma jQuery UI), jsou k dispozici CSS tridy ui-
autocomplete (nabidka textl k doplnéni) a ui-autocomplete-input (textové pole). Mizete si tedy upravit, co je potfeba.
Kalendar pristé
Pévodné mél byt soucasti tohoto dilu i kalendaF, nakonec jsem se ale rozhod| ho piesunout az do dilu pfistiho, protoZe si zaslouzi
dostatek prostoru. Pro tentokrat je to tedy vie a pro pridté se miZete t&3it na ten slibeny kalendar.
jQuery (26) - kalendar v jQuery UI
Datum ve formulari
Velmi ¢asto se setkdvame s potiebou vlozit do webového formulare datum. Pokud se pouZije obycejné textové pole, je takové
vkladani pracné - jak pfi vpisovani do préazdného pole, tak i ndsledné Gpravy. Pokud navic pole neobsahuje validaci, mizete tam
vloZit neplatné datum a vSimnete si toho aZ po odeslani celého formuldfe (coz je zvlast ,zédbavné", pokud se s formuldifem
odesilaji na server néjaka vétsi data).

Mnohem pohodInéjsi je mit moznost si datum naklikat. Klidné m@ze soucasné zlstat moznost zadat datum ruéné (nékdy je to
rychlejsi, mlZete ho tfeba vloZit pfes schranku), ale sou¢asné pfibude moZnost prochazet kalendar a v ném si vybirat.

Ve frameworku jQuery UI pro to existuje widget Datepicker.

Widget zobrazuje klasicky mésicni kalendar (prvni den v tydnu je volitelny), v némz Ize pfechazet mezi mésici a roky, kliknutim
na den se toto datum vybere k daldimu pouZiti. Vybrané a dnesni datum se obvykle zobrazuje odli$né& od ostatnich dn{. Dale Ize
tfeba omezit pohyb uZivatele v kalendafi (napfiklad ho nepustit do minulosti) a rlizné kalendar prizptsobovat.

Textové pole s kalendarem
Mame-li formuldr s textovym polem pro zadani data, lze k nému snadno pfidat zobrazeni widgetu kalendare. Klikne-li uzivatel
do pole, kalendar se zobrazi a Ize s nim pracovat. Méme napfiklad takovéto pole v HTML:
<input type="text" name="date" id="date">
K nému pridame kalendar velmi snadno:
$('#date').datepicker();

Vysledek po kliknuti do pole potom vypada zhruba takto (pred kliknutim to bylo obycejné textové pole):
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Zobrazeni kalendare u textového pole
Po kliknuti na den v kalendafi se datum vlozi do pole a widget se schova. Po opétovném kliknuti do pole se kalendar opét zobrazi
a zvyrazni se (v tomto pfipadé modfe; Zluté se zobrazuje dnedni datum) v ném datum podle obsahu pole (at uZ se tam dostalo
jakkoli).
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Zvyraznéni vybraného dne v kalendari
Lokalizace
Jak si mizete viimnout, kalendar je v anglic¢tiné a také jeho dalsi vlastnosti odpovidaji angloamerickému prostfedi. My bychom
vSak chtéli ¢eskou lokalizaci, tedy ¢eské nazvy, pondéli jako prvni den v tydnu a ,tec¢kovy" format data. Toho Ize docilit v zédsadé
dvéma zplsoby. Bud' se jazyk zvoli pfimo pro danou instanci widgetu:
$('#date").datepicker($.datepicker.regional['cs']);
Druhou moznosti je nastavit si ¢eskou lokalizaci jako vychozi a pak uz widgety vytvaret bez specifikace jazyka:
$.datepicker.setDefaults( $.datepicker.regional['cs'] );

$('#date').datepicker();
Ani ve jednom pripadé to vSak nestaci, protoze Ceska lokalizace standardné neni definovana. Je potfeba si stahnout prislusny
soubor (napfiklad z GitHubu) a vloZit ho do stranky ke skriptim pro jQuery, jQuery UI atd.:
<script type="text/javascript" src="datepicker-cs.js"></script>
Lokalizovany kalendar uz vypada z naseho pohledu ponékud lépe:
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Kalendar lokalizovany do ¢eského prostredi
Obdobné by se postupovalo i pro jiné jazyky. Samozfejmé neni problém vlozit si vice definic a pak z nich vybirat podle jazyka,
ktery si uZivatel zvoli.
V kalendati se Ize pohybovat nejen pomoci mysi, ale také pomoci kldvesnice. Popis klavesovych povell najdete v dokumentaci.

Kalendar bez textového pole
Tam, kde se nepredpoklada vkladani pres textové pole, Ize kalendar zobrazit primo. Stadi misto textového pole pouzit genericky
kontejner:
<div id="date"></div>
Javascriptovy kéd je stejny jako pro kalendar navazany na pole. Vysledkem je kalendar zobrazeny pfimo ve strance, ktery po
vybéru data nezmizi.
inline.png, Widget Datepicker vlozeny pfimo do stranky
Ale jak z tohoto widgetu ziskdme vybrané datum? Jsou dvé moznosti. Jednak se na n&j mizeme zeptat:
var d = $('#date').datepicker('getDate");
Metoda getDate vrati datum ve formé instance t¥idy Date, s niz pak miZeme dale pracovat. Druhou moZnosti je reagovat
na udalost vybéru data (onSelect):
var props = {
onSelect: function(d, o) {
b
b
$('#date").datepicker(props);
Obsluzna funkce dostane jako prvni parametr textovy retézec data, jako druhy potom instanci widgetu. Pokud pouziti textového
fetézce neni vhodné (zejména proto, ze je lokalizovany), Ize si samoziejmé pomoci metodou getDate.
Opaénym problémem je vloZeni vybraného data do kalendaie (¢ehoz tu nemlzeme doséhnout textovym polem). K tomu poslouZi
bud’ parametry pfi vytvareni widgetu nebo metoda setDate kdykoli pozdéji. Jako parametr Ize predat jak objekt Date, tak
i textovy retézec v lokalizovaném formatu a dokonce i relativni posun vici aktudlnimu datu:
$('#date').datepicker('setDate’, new Date());
$('#date').datepicker('setDate', '10.12.2015");
$('#date').datepicker('setDate’, '+7d");
Dalsi moznosti kalendare y

Kalendar toho umi podstatné vic. Chcete napfiklad omezit, v jakém ¢asovém Useku se uZivatel mGze pohybovat? Zadny problém!

var props = {

minDate: '-1y',

maxDate: '+1y'

3
$('#date').datepicker(props);
Tento kod uzivatele pusti v kalendafi rok zpét a rok dopfedu. Prestoze kalendar ve widgetu Datepicker je mésicni, widget umi
zobrazit i vice mésicl najednou:
var props = {
numberOfMonths: 3

+i
$('#date').datepicker(props);
Takto se zobrazi tfi mési¢ni kalendare vedle sebe:
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Zobrazeni vice mésic najednou
S tim souvisi i krok pro tlacitka pfechodu mezi mésici. Vychozi hodnota je logicky jeden mésic, ale pokud se zobrazuje vice
mésicl najednou, mGze mit logiku i del$i krok (napfiklad o poctu zobrazenych mésicl nebo polovina tohoto poctu).
var props = {
numberOfMonths: 3,
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stepMonths: 3

3
$('#date').datepicker(props);
Dale Ize napfiklad ménit texty na tlacitkach, zobrazovat i dalsi mésice a moci z nich vybirat, reagovat na udalosti (kromé vybéru
data také na zavfeni kalendare a na zménu mésice ¢i roku) atd. Podrobnosti najdete v dokumentaci.
Kontextova napovéda, ciselniky
PFité se podivame na dva druhy widgetd - kontextovou napovédu (tooltipy) a Ciselniky (spinnery).
jQuery (27) - kontextova napovéda a ciselniky v jQuery UI
Kontextova napoveéda (tooltip)
Kazdy to jisté znd — najede mysi na néjaky objekt a zobrazi se k nému informace, typicky v néjaké ,bubliné". Umi to i obycejny
HTML kdéd (atribut title), ale to je vic ,Siditko" nez cokoli jiného. Pokud chceme lepsi zobrazeni, je tfeba se poohlédnout jinde.
Napriklad do jQuery UI, kde k tomu slouzi widget Tooltip.

Prvel:

| Testovaci napovéda

Ukazkat nativni kontextové ndpovédy (pfimo v HTML)

Funguje kompatibilné s nativnimi tooltipy, takze v HTML kédu webu neni potfeba nic ménit. Lze ho nastylovat podle potireby
(podle grafickych témat, podle druhu napovédy, zavaznosti zprav...), animovat, pohybovat bublinami s mysi apod.
$('p")-tooltip();

Toto je nejjednodussi pouziti widgetu, které jen prevede nativni ndpovédu na pouZiti widgetu (pouziji se zminéné atributy title;
existuje ale moznost text predefinovat). Zobrazeni je hodné podobné, ale méné zavisi na prohlizeci a opera¢nim systému.

Prvek

Testovaci napovéda

Vyuziti widgetu Tooltip pro zobrazeni ndpovédy
Animace
KdyzZ si vyzkousite uvedeny kod, vSimnete si, Ze je zobrazovani a mizeni animované (plynulé). Tuto animaci Ize ovlivnit jak co
do parametr{ (rychlost, zpoZdéni atd.), ale také co do typu animace (efektu). Pak to miZe vypadat i Gplné jinak:
var props = {
show: { effect: "bounce", duration: 500 },
hide: { effect: "slide", duration: 2000 }
b

$('p').tooltip(props);
PFi zobrazovani se napovéda kratce zatrese, pfi mizeni odjede vlevo mimo stranku. Animaci Ize také zcela vypnout, pokud se
show, resp. hide nastavi na hodnotu false.
Nastylovani
Ke globalnimu nastylovani Ize pouzit tfidy ui-tooltip (kontejner bubliny) a ui-tooltip-content (obsah bubliny). Je-li ale naptiklad
potieba pouZit jiné barvy pro uréity typ elementl, musi se na to jit trochu jinak. V JavaScriptu bude:
$('p.warning").tooltip({ tooltipClass: 'tooltip-warning' });
A do CSS se potom umisti néco jako toto:
.tooltip-warning {
background-color: red;
color: yellow;

Zobrazi se tak Cervena bublina se zlutym textem.

Soubor se nepovedlo ulozit!

Zkontrolujte prosim pravo zapisu do
adresaie

Specialné nastylovana kontextové napovéda
Dalsi moznosti
Widget Tooltip toho umi jesté o dost vic. Méjme napriklad tento kdd:
var props = {
track: true,
content: getTooltipContent

4

$('p")-tooltip(props);
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Parametr track zplisobi, Ze se bude bublina pohybovat s kurzorem mysi. Parametr content umozfiuje bud’ pfimo predat n&jaky
obsah (nejen textovy, ale obecné HTML), nebo vyuzit funkci, jako je tomu v tomto prikladu (getTooltipContent()). Dalsi moznosti
prace s widgetem Tooltip najdete v dokumentaci.

Ciselniky
Ciselnik ¢ili spinner je ovladdaci prvek umoZfiujici snadno nastavovat &isla. Nejéastéji se pouziva v piipadech, kdy se &islo méni
v malém rozsahu a je proto vhodné umoznit rychlé nastavovani mysi. Diive nebyla viibec moZnost pracovat s takovym prvkem
v holém HTML, nativni prvek (element input s typem number) v HTML5 neni jeSté GpIné Siroce podporovan (je jen v relativné
novych verzich prohlize¢d).

10 =
Nativni Ciselnik v HTML5
Proto je mnohdy vyhodnéjsi pouzit pfimo widget Spinner z jQuery UI, ktery implementuje Siroce pouzitelny cCiselnik s dalsimi
funkcemi. M&jme HTML kéd:
<input type="text" id="spinner" value="0">
Je to tedy obycejné textové vstupni pole (Ciselnikové pole HTML5 nepouzivejte, jinak tam budou ovladaci tlacitka dvakrat).
K nému doplnime funkci ¢iselniku velmi snadno:
$('#spinner').spinner();
Vysledkem je néasledujici ovladdaci prvek:
0 =
Ciselnik vytvorfeny widgetem Spinner
Parametrizace
Jak je vySe uvedeny priklad jednoduchy, tak je ,hloupy". Neumi napfiklad takovou zakladni véc, jako je horni a dolni mez
¢iselnych hodnot, v praxi obvykle nezbytnost. MdZeme tam ale limity pridat:
var props = {
min: O,
max: 10

3
$('#spinner').spinner(props);
Toto umozni ,naklikat" jen cisla 0 - 10, mimo tento rozsah uzivatele nepusti.

Pozor: Stdle Ize do pole zadat Cislo mimo rozsah nebo i Uplné jiny rfetézec! Lze tomu zabranit bud’ zakazem ruéni zmény (pole jen
k zapisu), nebo Ize reagovat na udalost zmény a zvalidovat obsah, pfipadné tam vratit posledni platnou hodnotu.
Nasledujici priklad ukazuje dalSi moznosti parametrizace spinneru:
var props = {
min: 0,
max: 50,
step: 2,
page: 5,

incremental: false

B

$('#spinner').spinner(props);

Meze jsou jasné. Pak nasleduje nastaveni kroku, o kolik se hodnota zméni po kliknuti na tlacitko Sipky nebo po stisku klavesy
Sipky. Parametr page urcuje, o kolik zménit hodnotu kldvesami Page Up a Page Down. A konecné parametr incremental k3,
zda se ma pfi delSim drzeni tlacitka zrychlovat nebo ne (ve vychozim stavu se zrychluje, zde se to vypina).
Nastylovani a dalsi moZnosti
Ciselniky Ize stylovat pomoci tfid ui-spinner (vnéjéi kontejner), ui-spinner-input (plivodni element pole), ui-spinner-
button (tlacitka pro ovladani hodnoty), ui-spinner-up a ui-spinner-down (tla¢itko nahoru, resp. dol@).

Widget Spinner podporuje specifické Ciselné formaty (vcetné financnich hodnot), ovSsem potfebuje k tomu podporu
frameworku Globalize. Na néj se podivame nékdy v budoucnu.
Nabidky (menu)
U web{ a webovych aplikaci je ¢asto potfeba vytvaFet rlizné nabidky (menu). V HTML je Ize Fesit jen staticky, pro ty dynamické
sahneme k widgetu, ktery je soucasti jQuery UL
jQuery (28) - nabidky (menu) v jQuery UI
Nulova podpora v HTML
Samotny jazyk HTML Zadnou podporu pro nabidky neposkytuje. Jednoduché menu Ize udélat napfiklad jako seznam (ten méze
byt na druhou stranu vicelroviiovy, stromového charakteru), ale tim to konci. Zadné rozbalovani, Zadna kontextova citlivost,
?adné prizplsobovani situaci.

Je tedy tfeba se poohlédnout jinde, napfiklad v jQuery UI, kde je pFipraven widget Menu. A jiz zminény seznam se bude hodit,
protoZe umozfiuje stat se dobrym zakladem pro interaktivni menu, sou¢asné ale mize slouZit i pro ovladani webu bez
JavaScriptu.

Pro menu v jQuery UI Ize pouzit témér libovolné HTML elementy, ale pravé seznamy se na to hodi nejvic a widget Menu s nimi
ve vychozim nastaveni pocita.

Nabidky v jQuery UI
Mé&jme HTML kdd pro prechod na rdzné stranky v rdmci webu:
<ul id="menu">
<li><a href="/">Hlavni stranka</a></li>
<li><a href="/sluzby">Sluzby</a></li>
<li>
<ul>Firma
<li><a href="/0-nas">0 nas</a>
<li><a href="/kontakt">Kontakt</a>
</ul>

</li>
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</ul>
Je to dvoulroviiovy seznam s odkazy. Ten nyni prevedeme na menu. Prvni Uroven se bude zobrazovat stdle, druhd az po najeti
kurzorem mysi.
$('#menu').menu();
Pozor na to, ze pokud se menu nenastyluje a ponechd se v bézném toku obsahu na strance, roztdhne se pres celou Sitku stranky
a druhd Uroven se rozbali uz ,za roh". Proto je potieba bud’ nastavit absolutni pozicovani nebo $irku omezit. Prvni zplsob
ukazuje nasledujici obrazek:

Hlayni stranka
Sluzby O nas

Firma » Kontakt
Zobrazeni dvoudrovriové nabidky
Kontextové nabidky
Chceme-li zobrazovat nabidku az po kliknuti na néjaké misto (at uz pravym tladitkem a potladit standardni nabidku prohlizece,
nebo tlacitkem levym), kéd jednoduse upravime:
$("#menu').menu();
$("#menu').css('display’, 'none');
Menu ted’ neni vidét a zobrazime ho az po kliknuti na urcity element:
$('#menu-button').click(function() {
$('#menu').css('display’, 'block');
$('html, body"').click(function() {
$("#menu').css('display’, 'none');
$('html, body").off('click');
return false;
i
Tento kod nastavuje reakci na udalost kliknuti, kde zobrazi menu, ale nasledné také nastavi reakci na kliknuti mimo menu (aby
se dalo vibec zaviit). Tam se menu nabidka schova a reakce se odebere. Obsluzna funkce pro kliknuti na element musi
bezpodminecné vracet false, jinak udalost ,probubla™ az na Uroven téla dokumentu, bude zpracovana nové nastavenou reakci
a menu se ihned zase zavre.

Jesté chybi napozicovani kontextové nabidky. Ta se totiz zatim zobrazuje ve vychozi pozici (typicky 0, 0), coz ale obvykle
nechceme. Do obsluzné rutiny pfiddme tedy jesté kdéd, ktery nabidku otevie u kurzoru mysi:
$('#menu-button').click(function(e) {
$('#menu').css('display’, 'block").offset({ left: e.pageX, top: e.pageY });

Takto to pak vypada v prohlizedi:

i Hlavni stranka

SluZby

Firma >
Kontextova nabidky otevrend kliknutim
na uréitém elementu stranky
Podobné jako kontextové menu se bude resit i nabidkova lista.

Ikony, separator
V nabidkach se Casto pouzivaji ikony symbolizujici odkazovanou stranku nebo ¢innost. Widget Menu ikony podporuje, a to jak
zabudované (v grafickém tématu), tak vlastni. Jak pouZit ty zabudované, je vidét z tohoto HTML kdédu:

<ul id="menu">

<li id="menu-new"><span class="ui-icon ui-icon-newwin"></span>Novy</li>

<li id="menu-open"><span class="ui-icon ui-icon-folder-open"></span>O0tevfit...</li>
<li id="menu-save"><span class="ui-icon ui-icon-disk"></span>Ulozit...</li>
<li><span>-</span></li>
<li id="menu-exit"><span class="ui-icon ui-icon-close"></span>Konec</li>
</ul>
Vsimnéte si dvou véci. Jednak Ze je element span je prazdny a text je az za nim. Dalsi véc je Fadek s neobvyklou polozkou (,-%).
To je separator, umoZfujici opticky oddélit rlizné &asti menu. Pokud chcete pouZit vlastni ikony, sta¢i misto nékteré
z preddefinovanych tfid (nap¥. ui-icon-close) pouzit tfidy s vlastnimi definicemi.

MEIE] o NCIW
@ Ofevit. .
B Ulodit...
x  Konec

Menu s ikonami
Widget disponuje vlastnosti icons, kterd umoznuje nastavovat ikony pro ,rezijni* Ucely. Aktualné Ize nastavit jen ikonu
pro rozbaleni podnabidky (submenu).
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Udalosti
MoZné se ptate, jak odchytavat udalosti kliknuti na polozky menu, pokud to nejsou odkazy. Uplné jednoduse - stadi reagovat
na udalost select:
var props = {
select: function(e, ui) {
switch (ui.item.attr('id")) {
case 'menu-open':
break;
b
b
b
$("#menu').menu(props);
Zde se reakce resi pres identifikatory polozek, moznosti je ale samoziejmé vice.
Widget Menu ma jesté dalsi udalosti, konkrétné create (jako vSechny widgety jQuery UI), focus (ziskani fokusu) a blur (ztrata
fokusu). Lze je vyuzit napfiklad pro zobrazovani podrobnéjsich informaci o polozkach.
Dalsi informace o praci s nabidkami najdete, jako vzdy, v dokumentaci.
Tak trochu jind nabidka
PFiSté se podivame na ,trochu jinou nabidku®, kterad se oznacuje jako accordion (akordeon, harmonika). Na webech se pouziva
relativné malo, ale je to zajimavy prvek umoziujici pfiblizit webové rozhrani tomu tradi¢nimu desktopovému.
jQuery (29) - kdyz uzivatel ,hraje na harmoniku®
Co je accordion
KaZdého nemusi napadnout podle nazvu, jak vypada tento ovladaci prvek, ale drtivé vétdina uZivateld ho n&kdy pouZila. Svym
chovanim trochu pfipomina ouska pro ovladani karet (listl, paneld atd., podle konkrétniho nazvoslovi; v angli¢ting se fika tabs).
V zékladnim stavu pfipomina stlagenou harmoniku - je vidét jen nejvy3si Grover. PFi roztazeni - mlze jit roztdhnout vzdy jen
jeden prvek nebo i vic - se objevi dal$i Urover. Accordion miiZze mit vice Grovni neZ jen ty minimalni dvé&, stejné tak se mlze lisit
chovani pfi rozbalovani (bud’ se zbytek harmoniky sbali nebo zlistane rozbaleny).
K podobnym Gc&ellim se v uZivatelském rozhrani pouziva také strom. D4 se Fici, Ze strom je vhodné&jsi pfi velkém poctu polozek
nebo sloZitéjsi strukture, kdezto accordion pro pripady jednodussi, s mensim poctem polozek.
Widget Accordion v jQuery UI
Harmoniku v jQuery UI implementuje widget Accordion. Lze ho ovladat jak mysi, tak i kldvesnici (pomoci Sipek, Home/End
a Enter & mezerniku), mdze byt animovany. Jeho chovani Ize pFizptsobit riznym potfebam a vzhled nastylovat podle piani.
Widget implementuje pouze dvouulrovnovy akordeon. Neni ale problém do sebe widgety vnofit.
V kédu HTML je potFeba pFipravit kontejner, v némz budou jednak nadpisy jednotlivych sekci a také obsah jejich paneld. MZe to
vypadat napfiklad takto:
<div id="accord">
<h3>Cesky</h3>
<p>..</p>
<h3>Anglicky</h3>
<p>..</p>
<h3>Némecky</h3>
<p>..</p>
</div>
Neni nutné pouZivat tyto druhy element{. Vychozi chovani je takové, Ze se liché elementy pouZivaji jako nadpisy a sudé jako
obsah. Lze to ale zménit.
Uvedeny kus kédu reprezentuje akordeon pro zobrazeni textu v rGznych jazycich. V této podobé je to ale jen b&zny, nezivy kod,
ktery je potrfeba teprve ozivit:
$('#accord").accordion();
Vysledek miZete vidét na nasledujicim obréazku:

Server The Register upozornil na to, fe Goodgle Play v systému Android po
posledni aktuakizad nechava spusténe siedovani polohy, klerou pak
poskytue aplikacim. Je to zacatek konce otevienost Androidu?

v Anglicky

¢ Némecky

~Harmonika" realizovana widgetem Accordion
Nastaveni vlastnosti

V mnoha ptipadech si Ize vystadit s Uplné zakladnim pouZitim widgetu. Nékdy ale mizeme mit specifické pozadavky. Naptiklad
Ize ménit zplsob, jak se pracuje s vyskou. Vychozi je automatické nastaveni jednotlivych ,panel@®, kdy se vyska widgetu
ptizplsobi vyice nejvysdiho panelu. Pokud ale naptiklad potfebujeme vyplnit akordeonem uréitou oblast, Ize to zajistit:
var props = {
heightStyle: 'fill'

b

$('#accord').accordion(props);
Tato hodnota parametru heightStyle zajisti, Ze cely widget vyskové vypini rodiCovsky kontejner.
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server The Register upozormil na to, fe Google Play v systému Andrond po
posledni aktualizaci nechdva spusténé sledovani polohy, kierou pak
poskvtue aplikacim: Je to ratatek konce olevienost Androidu?

v Anglicky

¢ Mémecky
Vyskové vyplnéni rodi¢ovského kontejneru
Opakem je, Ze kazdy panel bude jen tak vysoky, jak odpovida jeho obsahu. Pro heightStyle se pouZije hodnota content. Pozor
na to, Ze se bude celkova vyska widgetu ménit podle toho, ktery panel bude aktualné zobrazen.
Jednoduchym zplsobem mizeme také docilit, ze Ize celou harmoniku stlaéit:
var props = {
collapsible: true

b
v Cesky
v Anglicky
v MNémecky
Stlacena harmonika (Zadny panel se
nezobrazuje)

Dale Ize primo urcit, ktery panel bude ve vychozim stavu vidét (zde to bude 2; pokud je collapsiblenastaveno na true, da se
misto indexu pouZzit false a harmonika zlstane stladend).
var props = {
index: 2
¥
Animace
Uz ve vychozim nastaveni je zména stavu widgetu Accordion animovand. Animaci lze ale vypnout nebo zménit. Napriklad takto:
var props = {
animate: 1000

Pouzitim ciselné hodnoty se nastavi ¢as animace v milisekundach. Je ale mozné pouzit i text oznacujici druh animace (kfivku),
objekt s polozkami duration a easing (kombinace dvou predchozich variant) a pfipadné také down obsahujici zminéné dvé
polozky (pouZije se pro animaci pfi zméné smérem k nizsimu indexu), posledni moznosti je hodnota false k Uplnému vypnuti
animace.

Udalosti, nastylovani
Pro widget Accordion jsou zajimavé hlavné udalosti activate a beforeActivate. Prvni nastava v poté, co se aktivuje (zobrazi) novy
panel nebo se harmonika stlaci. Druhd uddlost nastava pred aktivaci (po uzivatelové akci) a lze ji vyuzit k zablokovani zmény
stavu harmoniky.

Udalosti Ize s Uspéchem vyuzit napfiklad v pfipadech, kdy se akordeon pouziva jen jako ovladaci prvek a hlavni véci se déji
nékde jinde. Napriklad bude widget po levé strané od hlavni oblasti aplikace.

Co se tyka vlastniho nastylovani, je k dispozici celd fada CSS tfid - napfiklad ui-accordion, ui-accordion-header nebo ui-
accordion-content-active. MiZete si tak widget napFiklad prebarvit, zménit zaobleni nebo n&co provést s panelem.
Zalozky a panely
PFisté se dostane na ony panely (karty, listy) se zalozkami zminéné na zacatku. Principy fungovani jsou prakticky stejné jako
u harmoniky, na nékteré véci je ale potieba si dat pozor.
jQuery (30) - zalozky a panely
Terminologicky ,babylon*

Kdo pracuje na pocitaci, jisté se s panely setkal, naptiklad ve webovych prohlizecich. Panely jsou jakoby nad sebou, takze je
vzdycky vidét jen ten, ktery je nahore. Mysi, pfipadné klavesnici, Ize vybrat k zobrazeni jiny panel.

Bohuzel ale nepanuje zrovna shoda na tom, jak tyto prvky uzivatelskych rozhrani nazyvat. Setkdvdame se hlavné s panely, listy
a kartami, k jejich ovlddani se pak pouzivaji zalozky ¢i ouska. V angli¢tiné se obvykle pouziva termin tab (oznaclujici predevsim
tu ovladaci ¢ast, pouziva se ale i v kontextu celého panelu; pro samotny panel se nékdy pouziva termin panel) a celé feSeni pak
tabbed document interface (TDI).

Nasledujici odstavce budou dlisledné pouZivat termin panel pro celou plochu a zalozka pro ovladaci ¢ast.

Widget Tabs
V jQuery UI se pro panely pouziva widget Tabs. Podobné jako u harmoniky, také tady se standardné vyuzivaji seznamy
definované v HTML. Ty zde ale funguji tak, Zze v kazdém prvku seznamu je zalozka definovana jako odkaz na panel, vlastni obsah
panelu je pak v jiném elementu. Kéd miZe vypadat naptiklad takto:
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<div id="tabs">
<ul>
<li><a href="#tab1">Prvni</a></li>
<li><a href="#tab2">Druhy</a></li>
</ul>
<div id="tab1">

</aiv>
<div id="tab2">

</div>
</div>
V tomto pfipadé jsou tu dva panely s obsahem a jsou ovladdany pfislusnymi zélozkami. Ke zprovoznéni pouzijeme jednoduchy

javascriptovy kod:

$('#tabs').tabs();
Vysledkem je fungujici panelové rozhrani:
Master PDF Editor je velmi Sikovny pomocnik pro spravu a hlavné
editaci POF soubortl. Jeho velmi mocné nastroje umoZiu vikiadat
komentafe, formuldfove prvky, Java skriply, podpisy a mnohé
dal5i. Na moZnosti tohoto programu se podivame v nasledujicim
dvojclanku

Panelové rozhrani
Pfepinat panely Ize kliknutim na zalozku poZzadovaného panelu (pfipadné najetim, pokud se to nastavi), Ize ale pouzit
i kldvesnici. Zde k ovladani slouzi smérové Sipky, které méni fokus zaloZek a pfi jeho ponechani na urcité zalozce se panel po
chvilce aktivuje (pfenese do popredi). Pridrzenim Ctrl Ize tuto automatickou aktivaci vypnout, panel se pak aktivuje mezernikem
nebo klavesou Enter.
DalSi moznosti ovladani kldvesnici najdete v dokumentaci.
Vzdaleny obsah paneld, styly
Panely nemuseji mit nutné staticky obsah nacitany se strankou, obsah Ize také nacitat ze vzdaleného serveru v okamziku
aktivace panelu. Stadi do odkazu v zdlozce jednoduse misto kotvy nastavit URL, odkud se ma obsah nadist.
<div id="tabs">
<ul>
<li><a href="/robots.txt">Robots</a></li>
<li><a href="/README">Read me</a></li>
</ul>
</div>
Vsimnéte si, Ze tu nejsou elementy pro panely. Ty se vytvori automaticky. Vysledek méze vypadat napriklad takto:

w

]
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Panely se vzdalené nacitanym obsahem
Aby se soubory zobrazily spravné (jsou Cisté textové), bylo potfeba nastylovat tfidu .ui-tabs-panel (nastavit neproporciondini

pismo a interpretaci bilych znak(). Podobné si Ize nastylovavat i dal$i tfidy, napFiklad ui-tabs (hlavni kontejner), ui-tabs-

nav (seznam zalozek) nebo ui-tabs-active (aktivni zalozky).
Pozor na to, Ze pFi vzdaleném nacitani prohlize¢ kontroluje zdroj podle politiky plvodu. Data z ,cizich® serverd se tedy
ve vychozim stavu nenactou. Pro jejich nacitani je potfeba pomoci hlavi¢ek nastavit CORS.
Zména vlastnosti paneld
PFestoZe si Ize mnohdy vystacit se zékladnimi vlastnostmi panelového rozhrani (a jen si ptizplsobit CSS), n&kdy se hodi vyuZit
i moznost tyto vlastnosti zménit. Tady je priklad:
var props = {
heightStyle: 'auto’,
collapsible: true

i

$('#tabs').tabs(props);

Prvni parametr definuje vyskovy styl - je to Uplné stejné jako u harmoniky, v prikladu vySe se vySka automaticky nastavuje
podle nejvyssiho obsahu ze viech panell. Druhy parametr aktivuje moznost skryti aktivniho panelu kliknutim nebo klavesou
Enter (mezernik ho neschovd). Po skryti aktivniho panelu neni zobrazen zadny panel.

Také lze — podobné jako u harmoniky — ménit animaci pro zobrazeni a skryti panelu. Ve vychozim stavu se neanimuje, Ize ale
nastavit rlizné efekty a ménit i dobu trvani:
var props = {
show: {
effect: 'fadeln’,
duration: 1000
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$('#tabs').tabs(props);
Takto se zapne animace ,roztmivani* trvajici 1000 ms. Misto objektu s parametry lze uvést i pouze &islo s dobou trvani, retézec
s nazvem efektu nebo i jen hodnotu true, ktera zapne vychozi animaci.
Ovladani paneld
Panely Ize také pfimo ovladat, a to jak ve smyslu vybéru aktivniho panelu (na pocatku nebo kdykoli pozdé&ji), tak i ve smyslu
zakazu & povoleni nékterych panell (zakdzany panel nelze aktivovat). Vychozi aktivni panel se nastavi parametrem active:
$('#tabs').tabs({ active: 3 });
Takto se jako aktivni nastavi panel s indexem 3. Pozdé&ji pouzijeme k témuz tento prikaz (neexistuje na to tedy samostatna
metoda):
$('#tabs').tabs('option’, 'active’, 3);
Samostatné metody ma ale zakaz a povoleni panell:
$('#tabs').tabs('disable’, 2);
$('#tabs').tabs('disable’, '#tab2');
$('#tabs').tabs('disable');

$('#tabs').tabs('option', 'disabled’, [0, 3]);

$('#tabs').tabs('enable');

V prikladu jsou nejprve tfi volani metody disable(). Prvni zakazZe panel s indexem 2 (pokud neni aktivni; aktivni panel nelze
zakéazat), druhy s danym URL (v tomto piipadé kotvou, ale miZe to byt i URL vzdaleného obsahu), tieti zakdZze viechny panely.
Pak nasleduje zékaz pomoci zmény vlastnosti objektu — ma tu vyhodu, Ze Ize v poli pFedat i vice indexd panell. Posledni ptikaz

povoli vSechny panely (pro metodu enable() Ize pouzivat stejné parametry jako pro disable()).
Dale stoji za zminku jesté metoda load(), kterd nacte ze vzdaleného zdroje obsah panelu uréeného indexem nebo URL.
Udalosti
BéZné neni udalosti potfeba Fesit, protoZe si je spravuje samotny widget Tabs (vCetné nacitani obsahu). Ale nékdy je zadouci
na nékteré udalosti reagovat. Widget podporuje nastaveni reakce na vytvoreni, aktivaci panelu, nacteni obsahu a na pfipravu
k aktivaci a k nacteni.

Posledni dvé udélosti jsou ,vetovatelné", ¢&ili umozfiuji zabranit chystané operace v provedeni. To méze byt vyhodné napfiklad
v situaci, kdy se na panelu provedly zmény a je potfeba se zeptat uzivatele, jestli se maji opustit a jit jinam.
$('#tabs').tabs({
beforeActivate: function() {
return confirm('Opravdu chcete pfepnout panel?');

i
Dialog
Timto konéi celd ¢ast seriadl vénovana jednoduchym widgetdm a pristé se podivdme na néco ,vyzivnéj$iho": dialogy. Pravé
dialogy byvaji ¢asto impulsem k pouziti jQuery. A widget Dialog toho umi opravdu hodné.
jQuery (31) - dialogy v jQuery UI
Co je dialog?

Dilezité je si uv&domit, co to vibec dialog ve webové aplikaci je. Je to ohrani¢end oblast okna (pfipadné i samostatné okno,
nezavislé na okné, kde je oteviena stranka), kterd se zobrazi a umoznuje interakci s uZivatelem. Pro dialog je typické, Ze se
zobrazuje jen po omezeny cas, kdy je potreba.

Dialog mdZe mit modalni charakter (neumoZznit interakci se zbytkem aplikace, dokud je otevien), téz mize mit - a ¢asto miva -
horni litu s ovladacimi tlacditky (nejéastéji se zaviracim tlacitkem, mize mit i minimaliza¢ni, maximalizacni, ptipadné nabidkové),
miZe mit mé&nitelné rozméry, témé&F vzdy byva posouvatelny.

Dialog mGzZe byt pFipraven predem nebo konstruovan dynamicky, mize komunikovat jen se zbytkem aplikace nebo i pifimo se
serverem apod. Typicky dialog obsahuje rlizné formulafové komponenty (textova pole, zadkrtavatka, tladitka...), mdze byt ale
tvoren tfeba i obrazkovou plochou (napfiklad nahledovou mapou).

Dialog v jQuery UI
Widget Dialog v jQuery UI zajistuje zakladni dialogovou funkcionalitu - tedy vytvofeni okna na strance. Okno ma horni listu
(standardné se zaviracim tlacitkem), Ize ho posouvat a ménit jeho rozméry. Lze také pridat dolni tlacitka. O zbyvajici obsah
dialogu se ale uz musime postarat my.

Posouvani dialogu za hornf lidtu Ize zakézat, zmé&nu rozmé&ri Ize také bud’ zcela zakdzat nebo jen nastavit meze.
Element pro dialog miZe byt pfipraven v HTML pfedem nebo vytvoren aZ pozdéji za béhu. Staticky pripraveno to mize vypadat
tfeba takto:
<div id="dialog"></div>
Nejjednodussi dialog se potom vytvori prostym zavolanim:
$('#dialog").dialog();

Jak si mizete vyzkouset, zobrazi se prazdny dialog, se kterym Ize pracovat pomoci mysi a zavfit ho kromé tladitka kiizku
i klavesou Esc.

®

Nejjednodussi dialog
Jisté ale chceme vic, pro zacatek treba titulek na listé, néjaky text v dialogu a dole potvrzovaci tlacitko. Nejdriv tedy HTML:
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<div id="dialog">Toto je dialog.</div>
A ted' JavaScript:
var props = {
title: 'Dialog’,
buttons: [

{
text: "OK",
click: function() {
$(this).dialog('close');
+

b
]

by
$('#dialog').dialog(props);
Zpravu v dialogu zde definujeme opét staticky (lze ji ale pfidat i programové), ostatni parametry potom pfi vytvareni widgetu.
Uvedenou metodou close() Ize dialog samoziejmé zavfit i odjinud.

Dialog x

Toto je dialog.

OK

Dialog se zpravou

Pokrocilé moznosti
V nékterych pripadech potifebujeme, aby byl dialog modalni a nesla ménit jeho velikost. Aby to bylo zajimavéjsi, priddme si také
animaci otevieni a zavreni dialogu.
var props = {
title: 'Dialog’,
modal: true,
resizable: false,
show: 'fade’,
hide: 'explode’

by
$('#dialog').dialog(props);
Na obrazku mdzete vidét jeden okamzZik animace zavirani dialogu efektem ,explode".

Dialog x

Toto e dialo g

Zavirani dialogu - explode
Podobné Ize nastavit i dalSi parametry, napriklad rozméry a jejich meze, podrobnosti najdete v dokumentaci.
Manipulace s dialogem
Zatim vSechny priklady ukazovaly otevieni dialogu zaroveri s vytvorenim widgetu. Operace Ize ale rozdélit - pouze si widget
pripravit (otevreni se potlaci nastaveni autoOpen na hodnotu false) a otevfit ho az pozdé;ji.
$('#dialog').dialog({ autoOpen: false });

$('#dialog').dialog('open');

Metodu open() Ize volat i poté, co byl dialog zavien (op&tovné se tim otevie). Prostfedky pro dialog zlstavaji alokované (ve
formé& objektl v DOM) aZ do chvile, neZ se zavola destroy(). Potom u? samozifejmé dialog otevfit nelze a je potfeba ho znovu
vytvorit.

Zda je dialog otevren, Ize snadno zjistit metodou isOpen().

Pokud mame dialogl na strance vice, mize byt uzite¢né poslat n&jaky dialog nahoru, aby ho mél uZivatel na ocich. Zajisti se to
shadno:
$('#dialog').dialog('moveToTop');

Udalosti a styly
Widget Dialog umoziiuje reagovat na celou skalu udalosti. Pfi vytvareni je to create, pfi otevirani open, pted
zavienim beforeClose a pfi zavfeni close. Udélost beforeClose Ize vetovat (vrétit false), dialog pak zlstane otevieny - to se velmi
hodi jako ochrana proti ztraté neuloZzenych zmén.

Déle jsou tu sady udalosti souvisejicich s posouvanim dialogu (drag, dragStart, dragStop), zmé&nou rozmé&rd
(resize, resizeStart, resizeStop) a se ziskanim fokusu (focus). Hlavné posledni udalost je uZite¢na, Ize na ni ,povésit" napriklad
aktualizaci dat.

40



Vzhled dialogu Ize ménit pomoci CSS, k dispozici je fada tfid. Napfiklad ui-dialog predstavuje cely dialog, ui-dialog-
titlebar titulkovou listu, ui-dialog-titlebar-close zaviraci tladitko a ui-dialog-contentkontejner pro obsah dialogu. Tedy kdo si chce
kuptiklad obarvit li§tu na modrou barvu, mize tak snadno ucinit:

.ui-dialog-titlebar {
background-color: blue

Vlastni widget
Timto je u konce prochdzka pres widgety, které jQuery UI nabizi. PFiSté si vytvorime widget vlastni, protoze je to obcas potieba
a neni to vibec sloZité.
jQuery (32) - vlastni widget v jQuery UI
Opravdu potfebujeme néco vlastniho?

Na podobnou otdzku se celkem logicky nabizi odpovéd’,ne". A asto to tak je. Kromé widgetdl, které jsou obsazeny v jQuery UI,
totiz existuje spousta takovych, které uz nékdo vytvofil, protoze resil v minulosti stejny problém. Hacek je ale v tom, Ze vétSina
takovych widgetl je néjak licenéné omezena - jejich licence je proprietarni a za pouziti se plati bud’ vzdy, nebo tfeba pfi
komercnim uZiti.

Zakladni jQuery a jQuery UI maji licenci MIT. Ta je svobodna, ale neni copyleftova. Proto Ize prakticky bez omezeni vytvaret
widgety s libovolnymi licencemi.

Proto je leckdy vhodnéjsi si widgety vytvorit a nakladat s nimi podle svého - tedy pouzivat je ve svych projektech nebo je
i nabidnout k dal$imu pouZziti, at uz pod jakoukoli licenci.

Tovarna na widgety
Nejsnazsi cesta, jak si vytvofit vlastni widget, je ,tovarna na widgety", tedy tovarni metodu widget() objektu jQuery. Této
metodé se preda nazev widgetu, bazovy typ widgetu a objekt pro pouziti jako prototyp. Nazev je jasny (musi byt ale jedinec¢ny).
Od bazového typu bude odvozen novy widget - pokud se nezada explicitné, pouZije se jQuery.Widget. A konecné prototypovy
objekt bude ten, podle néhoz se budou vyrabét instance widgetu.

Mozna to neni Uplné srozumitelné, takze bude nejlepsi se podivat na priklad. Vytvofime si novy widget odvozenim od tlacitka,
tedy widgetu Button:
$.widget('mynamespace.mybutton’, $.ui.button,

_create: function() {
this.element.button();
b
i
Nazev je zadouci vytvaret v samostatném jmenném prostoru (zde mynamespace). Pro odvozeni se pouzije
tfida $.ui.button (standardni widget Button) a v rémci prototypového objektu si pfipravime metodu _create(), kterd zajisti
vytvoreni widgetu. V tomto pripadé jen vytvori standardni tlacitko. Widget by se nasledné pouzil napriklad takto (bez uvedeni
jmenného prostoru):
$('#button').mybutton();
Pracujeme s parametry
Jako parametry budeme chtit nastavovat barvu textu a pozadi. Definujeme si tedy vychozi hodnoty, které si tvirce instance
pripadné predefinuje podle potieby:
$.widget('mynamespace.mybutton’, $.ui.button,

options: {
foreground: 'black’,
background: 'yellow'
T

_create: function() {

this.element.button();
this.element.css('color’, this.options.foreground)
.css('background-color', this.options.background);

b

PFi nasledném vytvoFeni widgetu bez parametrl bude text ¢erny a pozadi Zluté. MiZeme ale zadat n&ktery z parametr{ ¢&i oba
dva, jako u béznych widgetd:
$('#button").mybutton({ foreground: 'white', background: 'black'});
Zjistovani a zména parametrd za béhu
Zjistovani hodnot parametrl neni potieba vibec fedit. UZ tim, Ze vytvofime v prototypu objekt options, hodnoty parametrd
zpristupnime. Problém je se zménou hodnot, protoze ta musi ¢asto mit vedlejsi efekt (nestaci jen nastavit hodnoty, ale musi se
stat jesté néco dalSiho - tedy u toho tlacitka zména barev). Bude proto potieba si definovat
metody _setOption() a _setOptions().
Zbyvajici ¢ast kodu prototypu se neméni.
_setOption: function(key, value) {
switch (key) {
case 'foreground':
this.options.foreground = value;
this.element.css('color', this.options.foreground);
break;
case 'background':
this.options.background = value;
this.element.css('background-color’, this.options.background);
break;
this._super(key, value);

3

_setOptions: function(options) {
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this._super(options);
this.element.css('color’, this.options.foreground)
.css('background-color', this.options.background);

Rozeberme si to. Metoda _setOption() zde pro jednotlivé parametry vzdy nejdfiv nastavi hodnotu a pak ji jesté uplatni
na elementu. Nasledné je potfeba zavolat stejnou metodu na predkovi. U metody _setOptions()je to podobné, nejdfiv se ale vola
metoda predka (ktera vSe nastavi) a pak se hodnoty nastavi na elementu. Netestuje se, zda se néco zménilo, protoze v tomto
pfipadé& to nevadi. N&kdy by ale bylo Z4douci otestovat (tfeba uZ jen vykonovych divodl), zda doslo ke zméné&, a teprve potom
provadét néjaky vykonny kod.

Metody widgetu
Podobné jako standardni widgety, také ty vlastnoru¢né implementované mohou mit rlizné metody pro ovladani. Widget prebere
do svého prototypu metody z predka, ty Ize poté predefinovat nebo si nadefinovat metody zcela nové.

Naptiklad Button m& metodu showLabel(), které se mizeme chtit zbavit, tak ji implementujeme s prazdnym télem (spravné by
bylo potfeba zamezit i zméné pres parametry, ale to uz jisté kazdy dokaze dotvorit sam). Naopak si priddme metodu invert(),
kterad prohodi barvu popredi a pozadi.
showLabel: function() {3},
invert: function() {
this._setOptions({
foreground: this.options.background,
background: this.options.foreground

i

Takto by se pak zvenci nastavilo, aby se barevnost invertovala na kliknuti:
$('#button").click(function() {
$(this).mybutton(‘invert');

Dalsi informace o metodach a dalsi praci s widgety najdete v dokumentaci.
Uklid
Pokud si vytvofime néjaka data v DOM (atributy, elementy...), kterd by po skonceni prace s widgetem neméla pretrvat, je
potfeba je uvolnit. TotéZ se tyka napriklad i tfid, které nastavujeme elementu, s nimZ pracujeme.
_create: function() {
this.element.addClass('mybutton');

3

_destroy: function() {
this.element.removeClass('mybutton');

Pfiklad ukazuje odstranéni tfidy pridané elementu pfi vytvoreni widgetu.
Udalosti
Pro interakci mezi widgetem a okolim (iniciovanou ve widgetu) vyuZijeme udalosti. Neni tfeba se starat o to, zda na udalosti
nékdo reaguje, uddlost prosté nastane (spusti se).
if (this.options.foreground == this.options.background) {
this._trigger('coloridentity’, null, { color: this.options.foreground });

Kdd prikladu bychom pfidali jako ovéreni nastavenych barev. Pokud budou obé barvy shodné, nastane udalost coloridentity,
na niz mdze nékdo reagovat. Jako parametr do obsluZné rutiny se predad konkrétni barva. Lze predavat také objekt udalosti (zde
je null).

Widget mize také reagovat na cizi udalosti. Netfeba dodavat, Ze nastavené reakce je potieba pfi ruseni widgetu zrusit (v
metodé _destroy()).

. Mobilni prostiedi
Usek serialu o jQuery UI je u konce. PFisté uz prejdeme do mobilniho prostfedi, které je u jQuery reprezentovano
frameworkem jQuery Mobile. Tvorba webovych aplikaci pro mobilni telefony a tablety s jeho pouzitim je doslova hrackou.
jQuery (33) - Uvod do jQuery Mobile
Co je jQuery Mobile

PFi vyvoji mobilnich ¢i responzivnich webovych aplikaci si Ize vystacit s béznymi frameworky jQuery a jQuery UIL. Ty vSak

neobsahuji podporu pro uzivatelské interakce specifické pro mobilni telefony, tablety, navigace a dalsi zafizeni s dotykovymi
displeji a zarover bez vstupnich zafizeni pouZivanych u ,velkych" pocita&d.

Proto vznikl framework jQuery Mobile, ktery specifika mobilnich zafizeni dokaze vyuzit. Co vSechno tento framework nabizi?

e specialni widgety vhodné pro mobilni pfistroje (rozbalovatelné widgety, posuvny prepinac, panel, tabulka s automaticky

skryvanymi sloupci...)
e udalosti typické pro dotykové ovladani (kratky/dlouhy dotyk, posun, zména orientace...)
e ikony ve formatech SVG a PNG
e sloupcovy layout, responzivni mfizku
e graficka témata a CSS tridy
Na specidlnich strdnkach se miZete podivat, jak je na tom jQuery Mobile s podporou riznych prohlize¢d. Da se Fici, Ze a?
na vyjimky (velmi staré prohlizece) je framework podporovan vyborné.
Kde ziskat a jak pouzit
Podobné jako jQuery UI, také jQuery Mobile pro svoji ¢innost potfebuje jQuery. Neni ale tfeba se o to starat, protoze at uz
vyuZijete kterykoli postup, jeho soucasti je i pouziti tohoto frameworku.

Nejjednodussi je samozfejmé vloZit soubory z CDN, protoZe neni nutné nic stahovat ani umistovat na server. Projekt jQuery ma
vlastni CDN vyuZivajici sluzbu MaxCDN, takZe logickou volbou je tato moZnost. Dale miZete vyuZit i CDN firem Google nebo
Microsoft. Odkazy najdete na stahovaci strance.

Pro ladéni pouzijete nekomprimovanou verzi, pro ostry provoz je vhodnéjsi verze minifikovana a komprimovana. U CSS si
miZete navic vybrat, zda ma soubor obsahovat i standardni téma ¢&i nikoli. Druhy p¥ipad vyuZijete v ptipad&, Ze mate téma
vlastni.
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Dale je samoziejmé moznost si soubory stdhnout a uloZit na sv{j server, a to bud’ v kompletni podobé&, nebo v podobé
pripravené pomoci Download Builderu (podobného jako u jQuery UI). Ten umoziuje zaskrtnout jen ty komponenty, které chcete
do bali¢ku zahrnout (pokud vyuzijete jen malou ¢ast a chcete mit soubory co nejmensi).

Ve vdech pfipadech pak samozfejmé musite vloZit do HTML odkazy na jednotlivé soubory, at uz vzdalené nebo mistni (mysleno
na stejném serveru).

Nevyhovuje-li vdm zakladni grafické téma, mizete si vytvorit téma vlastni. PohodIné k tomu poslouZi nastroj ThemeRoller- s nim
si mGzZete témata doslova ,naklikavat®, prohlizet vzajemné porovnavat atd.

Zakladni koncepty jQuery Mobile
PFestoZe jQuery Mobile vychazi ze stejnych zakladl jako jQuery a jQuery UI, zavadi zcela nové koncepty, s nimiz je pro efektivni
praci potieba se seznamit. Kazda stranka je tvofena stromovou strukturou odpovidajici nasledujici podobé:
e stranka (nejvyssi Uroven, pfimo pod body)
o hlavicka (horni lista)
o obsahova cast (hlavni obsah)
o paticka (dolni lista)

PFi&t& se podivame, jak tato struktura vypada v HTML. Pro tuto chvili je ddleZité si Fict, Ze Zadna z t&chto soucasti neni povinna.
Navic stranek (a tedy celych struktur) mGZe byt v jednom souboru vice. Rozli$uji se pomoci identifikatorl (atribut id) a Ize na né
odkazovat pomoci kotev (#néco).

Dal&i specifickym konceptem je vyuZiti atributu data-role. Ten se vyuziva k vytvafeni widgetd z elementl v HTML. Jde tedy
o deklarativni pristup, kdy se zaklad programu tvori deklaracemi (v tomto pfipadé pomoci specialniho atributu) namisto volani
metod, které se vyuziva u imperativniho pfistupu, jak ho zndme z jQuery UL
Obdobné se deklaruji také ikony (atribut data-icon), pfipadné jejich pozice (data-iconpos) a dokonce i téma (data-theme).
Pouzivani popsanych konceptl neni povinné, ale je nejjednodussi a zaroven nejéistsi cestou k vyuziti frameworku. Pokud chce
n&kdo né&co udélat jinak, mél by k tomu mit padné divody.

Zaciname s jQuery Mobile
Obecny Uvod je u konce, pristé uz se podivame na to, jak s jQuery Mobile vytvorit jednoduchou fungujici aplikaci.
jQuery (34) - zaklad mobilni aplikace v jQuery Mobile
Kostra aplikace
Kdyz se podivate do minulého dilu seridlu, najdete tam informace o zakladnich konceptech frameworku. Ty nyni ,pfetavime" do
skutecné mobilni webové aplikace. Kostra Uplné nejjednodussi aplikace vypada néjak takto:
<!doctype html>
<html>
<head>
<title>Nejjednodussi aplikace</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="stylesheet" href="css/jquery.mobile.min.css">
<link rel="stylesheet" href="css/app.css">
<script src="js/jquery.min.js"></script>
<script src="js/jquery.mobile.min.js"></script>
<script src="js/app.js"></script>
</head>
<body>
<div data-role="page">
<div data-role="header"></div>
<div role="main" class="ui-content"></div>
<div data-role="footer"></div>
</div>
</body>
</html>
Zminku si zaslouzi hned nékolik véci. V prvni fadé je to meta tag viewport, ktery rikd, jak se ma strédnka zobrazovat. V tomto
pfipadé se bude vychazet z Sitky zafizeni a vychozi Skalovani bude této Sifce odpovidat. Dale tu mame odkazy na javascriptové
soubory - tam je potfeba vlozit zédkladni jQuery, jQuery Mobile a soubor(y) aplikace; nesmi se zapomenout ani na stylopisové
soubory CSS.

Soubory jQuery a jQuery Mobile Ize samoziejmé vloZit i z CDN, nemuseji se vkladat lokalng, jako je tomu v pfikladu.
Vlastni kostra aplikace ma tady Uplné zakladni podobu (bez dalSich obsahovych soucasti), ale s uvedenim vsech tfi hlavnich
prvkil. Jak se mizZete presvédcit, zobrazi se tfi prazdné prvky s vychozim nastylovanim.

Pro testovani mobilnich aplikaci miZete pouZivat naptiklad funkci Responzivni design z vyvojaFskych nastroji v prohlize¢i Mozilla
Firefox. Obdobnou funkci disponuji i prohlize¢e Google Chrome a Chromium.
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aklad aplikace bez obsahu
Aplikace s obsahem
Do aplikace nyni pfiddme néjaky obsah. V hlavi¢ce stranky bude titulek, v pati¢ce stavovy radek, v téle néjaky text. Na obrazku
je vidét, jak zafunguje zakladni nastylovani. Pokud vdm nevyhovuje, mizete si ho zménit podle potfeby.
<body>
<div data-role="page">
<div data-role="header">
<h1>Aplikace</h1>
</div>
<div role="main" class="ui-content">
<p>
Lorem ipsum...
</p>
</div>
<div data-role="footer">
<p>Aplikace pripravena</p>
</div>
</div>
</body>

Aplikace

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Maecenas a erat igula
Morbi purus tellus, faucibus vel lacus wel
commodo dapibus est Vestibulum diam
lorem, tempor eget justo sed, sagittis
tincidunt ante. Aenean vanus pharetra
lectus, in euismod mi rhoncus nec

Aplikace pfipravena

@Aplikace s obsahem
Zménou rozlideni se mlZete pfesvéddit, jak funguje responzibilita. Vzhled aplikace se automaticky prizplsobi (i kdyZ v tomto
pripadé je to velmi primitivni).
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Aplikace

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit
Maecenas a erat ligula. Morbi purus tellus, faucibus vel lacus vel
commodo dapibus est Vestibulum diam lorem, tempor eget
justo sed, sagittis tincidunt ante. Aenean vanus pharetra lectus, in
euismod mi rhoncus nec

Aplikace prfipravena

/\plikace po zméné rozlideni displeje
Ve vychozim stavu aplikace stale vypada jako strénka, Cili paticka nasleduje za télem a neni navazana na dolni hranu obrazovky.
Totéz se tyka i hlavicky, ta je zase vzdy na zac¢atku stranky. V budoucnu se podivdme i na to, jak to zménit.
Ovladaci prvky
Nyni zkusime pridat do aplikace néjaké ovladaci prvky. Pouziva se k tomu deklarativni pristup, do HTML se tedy vlozi
pozadované elementy a u nich se nastavi atribut data-role. Framework jQuery Mobile z nich automaticky vytvori widgety. Takto
mizZe vypadat télo stranky:
<div role="main" class="ui-content">
<ul data-role="listview" data-inset="true" data-filter="true">
<li><a href="#">Prvni polozka</a></li>
<li><a href="#">Druha polozka</a></li>
<li><a href="#">Treti polozka</a></li>
</ul>
<div>
<a href="#" data-role="button" data-icon="plus">Tlacitko</a>
</div>
</div>
Toto télo obsahuje seznam polozek a tladitko. Ze se z oby¢ejného seznamu (ul) stane seznam zpracovavany frameworkem, fika
jeho role listview. Nastaveni data-inset na true zplsobi, Ze poloZky ,vylezou" nad pozadi, nastaveni atributu data-filter p¥ida
moznost polozky filtrovat (filtr standardné funguje hned pfi psani). Ohledné tlacitka Ize fict jen to, Ze atribut data-icon nastavi
jeho ikonu. Zde je vysledek:

Aplikace

Prvni poloZka
Druha polozka

Treti poloZka

Aplikace pripravena

M Aplikace s oviddacimi prvky
OZiveni aplikace
Pristé se podivame, jak takto vytvorenou aplikaci ozivit, pridat ji interaktivitu.
jQuery (35) - interaktivita mobilni aplikace v jQuery Mobile
Udalosti v mobilni aplikaci
Zakladem interaktivity jsou v jQuery Mobile samoziejmé udalosti. K dispozici méame klasické udalosti zndmé z jQuery a jQuery UI
(napriklad nacteni ¢i pripravenost objektu, kliknuti, stisk klavesy apod.), ale zajimavéjsi jsou udalosti obsazené pfimo v jQuery
Mobile. Ty totiz odpovidaji dotykovému ovladani a dalSim vlastnostem mobilnich aplikaci.

K dispozici je také sada virtualizovanych udalosti ukazovacich zafizeni - tyto udalosti jsou abstrakci nad udalostmi mysi a
dotykového displeje. Dalsi sada udalosti souvisi se ,strankami® v ramci jedné webové stranky (data-role="page").
Dotykové ovladani
Kdo pouziva chytry telefon nebo tablet, urcité zna ovladani mobilnich aplikaci pomoci dotykového displeje. Zakladem jsou akce:

e kratky dotyk (tuknuti na displej)
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e dlouhy dotyk (podrzeni prstu na displeji)
e svisly posun (nahoru nebo dol{)
e vodorovny posun (vlevo nebo vpravo) - ,listovani*

Tyto akce maji pfimou podporu v udalostech jQuery Mobile. K dalSim zndmym mobilnim akcim patti opakovany kratky dotyk
(potukani), soucasny dotyk vice prstti, oddalovani nebo priblizovani prstd (ve webovém prohlize¢i méni zvétdeni stranky),
pretazeni pres okraj, vselijaka gesta (kruh, ,fajfka"“, stfih...) apod. Tyto akce v jQuery Mobile podporu nemaji, ale nékteré z nich
si Ize v pripadé potifeby doimplementovat.

Podivejme se na nasledujici priklad, ktery ukazuje reakce na dotyky. V HTML bude definovan element na strance:
<div id="rectangle">
Dotknéte se kratce nebo dlouze
</div>
A obsluha udalosti miZe vypadat naptiklad takto:
$('#rectangle').tap(function() {
$(this).css('background-color’, 'red");

}).taphold(function() {
$(this).remove();

1)
Interaktivita

Dotknéte se kratce nebo diouze

Dotknéte se obdelniku Vychozi podoba GUI

Kratkym klepnutim element z¢ervena (jen poprvé; samoziejmé by Slo snadno napsat, aby se na dalsi dotyky barva dale ménila),
dlouhym dotykem je odstranén ze stranky. V rémci obsluhy uddlosti by samoziejmé bylo mozno aktualizovat i aplika¢ni texty.

Interaktivita

Dotknéte se kratce nebo diouze

Dotknéte se obdelniku Podoba po dotyku obdélniku
Interaktivita

Dotknéte se obdelniku Podoba po podrZeni prstu na obdélniku
Svisly posun je obdobny jako u béZného jQuery, nema proto smysl se jim zvlast zabyvat. Zajimavéjsi je posun vodorovny, ktery
Ize s vyhodou vyuzit napfiklad pro listovani ve strankach. Méjme naptiklad nasledujici HTML:
<div data-role="page" id="pagel">

</div>
<div data-role="page" id="page2">

</&iv>
<div data-role="page" id="page3">

</div>
Kazdéa stranka ma své obvyklé soucasti (hlavi¢ku, obsah, pati¢ku). Nyni instalujeme obsluhu udalosti vodorovného posunu,
kterym budeme stranky prepinat.
$('[data-role=page]').swipeleft(function() {
var n = Number($(this).attr('id').replace('page’, ")) - 1;
if (n>0)<{
$(':mobile-pagecontainer').pagecontainer(‘change’, '#page' + n);
}).swiperight(function() {
var n = Number($(this).attr('id").replace('page’, ")) + 1;
if (n <= $('[data-role=page]').length) {

$(':mobile-pagecontainer').pagecontainer('change’, '#page' + n);

i
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Stranka 1

Donec nunc diam, imperdiet a sagittis
quis, molestie sed orci. NMulla dictum
pulvinar torior non porta. Cras laoreet
augue scelerisgque nisl tempus rhoncus.
Suspendisse potenti. Nunc convallis
bibendum justo nec accumsan. Donec
dictum semper dui nec eleifend. Etiam
fringilla igula sed vulputate ullamcorper.
Donec ac purus vitae sem vulputate
malesuada sed guis risus. Mauris
faucibus luctus sapien id conseguat. Mam
ullamcorper urna ut arcu fringilla lobortis.
Pellentesque eu wvelit tortor. Donec arnare
at enim non commodo.
Zobrazeni stranky 1
Jak to funguje? Nastavi se obsluha udélosti pro posun vlevo a vpravo (existuje i udalost swipe pro posun libovolnym smérem), v
ni se pak prepina na stranku s nizSim, resp. vyssim poradovym Cislem. Misto ziskavani Cisla z identifikatoru stranky lze pouzit
také metodu getActivePage() widgetu pagecontainer.

Stranka 2

Vestibulum elementum neque eleifend
ligula congue euismod id sit amet nisl. Ut
et mauris nec diam scelerisque maximus.
Suspendisse tincidunt odio ut commodo
dictum. Mauris id est ultrices, viverra nibh
ac, sollicitudin sapien. Curabitur sed velit
vel nisl convallis rhoncus quis pretium
ante.

Zobrazeni strénky 2
Vodorovny posun nastava, pokud dojde k pfemisténi prstu minimalné o 30 pixell vodorovné& a maximalné o 30 pixeld svisle.
Tyto hodnoty Ize zménit.
Obsah stranek Ize také nacitat pres AJAX, ale to si nechdme na pFisté.
Orientace displeje
API jQuery Mobile poskytuje i daldi udalosti. Jednou z nich je zména orientace displeje. Mizeme ji vyuzit napiiklad pro zobrazeni/
skryti (ptipadné& zmé&nu polohy, velikosti, zplisobu zobrazeni apod.) n&jakého prvku GUI pro konkrétni orientaci.
$(window).orientationchange(function(e) {
switch (e.orientation) {
case 'portrait':
$('#menu').removeClass('landscape').addClass('portrait');
break;
case 'landscape':
$('#menu').removeClass('portrait').addClass('landscape');
break;
b
i

$(window).orientationchange();

Orientace

PoloZka 1
PoloZka 2
PoloZzka 3

Duis vel ipsum eget turpis rutrum mattis
sed et dolor. Morbi dapibus in tortor quis
auctor Phasellus vel justo odio. Mauris
rhoncus nunc a nulla faucibus Mmalesuada.
Fusce bibendum posuere purus, ac
pharetra nulla facilisis et. Nam aliquet est
a mi imperdiet sagittis. Aliguam erat
volutpat.

Orientace displeje na vysku
Pfi zméné orientace se upravi zplsob zobrazeni menu nastavenim pfislusné CSS tfidy. Pokud zafizeni nepodporuje detekci
orientace displeje (nebo je jeji pouziti zakdzano v nastaveni frameworku), nastava tato udalost pfi zméné velikosti displeje. S
tim je potfeba poditat, tedy napfiklad opakované zavolani obsluhy udalosti by nemé&lo vést k odlignym vysledkdm.
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Orientace

PoloZka 1 PoloZka ? Polozka 3

Duis vel ipsum eget turpis rutrum mattis sed et dolor. Morbi
dapibus in tortor quis auctor. Phasellus vel justo odic. Mauris
rhoncus nunc a nulla faucibus malesuada. Fusce bibendum
posuere purus, ac pharetra nulla facilisis et. Nam aliquet est a mi
imperdiet sagittis. Aliquam erat volutpat

Orientace displeje na Sirku
Po nastaveni obsluhy je potfeba udalost vyvolat, aby se pocatecni stav prizplsobil aktudlni orientaci displeje.
Nacitani stranek a souvisejici udalosti
Stranky se mohou nacitat ze serveru, na coz se podivame pristé, spolecné s udalostmi se strankami spojenymi. Touto cestou lze
vytvaret velmi flexibilni aplikace.
jQuery (36) - interaktivita a AJAX v jQuery Mobile
Dynamické nacitani stranek
Jednotlivé stranky v rdmci aplikace nemuseji byt definovany jen napevno. Lze je také nacitat ze serveru technologii AJAX -
koncepce jQuery Mobile s tim pfimo pocita. Hodi se to hlavné v situacich, kdy obsah nékterych stranek zavisi na uzivatelské
¢innosti na jinych strankach.
Existuji v zdsadé dva zplsoby naditani stranek:
1. pfi pfepinani na stranku,
2. nacteni nové stranky a pridani do kontejneru.
Postupné se na oba zplsoby podivame.
Nacteni stranky pfi prepinani
Prepinani mezi strankami znate uz z minulého dilu seridlu. Tam se ale prepinalo jen mezi staticky nactenymi strankami
(obsazenymi pfimo v zakladnim souboru). Lze ale obsah stranky také nacist az v okamziku, kdy se na ni prepina.
V nékterych pfipadech byva vhodnéjsi nacitat jen néjaké jednoduché hodnoty, které se ve strance zméni. Tam je pak postup
. obdobny jako v bézném jQuery.
Udaje potirebné pro nacteni stranky se jednoduse predaji do metody change() objektu kontejneru stranek:
var opts = {
dataUrl: '/page.php?p=1',
reload: true,
showlLoadMsg: true

i

$(':mobile-pagecontainer').pagecontainer(‘change’, '#pagel’, opts);
Parametry se - jako obvykle - definuji v objektu. Polozka dataUrl fika, odkud se stranka nacte.

Nastavenim reload na hodnotu true (vychozi je false) se vynuti nové nacteni i v pripadé€, Ze uz byla stranka dfive nactena
(vhodné pro aktualizaci dat). A kone¢né showLoadMsg Fikd, ze se ma béhem nacitani zobrazovat informace, ze se data nacitaji.
Dalsi pouzitelné parametry najdete v dokumentaci.

Nacitani nové stranky
Kromé& existujicich stranek mlZeme nacitat i GpIn& nové a vkladat je do DOM (do kontejneru stranek). Je to velmi podobné jako
pfi nacitani existujicich stranek, jen se pouzije jind metoda a zaroven musime fict, jak stranku vytvofit.
var opts = {
type: 'post’,
showlLoadMsg: true

i

$(':mobile-pagecontainer').pagecontainer(‘load’, '/createpage.php?p=5', opts);
Tady se URL predava primo jako argument metody. V objektu s parametry lze nastavit dalSi vlastnosti, v tomto pripadé je to mj.
typ pozadavku (HTTP metoda). Identifikator stranky je potfeba prenést v atributu hlavniho elementu. M{ze byt nastaven i
atribut data-role, ten Ize ale zménit i parametrem role v objektu preddvaném metodé load() - toto plati i pro nacitani pfi
prepinani stranek.
Udalosti pFi nacitani a prepinani
Prestoze si Ize leckdy vystacit i s pouhym nactenim stranky a pripadné vlozenim do kontejneru, mnohdy se nevyhneme dalSim
operacim, které s nacitanim souviseji — uz proto, Ze je vhodné reagovat alespon na chybové stavy a dat uZivateli védét, ze se
néco nepovedlo. Dalsi udalosti souviseji s prepinanim stranek.
Asi nejlepsi je, se na to podivat z hlediska ¢asového - jak postupné udalosti nastavaji:
e beforechange - pred zménou (pfepnutim) stranky vcetné nacitani,
e beforeload - pred nacitdnim stranky ze serveru,
e load - po Uspésném nacteni stranky,
e loadfailed - po nedspéSném nacteni stranky,
e changefailed - po nelspésném prepnuti stranky (pokud se nacitala ze serveru a to selhalo),
e beforetransition - pred zahajenim prepinaci animace,
e beforehide - pfed zahajenim animace mizeni stranky,
e beforeshow - pred zahajenim animace zobrazeni stranky,
e transition — po dokonceni prepinaci animace,
e hide - po dokonceni animace mizeni stranky,
e show - po dokonceni animace zobrazeni stranky,
e change - po Uspésném dokonceni zmény (prepnuti stranky).
Do obsluhy udalosti se pfedava rada parametrt, které Ize vyuzivat. Takto se napfiklad obslouzi udélost loadfailed:
$(document).on('pageloadfailed’, function(e, data) {
switch (data.textStatus) {
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case 'timeout':

break;
case 'parseerror':

break;
default:
}

V tomto pfikladu se obsluha nastavuje pfimo celému dokumentu, Sla by ale samoziejmé nastavit i kontejneru stranek (ktery je
zatim vzdy jen jeden, i kdyz se do budoucna pocita s tim, ze jich bude moci byt vice). Selze-li nacteni stranky, podle druhu
chyby se na udélost riznym zplisobem zareaguje.

Odstranéni stranky
Pokud uZ stranku nepotiebujeme, miizeme ji odstranit - a to UpIné stejné jako jiny objekt z DOM:
$('#page9').remove();

Specialitou je tu jen to, Ze Ize kontejneru nastavit obsluhu udalosti remove, ktera dostane i informaci o tom, na kterou stranku
se po odstranéni prejde.

Podrobnéji o strankach
PFiSté se na stranky podivame podrobné&ji. Nemuseji totiZz fungovat jen jako ,né&jaky obsah", nybrZz podporuji i urcitou vlastni
inteligenci.
jQuery (37) - dalsi moznosti stranek v jQuery Mobile
Chytrejsi stranky
Minuly dil seridlu ukazal stranky v aplikacich s jQuery Mobile v ,,dynamickém svétle", tedy s moznosti nacitat jejich obsah pres
AJAX. Stranky toho ale uméji jesté vic. Da se jim pridat urcita inteligence.

Podivejme se tedy nyni na nékteré metody, které umoznuji ze stranek dostat jesté vice.

Cache v DOM
Je to zdanlivé bezvyznamna drobnost, ktera ale umoznuje podstatné zrychlit aplikaci. Ve vychozim stavu se totiz stranky, které
uZivatel opusti, odstrafiuji z DOM. PFi ndvratu se musi celd struktura stranky vytvofit znovu. To miZe byt hlavné u sloZit&jsich
stranek pomérné neefektivni.

Proto lze zapnout, aby se opusténé stranky v DOM ponechavaly (ten tedy slouzi v podstaté jako cache). Vrati-li se uZivatel na jiz
diive navstivenou stranku, ta se pfimo zobrazi, bez nutnosti znovu vytvéaret cely strom objektd.
$.mobile.page.prototype.options.domCache = true;

Timto se zapne ponechavani vSech stranek. Chceme-li ponechdvat jen nékteré, nastavime jim to pfimo:
$('.cached').page('option’, 'domCache’, true);

V tomto pfikladu se vyberou vSechny stranky s CSS tfidou cached a tém se cachovani zapne. Pfipadné to Ize udélat i
deklarativné, pomoci atributu v HTML:
<div data-role="page" data-dom-cache="true">
Pozor na to, Ze ponechdvani strdnek v DOM spotfebovava operaéni pamét. Jeji nedostatek (hlavné u stardich a levné&jdich
mobilnich zatizeni) mdzZe vést ke zpomaleni b&hu, pfipadné k ukon&ovani bézicich aplikaci, v krajnim pripadé k padu webového
prohlizece.

Prednacitani stranek
Podobnym ,urychlovacem" je prednacitani stranek. Jednou z moznosti je vyuziti javascriptového nacitani, popsaného v minulém
dilu. Urychleni spociva v tom, Ze se stranky nacitaji s predstihem, tedy ne az ve chvili kdy jsou potfeba.

Druhou moznosti jsou pak odkazy v HTML, kterym se nastavi atribut data-prefetch:
<a href="page2.html|" data-prefetch="true">Druha stranka</a>
I pfi tomto zplsobu nacitani stranek Ize reagovat na udalosti (nastavit jejich obsluhu) a uZivateli napfiklad nacitané stranky
zpFistupfiovat, mé&nit zplsob zobrazeni pFepinacich odkaz{ apod.

Dialogy
Stranka ma moznost se chovat i jinym ne? zakladnim zplsobem. Jednou z velmi &astych Gprav stranky je dialog. Ve starsich
verzich jQuery Mobile se na dialogy pouzival specialni widget Dialog, od verze 1.4 je ale jeho pouziti zavrzené a v 1.5 bude
zfejmé odstranén.

Nejvhodnéjsi je pouziti strdnky jako dialogu deklarovat pomoci atributu v HTML:
<div data-role="page" data-dialog="true">
Piipadné to Ize fedit i v JavaScriptu, byt to znepfehledriuje aplikaci a proto je lepsi se tomu vyhnout:
$('.dlg").page('option’, 'dialog’, true);

Dialog

Opravdu checete odeslat data na server?

Odeslat

NMeodeslat

Zobrazeni stranky jako dialogu
Vysledkem konverze stranky na dialog je, Ze se zobrazi trochu jinym zplsobem a standardné také pfibude uzaviraci tla¢itko. To
se ve vychozim stavu zobrazi vlevo nahore, ale Ize ho také presunout na pravou stranu, pripadné zcela odstranit:
<div data-role="page" data-dialog="true" data-close-btn="right">
$('.dlg').page({ closeBtn: 'none' });
<div data-role="page" data-dialog="true" data-close-btn-text="Zavfit, az z¢ernd">
Prvni pfiklad ukazuje deklarativni presun tlacitka na pravou stranu. Ve druhém pfikladu se tlacitko Uplné odstrani, a to
imperativné z JavaScriptu. Treti priklad - opét deklarativné - méni text tlacitka.
Text uzaviraciho tlacitka se bézné nezobrazuje. Hodi se ale napfiklad pro hlasové rozhrani nebo jiné podobné situace.
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Pro zavieni dialogu jinym zplisobem neZ uzaviracim tlacitkem, vytvorfi se odkaz s cilem ,#” a nastavi se mu atribut data-
rel="back". Kliknuti na n&j uzavfe dialog a zplsobi navrat o Grovef vy3 (tedy na nadFazenou stranku, pfipadné& do nadfazeného
dialogu). Pokud je potieba udélat jesté néjaké akce, da se uzavieni vyvolat programové:
$.mobile.back();

Dalsi widgety
PFisti dil bude vénovan dal$im widgetlim, které jsou v jQuery Mobile k dispozici. Neni jich sice tolik jako v jQuery UI, i tak z nich
ale Ize sestavit uzivatelské rozhrani k témér libovolné aplikaci.
jQuery (38) - widgety v jQuery Mobile
Tlacitka
Tento druh widgetl ddvérné zndme z jQuery UL V mobilnim frameworku jsou prakticky stejné, i kdyZ rozdily se najdou. Prvni je
mozZnost deklarativniho pouZiti, s nim# uZ jste méli moZnost se setkat v jednom z pfedchozich dild. Dal&i rozdily se tykaji
zplsobu zobrazeni.
<a href="#" data-role="button" data-icon="plus" id="button-add" >Pridat...</a>
Tohle uz znate. Je to deklarativné vytvorené tlacitko pro pridani néceho.

Pridat...

Tlacitko v jQuery Mobile
V javascriptovém koédu je pak samoziejmé potfeba reagovat na stisk tlacitka.
$("#button-add").click(function() {

i
MGzZe to byt ovéem jesté jednodudsi, protoZe jQuery Mobile automaticky zpracovava elementy input s
typem button, submit a reset. Tam ani neni potfeba nastavovat atribut data-role. Na druhou stranu Ize tlacitko vytvofit i
imperativné z libovolného elementu:
$('#button").button();
Tlacitka nemuseji mit jen vychozi vlastnosti (plus véci typu ikon, viz vyse), ale Ize je i upravovat - a to opét jak deklarativné, tak
imperativné.
<input type="button" value="Tlacitko" data-icon="star" data-corners="false" data-iconpos="right" data-mini="true">
Toto tlacitko (vytvorené z klasického HTML elementu) bude mit hranaté rohy, ikonu umisténou vpravo a bude zmensené (ve

svislém sméru). Uvedené parametry (samoziejmé bez data-) Ize také predat ve formé polozek objektu do metody button(), jak

je to v takovych pripadech obvyklé.

Tlacitko

Modifikované tlalitko
Zaskrtavatka a prepinace
Zaskrtavatko (checkbox) a prepinac (radio button) jsou dvé podoby téhoz widgetu Checkboxradio. Podivejme se nejdfiv na prvni
z podob. Opét Ize postupovat deklarativné:
<label> <input type="checkbox" name="permlogin" id="permlogin">trvalé pfihldSeni</label>

trvale prihlaseni
Zaskrtavaci policko v jQuery Mobile
Jak vidite, oproti UpIné obycejnému checkboxu z HTML se to vibec neli$i. Podobné jako tlacitko, také zaskrtavatko ma svoji
zmen3enou verzi. Chcete-li checkbox vytvoFit imperativng, je to také jednoduché, ale v podstaté neni dlvod to délat. Zajimavé&;jsi
je seskupovani prvk{ a pridani legendy:
<fieldset data-role="controlgroup">
<legend>Zaskrtnéte: </legend>
<input type="checkbox" name="permlogin" id="permlogin">
<label for="permlogin">trvalé prihlaseni</label>
<input type="checkbox" name="ipaddr" id="ipaddr">
<label for="ipaddr">kontrolovat IP adresu</label>
</fieldset>
Legenda se zde standardné zobrazi nad zaskrtavatky. Seskupeni ma jen graficky vyznam, nikoli funkéni. Priklad ukazuje i to, ze
pokud popisek neni kontejnerem checkboxu, je potfeba pouZit atribut for.

Zaskrtnéte:
trvaleé prihlaseni

kontrolovat IP adresu

Skupina zasSkrtavatek
Pfepinace se vytvareji Uplné stejné. Nema valny smysl vytvaret jen jeden prvek, Cili obvykle budeme pracovat pfimo s celou
skupinou tvofici prepinac:

<fieldset data-role="controlgroup">

<legend>Zvolte barvu:</legend>

<input type="radio" name="color" value="red" id="red" checked="checked">
<label for="red">cervena</label>
<input type="radio" name="color" value="blue" id="blue">
<label for="blue">modra</label>
</fieldset>
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Zvolte barvu:

O <cervena

modra

Prepinac v jQuery Mobile
Standardni seskupeni je vertikalni, tedy zaskrtavatka nebo pole prepinace jsou nad sebou. To Ize ale snadno zménit -
horizontalni seskupeni je v mnoha pripadech velmi uzite¢né.
<fieldset data-role="controlgroup" data-type="horizontal">

</fieiaset>
Zvolte barvu:

HorizontdIni uspofédani skupiny prvkd

Udalosti a jejich obsluha funguji stejné jako v klasickém jQuery UI.
Posuvné prepinace
Pro ovladani stavu typu ano/ne, resp. zapnuto/vypnuto (obecné zkratka dva stavy) se s oblibou vyuziva posuvny pfepinac (ktery
je nékdy nazornéjsi nez zaskrtidvatko nebo bézny prepinac). V jQuery Mobile je reprezentovan widgetem Flipswitch.
zakladem pro posuvny prepina¢ milZe byt checkbox. Deklaruje se (pIn& norméalng, jen se mu zméni role:
<label for="network">Sitovd komunikace: </label>
<input type="checkbox" id="network" data-role="flipswitch">
Sitova komunikace:

OfF .
Posuvny prepinac v jQuery Mobile
Tento prepina¢ ma stavy on/off. Potfebujeme-li néjaké jiné, je moznost je nastavit takto:
<input type="checkbox" id="speed" data-role="flipswitch" data-on-text="10" data-off-text="100">

Posuvny prepinac s jinymi texty

Jako zéklad mdZe poslouZit také element select. To se hodi v pFipadech, kdy potfebujeme nastavit nejen popisky stavi, ale i
pfimo odpovidajici hodnoty.
<select id="wifi" data-role="flipswitch">
<option value="24g">2,4 GHz</option>
<option value="5g">5 GHz</option>
</select>
Vice widgetl
Pojednani o widgetech neni rozhodné u konce, pokracovat budeme piiété a podivdme se napiiklad na panely nastrojd.
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